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A SYSDATA GANHA
DINHEIRO FAZENDO
MICROCOMPUTADORES
COMO O SYSDATA I11.

ALGUMAS PESSOAS GANHAM
DINHEIRO COMPRANDO.

SYSDATA 111 SYSDATA 111
Aqui, tudo o que Vocé espera Caracteristicas técnicas.
de um grande micro. Para aqueles que querem

saber tudo.

Compativel com o TRS-80

Total compatibilidade com o
Muodelo [11 da Radio Shack. 7

TRS-80 Modelo 111 da Radio

Gabinete, teclado e CPU em Shack.
mddulos independentes. Processador Z-80-A.
Versoes de 64 a 128 KBytes de Video de 16 x 64 ou 16 x 32

RAM, 16 KBytes de ROM.
Teclado profissional com
numérico reduzido e 4 teclas

(linhas x colunas).
Alimen !ﬂzfiu de110Vou 220V,
Teclado alfanumérico de

de funcgies. 69 teclas.
Sistema operacional de disco Teclado numérico reduzido
DOS 11 ou CPIM 2.2 com 4 teclas de funcies.
Caracteres graficos. Grificos com 128 x 48 pontos

no video
Aceita até duas R5-232-C
[Sincronas ou Assincronas).

Video composto com 18 MHZ
de faixa de passagem.
Saida para impressora

paralela. Modem (opcional).
Saida parama para

SYSDATA III - I dirnpra:;sura,
. aca controladora para até

Suﬂwam disponivel 4 drivesde 5 e 14", dupla
variado. Escolha o seu. densidade (180 KBytes por

face), face simples (dupla face

Videotexto [TELESP). e

Projeto Cirandao opcional),
(EMBRATEL). _ .
Rede de telex. Opgoes futuras:

Sistema Gerenciador de
Banco de Dados (SGBD),
DBASE L.

Compiladores Cobol,
Fortran, Pascal, Basic, Forth,
Lisp e Pilot.

Editor de textos. Editor de Assembler.
Desassemblador.

Video compativel 16 x 64,
16 x 32, 24 x B0 ou 24 x 40
{linhas x colunas).
Expansdio alé 256 KBytes
de RAM.

Alta resolucdo grafica e cor.
Interface para acionamento de disco rigido
(Winchester) de 5, 10 ou 20 MBytes.
[Jlnl:lnugadu r. Clock dobrado (4,0 MHZ).
Visicalc. , Total compatibilidade com o TRS-80
Wordstar, Mod. IV.

e muitos outros. g\ CPIM versio 3.0,
)
et

A SYSDATA
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SUMARIO

BANCOS DE DADOS

Sobre esse tema, MS publica um conjunto de
artigos e uma reportagem:

16 BANCOS DE DADOS: UTILIZACAO
CRESCENTE EM MICROS

20 A QUESTAO DA PRIVACIDADE -
Artigo de Luzia Portinari Greggio

38 MICROS MAIS PROXIMOS DAS
BASES DE INFORMACOES -
Reportagem

A LOGICA NA PROGRAMACAO -
42 Artigo de Jorge da Cunha Pereira Filho

48 ADMINISTRACAO DE DADOS E 0S
MICROS - Artigo de Antonio L.
Furtado e Daniel A. Menasce

2 4 UM GERENTE PRATICO EM BANCO UM TOQUE DE ELEGANCIA EM
DE DADOS - Para completar o ‘‘bloco” SEUS PROGRAMAS - Para a linha

de Bancos de Dados, Ivan Camilo da Cruz Sinclair, um programa de Alberto M. C.

apresenta a listagem completa de um SGBD Sarabando.

para os usuarios de TRS-80, explicando, ponto

por ponto, como utiliza-lo.

BANCO DE SOFTWARE - Nesse novo MANIPULACAO DE VIDEO EM
5 espaco, 0S programas menores e mais 52 ASSEMBLER - Artigo de Mario José
simples terdo seu lugar garantido em MS. Bittencourt, para a linha Sinclair.
Nessa edi¢do, temos:
* ALGARISMOS ROMANOS
e FUJA... ENQUANTO E TEMPO! )
* GALAXY FLASH! ASSEMBLER, GRAFICOS E
* JUROS DESCONTADOS 66 MUITA IMAGINACAOQO - Programa de
* MIRE CERTO E... GOLF! Roberto Quito de Sant’Anna, para a linha

» SUPER TELA TRS-80.
SECOES
4 EDITORIAL 12 sits 68 CLASSIFICADOS
36 XADREZ
6 CARTAS 64 picas 70 LivROS
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muito badalado ultimamente, inclusive no meio dos usudrios pessoais.

Sdo os Bancos de Dados que, com a entrada no ar do Ciranddo,
fornam realidade para o uso domeéstico as perspectivas de acesso a fontes
complementares de informacdo.

Aproveitamos a oportunidade, também, paru falar sobre os
administradores de dados, isto é, os sistemas que gerenciam as Bases de
Dados, no caso as criadas em microcomputadores. Neste particular, muitas
vezes o fema torna-se confuso, visto existirem no mercado dezenas de
produtos, entre nacionais e norte-americanos, categorizados como Data-
Bases; Bancos de Dados; SGBD (Sistemas Gerenciadores de Bancos de
Dados); DBMS (DataBase Management Systems) ou nomes semelhantes. De
quebra, os usudrios de equipamentos compativeis com o TRS-80 modelo III
poderdo contar com um programa de alta qualidade: um SGBD
desenvolvido por nosso colaborador Ivan Camilo Cruz.

Registramos, ainda, nosso prazer em contar neste niimero com a
presenca de quatro profissionais de peso nas pdginas de MS: sdo eles os
professores Antonio Furtado e Daniel Menascé, da PUC-RJ, ambos
profundos conhecedores da matéria Banco de Dados; o professor Jorge da
Cunha Pereira Filho, ativo participante do mercado editorial, com diversos
titulos publicados na drea de Informdtica, e nossa companheira Luzia
Portinari Greggio, da revista Informdtica & Administracdo e membro da
Diretoria da Andei, que aqui escreve sobre as questées da privacidade do
cidaddo.

Todo este material foi cuidadosamente reunido para que nossos leitores
possam, de uma vez, entender todos os detalhes desta aplicacdo em micros,
atualizando-se sobre os produtos e servigos encontrados no mercado
brasileiro.

® Também nesta edicdo inauguramos um novo espaco, 0 BANCO DE
SOFTWARE, ou simplesmente Banco. O objetivo desta drea serd alocar os
programas menores e mais simples com uma preocupagdo, tanto no aspecto
visual quanto no texto, de melhor utilizar nosso espago fisico, desta forma
possibilitando uma revista mais dindmica e uma maior rapidez na veiculagio
do grande volume de material de qualidade que nos chega. Vale dizer que no
niumero anterior nos referimos a nova segido como Buffer, porém
posteriormente admitimos que Banco seria um nome mais objetivo. Assim,
Jficamos aguardando opinides e sugestdes.

® Para finalizar, gostariamos de dividir com nossos amigos a alegria por
nossa colega Gragca Santos ter recebido o prémio Imprensa Andei/Novadata
por seu trabalho “Editores de Texto”, publicado em nossa edicdo de
setembro de 84. Consideramos o prémio um justo reconhecimento pelo
trabalho de equipe que temos desenvolvido nos iltimos anos, visando levar
a vocé uma MS cada vez melhor.

Esla edi¢do de MICRO SISTEMAS trata de um assunto que vem sendo
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® Nio existe nada mais
pessoal do que uma impressio
OI I lpl I I I I Icro digital. Ela € Gnica. Ninguém
tem igual. O mesmo acontece
. ’ A quando vocé compra o seu
e UNITRON AP Il na
val elxar VOC COMPUMICRO.
] ] Aqui vocé tem um atendi-
: o~ COMPUMICRO vocé tem todas
| | I l ressao as informagdes do produto
antes mesmo da compra. Ou
U .t AP II seja, nossa equipe de analistas,
@ PROJETO ARUANDA DO SERPRO (TELEMICRCO))
® PROJETO CIRANDAO DA EMBRATHL
® BANCOS DE DADOS PARTICULARES
® TRANSFERENCIA TOTAL DE ARQUINOS

mento personalizado e exclusivo.
Venha assistir a uma demonstracio do
ENTRE O UNITRON E IBM-PC COMPATIVEIS.

O que este atendimento
tem de exclusivo? E que na

Unitron acessando mais de 300 bancos

de dados nos EEUU e Franca. E mais:

todos de nivel superior, estu-
da o seu caso e indica-lhe a
melhor configuragdo para as
suas necessidades. Se vocé ndo
puder vir 20 NOSSO €SCritorio,
onde seri recebido com todo
conforto e terd a sua disposi-
¢do um analista com todo o
tempo disponivel para _
mostrar-lhe o produto, nés ire-
mos até vocé. E ap6s a compra
continuamos oferecendo nossa
assessoria, prestando-lhe assis-
téncia técnica, etc...

E sabe quanto vocé paga
a mais por isso? Nada.

Venha comprovar.
Estamos esperando por voce.

Pessoalmente.

INFORMATICA EMPRES

Ruia Sete de Setembro, 99 - 11

ARIAL LTDA.

andar
Tel: PBX (021) 2247007

CEP 20050 - Rio de Janeiro - RJ
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O sorteado deste més, que receberd uma
assinatura de um ano de MICRO SISTEMAS,
& Onofre Junior de Souza, de Minas Gerais.

/ PIRATAS A VISTA /

Leitor assiduo de MICRO SISTEMAS,
conceituad(ssima revista, venho através des-
ta informar ao colega e colaborador Hendy
Takeshi Yabiku (MS n® 28, p4g. 18: Ciclo-
tron: supere esta barra!) que o seu programa
Ciclotron foi pirateado. O autor de tal fa-
ganha é um aluno do Colégio Objetivo:
Eduardo Forner.

Aproveitando-se do software alheio, usou
como vefculo o jornal A cabega, do pré-
prio colégio, para editar o programa em que
ele se diz autor. Na copia do programa, ele
simplesmente tirou as linhas de 1 até 50, e
de 1000 a 2000, que sdo explicagGes e limi-
tes de pontos. Nas linhas 200 e 300, a va-
ridvel P foi modificada para 500, e nas li-
nhas 400 e 450, o GOTO 20 foi transfor-
mado em GOTO 50 e o lago diminufdo.

Como a equipe de MS sabe que é impos-
sfvel dois programas safrem iguais até no nud-
mero das linhas, estd bem claro que Eduar-
do Forner ndo passa de mais um pirata. Pe-
diria a vocés que agissem de forma drésti-
ca, pois na pagina do Editorial estd escrito

que ‘“‘todos os direitos de reprodugdo do
conte(do da revista estdo reservados e qual-
quer reproducfo, com finalidade comercial
ou ndo, s6 poderd ser feita mediante auto-
rizacdo prévia“,

Sei também que é impossivel MS mandar
a marinha brasileira atrds destes piratas, mas
se cada leitor fizer a sua parte, j& serd de
grande valia para o contfnuo progresso da
Informética brasileira, ndo somente entre-
gando os piratas, mas colaborando, opinan-
do e sugerindo idéias.
Marco Aurélio A, C. Silva
Goiénia-GO

Bom, antes de mais nada, queremos agra-
decer por sua prestagdo de servico, Marco.
Sdo pessoas como vocé que nos fazem acre-
ditar em um horizonte mais claro para o
software nacional. Para vood imaginar a tur-
buléncia que existe nesta drea, recentemente
constatamos que diversos programas publi-
cados em MS estavam sendo comercializa-
dos em fita K-7, sem que citassemn sequer a
fonte ou os verdadeiros autores! Realmente,
ndo héd forga naval que possa combater a fal-
ta de ética e de respeito & verdade. Estes fa-
tos ajudam a demonstrar que a questdo dos
direitos autorais na producdo de software
ndo estd restrita somente a uma legislagéo
especifica, mas também a uma nogédo ele-
mentar de principio moral! Mas vamos dei-
xar que as providéncias cabiveis sigam pelo
caminho pertinente,

Quanto 8 sua carta, remetemos uma c6-
pia para o Colégio Objetivo e outra para o
autor, nosso amigo Hendy Takeshi. Até o
momento ndo recebemos nenhum comuni-
cado do Colégio, mas recebemos a opinido
do Hendy, que a seguir transcrevemos:

“Nosso colega Marco Aurélio estd do

nosso lado, assim como muitos outros lei-
tores de MS. Mas, infelizmente, existem
muitos piratas (e plagiadores) prontos para
atacar ao nosso menor descuido. Mas exis-
tem leis para nos proteger.

Talvez a pessoa responsdvel por este ato
estupido (ndo vejo outro termo) ndo esteja
em seu juizo perfeito: querendo dar uma de
inteligente, acabou mostrando que é com-
pletamente ignorante, e ndo teve miolos su-
ficientes para desenvolver um programa,
nem para pensar nas possiveis conseqién-
cias que este ato poderia trazer. A estas pes-
soas, 0 meu desprezo. Ao Marco Aurédlio,
meus mais sinceros agradecimentos.””

Hendy Takeshi Yabiku
Sdo Paulo-SP

/ CONVERSAO EM MS /

Parabéns pela MS., Um especial para-
béns @ Rodada MS e ao colega PY1DWM-
Quito: estou gostando muito. Pena que a
Rodada MS do n® 33: Arquivo de comu-
nicados, ndo foi para a linha Sinclair (tenho
um TK-85 e cada um puxa a sardinha para
o seu lado . . . Serd que ndo dd para adaptar
o programa da Rodada MS n® 33, do Al-
cione Sperandio, para o TK?

Muito bons os programas Aventuras na
selva e Aventuras em Serra Pelada. Conti-
nuem. (Consegui sair da se/va depois de uma
semana, mas no Serra Pelada ainda ndo con-
segui achar a pepita, apesar de ter modifi-
cado a acdo 84. A dica seria garimpar na
terceira hora do dia 117)

No programa Penosa travessia (MS n©

28, pag. 54), as alteragSes do leitor Ronaldo
L. Burgatti (publicadas na Se¢do Cartas de
MS n? 33) ndo funcionaram. Fiz as seguin-
tes modificacGes e foi batata:
15 FOR F=1TO 57
17 PRINT * "> CHRS M; " *;
34 PRINT AT A,B; “$"; ATAB; “ ";
48 GOSUB 29

Por fim, gostaria de dizer que prefiro ver
em MS programas aplicativos ou entdo jogos
do tipo que citei anteriormente.
José Reynaldo da Fonseca (PY2-JRF)
Avaré-SP

Primeiramente, a equipe agradece os elo-
gios e o PY1DWM-Quito aproveita para lhe
mandar um forte 73. Agora, com relagdo &
converséo do programa Arquivo de comuni-
cados, devemos lhe informar que: analisando
o espago disponivel em nossa revista, e cons-
tatando que somos uma equipe pequena fa-
ce ao desenvolvimento acelerado de MS, de-
cidimos que MICRO SISTEMAS evitard,
dentro do possivel, fazer adaptagdes e con-
versfes de programas jd publicados. Resol-
vemos, desta forma, dar prioridade absoluts
as criagBes realmente originais. E interessan-
te frisar que esta decisdo foi tomada, em
grande parte, a partir das sugestses e coloca-
¢Bes da maioria dos nossos leitores. De qual-
quer forma, deixamos aqui registrada a sua
sugestdo.

Com referéncia ao programa Aventuras
em Serra Pelada, para ndo estragar o espirito
do jogo, vamos lhe dar somente esta dica
{ndo teria nenhuma graga se entregdssemos o
ouro ao bandido, ndo acha?): garimpe sem-
pre, insista que ndo hd erro, além do citado
na acdo 84, conforme publicamos na Secdo
Cartas de MS n9 33. Por dltimo, agradece-

mos por nos enviar as suas modificagles pa-
ra o Penosa travessia: obrigada e escreva
sempre.

/ ESQUEMA E HOBBY /

Sou proprietdrio de um TK-82C (com
expansdo de 16 K) e venho acompanhando
o projeto MICRO BUG, o qual tenho gosta-
do muito, principailmente pela forma com
que vem sendo apresentado. Meus para-
béns pelo belfssimo trabalho do CPD de
MICRO SISTEMAS: com o MICRO BUG
meu TK ficou mais poderoso.

Gostaria também de estudar o hardware
do meu equipamento, por isso, pego-hes
que me informem aonde posso conseguir o
esquema interno do TK, pois no manual
existe apenas uma foto da parte interna do
computador.

Onofre Junior de Souza
Belo Horizonte-MG

Desculpe-nos, Onofre, mas ndo temos co-
mo auxilid-lo. Em nossa Segdo de Cartas de
MS n® 34, publicamos uma carta que nos
pedia 8 mesma coisa. E Id também afirmd-
vamos que ndo tinhamos como fornecer
uma informagdo que dependia exclusiva-
mente dos fabricantes de microcomputa-

dores. Infelizmente, até o momento, os fa-,

bricantes ndo mudaram a sua politica de res-
tricfo de informagles aos usudrios e velcu-
los especializados, conforme pode ser veri-
ficado em nossa reportagem sobre Hobbys-
tas (publicada em MS n® 37, pdg. 12),
onde alguns fabricantes se posicionam cla-

ramente com relagéo a este assunto. Dd uma
lida, ok?

/ SUGESTOES /

Pretendo fazer duas sugestGes, que con-
sidero uma modesta contribuicdo para me-
lhorar ainda mais esta inseparével revista (e
espero que seja logo atendido): publiquem
mais jogos, muitos jogos para a gente se dis-
trair bastante, pois, afinal, ninguém é de fer-
ro! Mas ndo é s6 esta ndo (isso para vocés
verem que eu também gosto de assuntos sé-
rios), gostaria também de ver em MS artigos
abordando alguns temas do momento: redes
locais, teleprocessamento, modems, banco
de dados...

Jesuino Cavalcanti Dimas
Porto Alegre-RS

Apreciaria muito se MICRO SISTEMAS
publicasse uma edig¢do especialmente voltada
para &rea de Telecomunicagfes, pois sinto
falta deste tipo de informagdo, visto que a
cada dia cresce o nimero de aplicagGes liga-
das as ComunicacgSes e 3 Informadtica.

Féabio Lucena de Souza
Botucatu-SP

Envie suas correspondéncias para: ATl —
Anélise, Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,
CEP 20030, Se¢do Cartas/Redagdo

MICRO SISTEMAS.
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SERVICO
AO ASSINANTE

Assinale com um x a sua opgéo
ASSINATURAS:
CONOVA

0O RENOVAGAO

Para novas assinaturas, preencha o cupom anexo.
Para renovacdo, basta colar a etiqueta que acom-
panha a sua revista no espago reservado sobre o

Em caso de mudanca de endereco ou
renovacao de assinatura, cole aqui,
etiqueta de enderegcamento.

cupom. Em ambos os casos, remeta, juntamente

com o cupom, e/ou etiqueta um cheque nominal a
ATI EDITORA LTDA. no valor de Cr$ 39.000,00
para os nossos escritérios no Rio de Janeiro ou Sdo

Paulo.

O MUDANCA DE ENDEREGCO

Preencha o cupom ao lado com o novo endere-
¢o e cole no espago acima a etiqueta que acompa-

Nome:

Enderego:

Cidade:

nha a sua revista. Remeta-nos, para os enderecos

abaixo.

Estado:

m Analise, Teleprocessamento e
Informatica Editora Ltda

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153, CEP: 01043, Tels.: (011) 853-7758 e 881-5668
RIO DE JANEIRO — Av. Pres. Wilson, 165 —Gr. 1210/16, CEP:20030, Tels.: (021) 262-5259 e 262-6437

A GUARDIAN GARANTE

ENERGIA ATODA PROVA.

PARAGRAFICS

Geratron®

Estabilizadores de tenséo

A PROVA DE FALHAS.

GERADOR ELETRONICO GERATRON:

Fornece energia para microcomputado-
res da linha Apple e TRS-80, em casos
de emergéncia. Capacidade de 200 VA,
com autonomia de ate 90 minutos.

ESTABILIZADORES DE TENSAO
GUARDIAN: A PROVA DE
FLUTUAGOES E TRANSIENTES.

Ultra-rapidos, protegem o seu CPD con-
travariagbes da redeematé +22%ees-
tabilizam a saida em + 1%. Incorporam
filtro na entrada, transformador isolador
e chave detransferéncia paraarede. Ca-
pacidade de 0,25 KVA a 100 KVA.

Sistemas No Break

SISTEMA NO BREAK GUARDIAN:
A TODA PROVA.

£ a solug3o mais completa contra tran-
sientes, flutuagdes e falta total de ener-
gia. A Linha Basica varia de 2,5 KVA a
100 KVA. Dispbe de chave estatica de
saida e utiliza técnica de sintese da for-
ma de onda senoidal, com tiristores.

A Linha Econdmica € a solugdo para
CPD's de pequeno porte, com capacida-
dede 0,25 KVAa5 KVA.

Nao deixe que a ma qualidade da energia
glétrica estrague 0s seus programas.
Ligue agora mesmo para a Guardian

@ GUARDIAN

Equipamentos Eletrbnicos Ltda.

Rua Dr. Garnier, 579

Rio de Janeiro - CEP 20.971

Rio: PABX (021) 261-6458 - (021) 201-0185
Telex: (021) 34.016

S0 Paulo: (011) 270-3175
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A falta de uma boa apresentacao pode comprometer um
otimo trabalho, nao acham? Com essas duas rotinas para
micros Sinclair este problema esta resolvido

Um toque de elegancia
em seus programas

Alberto M. C. Sarabando

om o passar do tempo percebe-

mos que um bom programa pre-

cisa também de uma boa apre-

sentagdo. Com figuras elucida-
tivas, titulos grandes e marcantes, instru-
¢oes adequadas de manipulacgdo, efeitos
bonitos, enfim, uma produg¢do elegante.
Tudo isso causa um impacto visual ac
usudrio do programa, 0 que provoca, na-
turalmente, maior interesse.

Temos notado que bonitas apresenta-
¢oes funcionam como a capa de uma re-
vista. 0 aspecto de uma pessoa ou a fa-
chada de uma casa. Para que alguém se-
ja levado a entrar em um programa pre-
cisa estar satisfeito com sua aparéncia
externa. Ndo hd nada mais infeliz que
um programa bem elaborado, mas com
uma apresentacdo pobre, sem criativida-
de.

Criar ilustragBes e editar textos em
um micro da linha Sinclair exige muita
dedicagdo e paciéncia. Para se elaborar
uma apresentagdd atraente deve-se im-
primir caracteres na tela que formem
figuras harmoniosas, titulos bonitos e
frases bem colocadas. Mas para isso ha-
verd muito a fazer. O programador dis-
pensard horas de trabalho criando os de-
senhos, centralizando-os na tela. Deverd
verificar os tamanhos e tipos de letras
dos titulos, armar as frases, separd-las
com espagos distintos etc. Hd uma infi-
nidade de outras pequenas tarefas que
um usudrio deve se habituar.

Alguns programadores, geralmente,
fazem um rascunho em papel quadricu-

8

lado & parte para s6 entdo utilizar os co-
mandos do micro e tornar real asuaobra
na tela, com as correg¢des necessdrias de-
pois de verificar os efeitos de video.

Foi pensando nessas dificuldades que
elaboramos este programa, que auxilia o
usudrio a criar interessantes efeitos de
tela e bonitas apresentagdes, com extre-
ma facilidade e rapidez, sem necessidade
de esbogos em papel 4 parte. Ele poderd
usar diretamente o video e gravar a apre-
sentacdo (tela) em qualquer programa
que quiser, como veremos mais adiante.

USANDO TODO O EQUIPAMENTO

A partir de agora vocé terd a seu dis-
por uma série de artiffcios, técnicas prd-
ticas e velocidade de programagdo que a
linguagem Assembler proporciona. E
ndo pode imaginar a utilidade do progra-
ma, que desenhard na tela em todas as
diregdes, com a rapidez que desejar, im-
primindo qualquer um dos caracteres do
teclado, inclusive em modo grdfico no
video. Haverd ainda instrugdes auxilia-
res, como cursores, apagadores de erros,
inversdo de video etc.

Além de tudo esse programa ficard
protegido no topo da meméria, 0 que
lhe dard liberdade de ler um outro pro-
grama da fita cassete, criar uma ou mais
imagens conforme desejar, gravd-lo jun-
to com essas imagens, ler outro progra-
ma e repetir tudo de novo, que a rotina
em Assembler ndo serd afetada.

A gravagdo criada por vocé serd em
forma de matriz no sistema BASIC. As-
sim, ndo serd necessdrio nenhum outro
comando além de um simples PRINT, e
a impressdo surgird na tela. O programa
¢ armazenado em matriz, por exemplo,
DIM AS, DIM BS, DIM CS etc. e serd
chamado por PRINT AS, PRINT BS,
PRINT CSP

Um outro aspecto € necessdrio desta-
car: ¢ quanto 4 economia de memoéria
que este programa proporciona. O arma-
zenamento em uma matriz é mais econo-
mico que utilizar as linhas com PRINT
e PLOT para formar a mesma tela.

PROTECAO DO PROGRAMA

Funcionando totalmente em lingua-
gem Assembler, ele é digitado para uma
linha REM e com uma simples instrugdo
ficard protegido acima da RAM TOP
(MENTOP). Ao mesmo tempo, dard um
comando NEW em toda a memoéria do
micro que, para todos os efeitos, pensard
que ndo armazena nenhum programa na-
quele momento. Por esse motivo, vocé
poderd ler outro programa, gravéd-lo ou
apagd-lo quantas vezes quiser, que a roti-
na localizada no topo da memoria ndo
serd afetada. E com toda a protegdo, ndo
usard mais que 600 bytes, o que ndo re-
presenta quase nada em termos de em-
prego de memoria.

Uma das primeiras tarefas ¢ digitar a
listagem 1, com as seguintes observagdes:

MICRO SISTEMAS, fevereiro/85

1) A linha 1 (REM) deverd ter no mifni-
mo 610 caracteres quaisquer.

2) Se vocé quiser, poderd introduzir as
linhas 5 e 7 através de um Monitor As-
sembler.

3) As linhas 3/4/6/8/9/10/11/12/13/14/
15/16 servem apenas para a construgdo
e compilagdo, para a linguagem Assem-
bler, dos cdigos das linhas S e 7.

4) E imprescindivel que vocé digite a li-
nha 1 e a linha 2, mesmo se vocé utilizar
um compilador. Repetindo: inclusive a
linha 2, porque sem ela o sistema ndo
funcionard normalmente.

Quando terminar de digitar a lista-
gem 1, verifique se todas as linhas foram
corretamente digitadas, principalmente
os cidigos Assembler das linhas 5 e 7.
Seria conveniente que vocé gravasse O
programa, assim como estd, por precau-
¢do. Caso vocé jd o gravou ou tenha a
certeza de que ele estd perfeito, digite
RUN ENTER (ou RUN NEW LINE) e
aguarde alguns segundos porque as li-
nhas 5 e 7 estardo sendo compiladas pa-
ra a linha 1. Depois disso pode dar um
LIST e ver como a linha 1 mudou.

Entdo apague as linhas de 3 a 16, dei-
xando as de numero 1 e 2, e acrescente
a estas linhas:

3 PRINT AT 5,5;"PROGRAMA AUXILIAR
LIAR PARA","DESENHAR E ESCREVER
EM ASSEMBLER";AT 10,0;"ESTE PROG
RAMA SERA PROTEGIDO NA RAMTOP.";
AT 14,5;"PARA UTILIZA-LO DIGITE"
;AT 16,9;"RAND USR 32000"

FOR N=1 TO 300
NEXT N

RAND USR 16514
SAVE "SUPERTELA"
RUN

@~ U b

O programa estd pronto e deverd ser
gravado em definitivo. Quando vocé o
ler da fita cassete, ele dard a apresenta-
¢do contida na linha 3 com uma pausa.
Em seguida, protegerd o programa acima
da RAMTOP, dando um NEW nestas li-
nhas. Entdo poderd agora comandd-lo
com um RAND USR 32000 e criar todo
o tipo de tela que imaginar com os co-
mandos que iremos aprender logo adiante.

Para arquivar a “tela” que vocé criou
ou salvd-la junto com algum programa,
proceda da seguinte maneira: leia o pro-
grama da fita cassete e inclua nele a lis-
tagem 2.

Nio ¢ necessdrio que aslinhas tenham
aquela exata numeracdo, mas é preciso
que estejam sempre em seqliéncia.

Quando incluir a listagem 2 em um
programa para o qual deseja criar uma
apresentagao, deverd dar um GOTO para
a linha em que estiver o comando RAND
USR 32000 e fazer o desenho. Quando
vocé pressionar a tecla C ou V retornard
ao sistema BASIC para a linha subse-
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qiiente ao comando, armazenando a tela
em uma matriz, no modo FAST, o que
levard alguns segundos. Pronto, o video
estd armazenado, no caso, na matriz
DIM DS, e se vocé digitar PRINT D§
verd o seu desenho. Se quiser, poderd
apagar as linhas da listagem 2 e incluir a
linha PRINT D§ antes de salvar o pro-
grama.

OBS.: 1) E possivel armazenar outras te-
las. Para isso, depois de arquivar na ma-
triz D$, mude-a para E§, F$§ etc., dan-
do as instrugGes necessdrias, por exem-
plo, PRINT D$, PRINT ES, respectiva-
mente.

2) Importante. Depois de armazenar a
apresentagdo em uma tela e gravar o
programa, nunca mais digite RUN para
rodar o programa, para ndo limpar o ar-
quivo da matriz. Digite apenas GOTO 1
ou dé um GOTO para a linha onde se lo-
caliza a impressdo da matriz. Verifique,
inclusive, se no programa ndo hd algum
comando RUN. Em caso positivo, tro-
que-o por GOTO 1 ou GOTO IMPRES-
SAO DA MATRIZ.

Bem, agora que vocé tem o programa
gravado, sabe para que serve e conhece
suas caracteristicas, vamos ver como ele
funciona.

O programa consta de duas rotinas
principais. Uma para desenhar, através
de PLOT/UNPLOT e outra para escrever,
utilizando os caracteres do teclado. Pa-
ra melhor compreensdo, vamos estudd-
las separadamente.

ROTINA PARA DESENHAR

Como vocé jd sabe, para chamar essa
rotina é necessdrio digitar RAND USR
32000. Apés essa instrugdo aparecerd
um pequeno quadrado, que chamaremos
de ponto, no canto inferior esquerdo da
tela. Este ponto estard piscando fraca-
mente e vocé poderd guid-lo pela tela atra-
vés das teclas de 1 a 8 Mas ele ndo serd
impresso porque estd em UNPLOT. Pa-
ra que haja impressio é necessdrio que
vocé digite P para passar para PLOT e
quando quiser retornar para UNPLOT
digite U. Eis as instrugbes possiveis atra-
vés das teclas:

P — Plota o ponto. No inicio o sistema
estd em UNPLOT.

U — Unplota o ponto. E a fungdo inver-
sa de P. Cria espagos ou apaga pontos
plotados.

1 — Direciona o ponto na diagonal no
sentido para cima 4 esquerda.

2 — Direciona o ponto na diagonal no
sentido para cima 4 direita.

3 — Direciona o ponto na diagonal no
sentido para baixo 4 direita.

4 — Direciona o ponto na diagonal no
sentido para baixo 4 esquerda.

5 — Direciona o ponto no sentido hori-
zontal 4 esquerda.

6 — Direciona o ponto na vertical no sen-
tido para baixo.

7 — Direciona o ponto na vertical no sen-
tido para cima.

8 — Direciona o ponto no sentido hori-
zontal 4 direita.

A — Aumenta a velocidade de impressdo.
A cada leve toque a velocidade € acelera-
da. Mantendo a tecla pressionada aumen-
ta-se a aceleragdo.

D — Diminui a velocidade. E exatamen-
te o inverso de A.

L — Limpa a tela. Além disso, todo o sis-
tema € zerado e funciona como se esti-
vesse comegando naquele exato momen-
to.

C — Copia a tela. Apds pressionar esta
tecla, o sistema retornara ao BASIC ar-
mazenando a matriz (Listagem 2).

V — Copia a tela em video inverso. O
mesmo que C s6 que hd inversdo de video.
E — Aciona a rotina para escrever (Edi-
tar texto). Entrada na rotina 2.

OBSERVACOES:

1) Para facilitar a compreensdo de quem
estd se iniciando, note que nos quadri-
nhos menores das teclas de 1 a 8 as setas
indicam o sentido de movimentag@o.

2) As teclas 1 a 8 e A e D tém auto-re-
petigdo, isto é, enquanto estiverem pres-
sionadas, realizardo sua fun¢do constan-
temente.

3) O programa comega com uma veloci-
dade média. A auto-repeti¢do permite
até 200 velocidades diferentes com os
comandos A e D.

ROTINA PARA ESCREVER

Essa rotina, como j4 vimos, ¢ aciona-
da pela tecla E, na rotina anterior. Apa-
recerd agora um cursor grafico no canto
esquerdo superior, que corresponde ao
cardter grdfico de cé6digo 136 (veja o
manual). Vocé poderd guid-lo para a di-
reita ou para a esquerda nos cantos su-
periores.

A impressdo dos caracteres € auto-
madtica ap6s o pressionar da tecla e se ini-
cia na posi¢do do cursor no video. Mas
antes de mostrarmos as fungdes possi-
veis nesta rotina, veremos o significado
de cada cursor grifico, identificado pelo
codigo do manual do usudrio.

136 — E o primeiro que aparece e passa
por cima dos caracteres impressos sem
apagd-los. Os caracteres impressos com
esse cursor serdo impressos em modo
normal.

128 — Ele apaga os caracteres pelos quais
passar. Os caracteres s3o impressos em
modo normal.

137 — Ele passa por cima dos caracteres
sem apagd-los. Escreve em modo grifico.
138 — Apaga os caracteres pelos quais
passar. Escreve em modo gréfico.



UM TOQUE DE ELEGANCIA EM SEUS PROGRAMAS

A fungdo dos cursores ¢ a de orientar
0 usudrio para o0 modo que se encontra
o sistema no instante da operagdo.

Antes de vermos como 0s cursores s3o
acionados, uma observacdo. Todas as te-
clas. quando pressionadas, imprimem

seu respectivo cardter. Por isso, como é
6bvio, para se comandar o sistema com
as devidas teclas, como veremos adian-
te, € necessdrio pressiond-las junto com
SHIFT, para que ndo ocorra a impressio
delas. Eis 0 esquema:

SHIFT 5 — Movimenta o cursor para a
esquerda.

SHIFT 8 — Movimenta o cursor para a
direita. Quando ele chegar ao fim da li-
nha reinicia na linha seguinte.

SHIFT 9 — Muda o modo de impressdo.

Tem hora que precisa ser micro.

Listagem 1

1 REM wassss (com 610 caracteres quaisquer)......
2 REM PROGRAMA AUXILIAR PARA

Listagem 2

RAND USR 32000

1
2 FAST
DESENHAR E ESCREVER EM ASSEMBLER 3 DIM D$(704)
3 FAST 5 pop 9ot 70 o3
4 LET M=16514 6 LET D$S(J+32%I)=CHR$ PEEK ((
5 LET A$="21FF7C2204400145021 PEEK 16396+256*PEEK 16397)+J+33*

1007D219740EDBOCDC303C9210000223 |

7 NEXT J
64022877D01757D116D7D3EFDBC3E642 8 NEXT I
8051287021803028712ED4B36402A254 }g gtgw

07DFEDF28DFFEFECABC7DFEFDCAES 7DF
EBFCADF7DFEFBCA227FCD897D3EFFB82
80FB9280F3E2CB8280D3E40B9280B180
A041BEEOC18EE0518F00D11050A1B7AF
E0020FAED43877D3EC8323040CDB20B3
E64323040ED4B877DED433640CDB20BC
31E7D00007CFEFD2811FEFB28 10FEF72
80FFEEF2813FEDF2817C9040DC90C04C
97DFEEF2801050CC97DFEEF28F 10D05C
97DFEEF28F918E43EDFBC28063E6B323
040C92A0C402306160E217EFE762803C
68077230D20F410F018E2CD2A0AC3007
D3A617D573EF7BC28083E00BA2809151
8063EFFBA2801147A32617D1100051B7
AFE0O020FAC31E7D"

6 GOSUB 11

7 LET A$="010000CDF5083E00D73
E88FEB8028192A0C40ED4B357E78FE002
807112100190518F423097E32137E010
000ED430D7ECDF5083E88D7CDBBO2ESC
179FEEF2809FEF728052C28EF 1824213
57E11367E78FEDECAES 7EFEF6CAFCTE2 -
1167E11867EFEFA28 1 FFEFC28 34FEEEC 2) Importante. Apenas serdo impressos
AD77ECDBD077EF5ED4B357ECDF508F 1C os simbolos normais que s@o: § () * -
600D7CD3B7FC3007F1AFE00280A3E001 =+ ::7 *<> , I .0Oscompostos de
27EFE80282218303E80127EFE8028141 simbolos normais como: ' <= >=<>
8227EFE8028153E0032137E3E8077 1AF ndo poderdo ser impressos diretamente.
E0028043E8A18123E80180E3E88771AF Se vocé provocar a impressdo de um sim-
E0028043E8918023E88323F7ECD3B7F1 bolo composto, palavra-chave ou fun-
822ED4B357ECDF5083A137ED7C3007D7 ¢d0, o sistema se perderd. N O Elppa Il Plus & um micro computador
EFE00280A3D18043D123E1F7718051AF 3) Nesta rotina todas as teclas tém auto- 6 Que tem macro vantagens.
E0020F4C30C7E3EOC18023E1B32207F2 repetiqéio. = feito quase arlezanalmenta, portanto testado
1357E11367E7EFE1F280A3C18043C123 R 8 i ke
E007718051AFE1520F4C30C7E3EQ00323 Como é& feito com componentes de alta qualidade,
57E32367E32867E3E8832167E323F7EC dentro dos melhores padrdes de Engenharia, a
D3B7FC31B7E0106060B78FE0020FACY"

Se estiver em normal passard para grafi-
co e vice-versa. Observe que o cursor é
alterado para melhor orientagdo.

SHIFT 0 — O cursor que passa por cima
dos caracteres sem apagd-los, passard ago-
ra a fazé-lo e vice-versa. O cursor tam-
bem serd alterado.

SHIFT 4 — Retornard 4 primeira rotina
(rotina para desenhar).

OBS.: 1) Os caracteres correspondentes
as letras, nimeros e demais simbolos se-
rao impressos no lugar onde estiver o
cursor. A impressdo das letras (A aZ) e
numeros (0 a 9), do ponto (.) e do espa-
¢o € direta. Para a impressdo dos simbo-
los € necessdrio que se pressione, com a
tecla correspondente, a tecla SHIFT, co-
mo dissemos anteriormente.

Tem hora que precisa ser macro.

Conclusdo: Seja para vocé OU para sua empresa,
micro ou macrg, faca como a Rede Globo, a8 Rede

g Bande';rames ou a Control que 1ém se ulilizado do
Ippa Il Plus em suas necessidades emprasarnais ou
confiabilidade do Elppa || Plus & macro como &5 funcicnarios do Bamernndus para suas

O cuslo de manutengdo & micro’ o Onico ¢om um ano atividades prolissionais e de lazer

8 GOSUB 11 de garantia - macro qualidade com macro garantia. Faga como tantos outros, que eslio aproveilando as
9 SLOW J& com o prego aconlece uma coisa inleressanta, = N vanlagens de um micro
10 STOP deveria ser macro, mas quando vocé verifica o custo - gue sabe Ser macro na “tla

de uma configuragdo vé gue & micro.

A assisténcia técnica & macro - direta do fabricante
ou alraves de seus credenciados.

Ele & um Apple® compalivel & dispde de vasta gama
de expansdes e periléricos a sua disposicao -
CONTROLADOR DE DRIVE, CPIM, PAL-M, BO
COLUNAS, SOFTSWITCH, 16K, B4K, 128K, GRAPH + ,
SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ,
MONITOR I, efc_.. - macro vantagem.

) | -..' . ¢ . hora certa. | Macro Eafa.
Y 0/us Escolha o Elppa Il Plus |4 ano inteirinho.

o a macro escolha,
O micro macro.

Fabrica: Rua Aimbeare n® 931-5P. Tel. 864.0979- 872 2134
Show Room: Av, Sumarén® 1.744 - 5P Tal 872 4788

* Bolo Horizonte - SPAESS 225 A%6A » Parto A;grl « APLITEC 24 0465 - DB COMPUTADORES 22 5136 - EMBRAMIC 41 9760 » Rio de Janeiro - BMS 294 7728 - SISTEMA

253.0645 - 5C SISTEMAS 232 8304 « Vitdria - SOFT CENTER 2235147 » Brasilia - COMPUSHOW 273 2128 » Curitiba - VIDED E AUDIO 234 0BES = Londring - SET IN

23,6183 = Recife - NC SISTEMAS 228.0160 = S8o Joséd do Rio Preto - TELEDATA 33.2714 = S8o Paulo - ADP SYSTEMS 227 4433 - BMK 62,9120 - EUROPLAN 256 9108 -
GEMLOCK 212 7210 - SOLUCAD 287 5411 - VICTOR SHOW ROOM BT2 4788

11 FOR K=1 TO LEN AS$ STEP 2

12 LET A=(CODE A$(K)-28)*16+C0
DE AS(K+1)-28

13 POKE M,A

14 LET M=M+1

15 NEXT K

16 RETURN

Alberto M. C. Sarabando é engenheiro for-
mado pela Faculdade de Engenharia de San-
tos. Ele € usudrio de um micro CP-200 e de
uma calculadora TI-59. Cria programas de
cdlculo estrutural para Engenharia Civil e
programas de Matemdtica. Estuda linguagens
BASIC e Assembler.
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Poly 105 WP e Poly 301 WP, da
Polymax

Processadores
de Texto

Visando aperfeicoar sua linha
de processadores de texto, a Poly-
max produz equipamentos especi-
ficos para esse trabalho: o Poly
105 WP e o 301 WP, gque diferem
pela maior capacidade do segun-
do.

Messes sistemas, 05 comandos
automdticos, incluidos no prdprio
teclado, ndo exigem especializa-
¢fo do usudrio e facilitam a pro-
ducio de todo e qualguer tipo de
texto. Eles aceitam vdrios tipos de
impressoras, desde as matriciais
até as equipadas com sistema de
margaridas intercambidveis.

A Polymax desenvolveu, ain-
da, um software para acompanhar
os processadores, o Polyscriba, O
programa & inteiramente em Por-
tugués e apresentado de forma
conversacional e interativa, O Po-
Iyscriba possibilita a formacio de
colunas e quadros complexos, in-
clusive com cdlculos matemdticos.

O Poly 105 e 301 WP podem
ser também o infcio de uma rede
local gque estd sendo lancada: a
Poly 920 NET, Essa ¢ uma rede
aberta que pode ter a extensdo de
até 1.5 quildmetros, incorporando
até 255 terminais ou micros. A
Poly 920 NET tem uma velocida-
de de transmissdo de 1 Mb por se-
gundo, aldm de possibilitar a co-
municacio simultinea entre os
terminais ligados.,

Jogos da Desk

Ovni e Sope de Letras sdo dois
novos jogos criados pela Desk En-
genharia e Sistemnas, de Ponta Gros-
58, para equipamentos com logica
Sinclair. O primeiro deles & dedi-
cado aos jogadores que se desta-
cam pela agilidade. Trés fasers ten-
tam impedir que trés naves des-
gam para ameagar a Terra. A cada
500 pontos obtidos o jogador ga-
nha mais uma base. Especial para
quem estd comegando,

Sope de Letras & voltado mais
para aqueles que gostam de jogos
que utilizam o raciocinio & a me-
méria. Num painel sio dispostas
as letras do alfabeto, algumas das
quais depois sfo embaralhadas.
Com niveis de dificuldade de 1 a
8, o jogador tem de recolocar as
letras nos lugares originalmente
ocupados. Além desses dois jogos,
a Desk, cujo escritdrio fica na Rua
Balduino Tagues, 480, conjunto
83, tém também Tiro so Pato/Ba-
talha Naval, Flip Flop/Biorritmo
& PuzzieSenha.

Microsist
implanta
sistemas em
Belo Horizonte

A Microsist & uma software
house de Belo Horizonte (Rua Te-
nente Brito Melo, 342, sala 1303,
tel.: 335-1483) que vemn se especia-
lizando na implantagdo de siste-
mas utilizande micros @ minicom-
putadores. Atualmente tem parte
de sua atividade voltada & maximi-
za¢do do controle de Informaces
Sociais e Financeiras de clubes e
associacoes.

Foi a Microsist quem implan-
tou o sistema no Cruzeiro Esporte
Clube, cujo equipamento é respon-
sdvel por emissdo de carndis, con-
trole de mensalidades, baixas de
pegamentos, posicio da carteira
de cobranga, listagem de associa-
dos por ordem alfabética, cadastro
de dependentes ¢ lista de aniversa-
riantes do més, entre outras coisas,

O

Prologica no Cirandao

Depois de langar o pacote que possibilita os usudrios de seus micro-
computadores acessarem o sistema Videotexto da Telesp, a Proldgica
entra agora também no Cirandlo, da Embratel. Para tanto a empresa
desenvolveu o protocolo TRTTY, que parmite o acesso a diversos ser-
vigos de informagio.

As caracter(sticas do protocolo de comunicagdo Prolégica sdo: as-
sincrona, caracter a caracter, paridade par, (mpar e sem paridade, 7 ou
B Data Bits, canal secunddrio ou principal, codigo ASCII e as seguintes
velocidades de comunicacdo: 50 a 19200 bps para recepcdo/transmissdo
ou 1200/75 bps para recepgdo/transmissdo, atendendo, portanto, ds es-
pecificagies da Embratel, para o Cirandfo.

Para acessar o Ciranddo o usudric de microcomputadores Prolégica
deve se inscrever na Embratel e adquirir o Kit para o sistema. O Kit, dis-
ponivel em qualquer revendedor da Prolbgica, & composto por modem,
cabos de ligagdo, placa RS 232C e disquete. O protocolo de comunica-
¢do é cedido gratuitamente pela Proldgica.

Protocolo sobre Informatica
na Educacao

O Secretério-Geral do MEC —
Sérgio Pasquali, o Secretédrio Espe-
cial de Informdtica — Edison Dytz,
o presidente do CNPg — Lynaldo
Cavalcanti de Albuquerque e o
presidente da FINEP — José Wal-
ter Melo assinaram, em Brasf(lia,
um protocolo de intengSes com o
objetivo de desenvolver uma infra-
estrutura de Informdtica nas insti-
tuigGes de ensino superior.

O protocolo visa promover o
equilfbrio entre o processo de In-
formética, que vemn se ampliando
cada vez mais, e as institui¢bes de
ensino superior, que, pela carén-
cia de recursos, ndo conseguem
acompanhar o desenvolvimento
desse processo. Uma outra preo-
cupagdo assinalada no protocolo é

com relagdo a total predominan-
cia de equipamentos estrangeiros
no pafs, o que dificulta a forma-
¢do de profissionais com conheci-
mento sobre os equipamentos de
fabricag@o nacional.

Em virtude de freqlente falta
de recursos e agilidade dos atuais
programas de Informdtica, o pro-
tocolo prevé a constitui¢cdo de uma
comissdo coordenadora, integra-
da por representantes do MEC,
SEI, CNPq, FINEP e das institui-
¢Oes privadas e publicas, que ird
apresentar normas de operaciona-
lizagdo do protocolo, com duragéo
de dois anos, mas com a possibili-
dade de ser prorrogado de acordo
com a vontade de seus integrantes.

Videotexto da Itautec
na Telesp

A Itautec assinou
contrato com a Telesp
para o fornecimento
de quinhentos termi-
nais de videotexto |-
1060, com entrega
prevista para os pri-
meiros meses desse
ano. Os terminais |-
1060 serdo alugados
aos usudrios do siste-
ma Videotexto através
do plano de expansdo
do Centro Publico da
Telexp. O plano prevé
a instalagdo de 12a 15
mil termingis ainda
em B85. O terminal |-
1060 pode ser utiliza-
do tanto no escritério
quanto em casa e sua
instalagdo é simples,
bastando ligé-lo a qual-

Terminal videotexto I-1060

Papel Autocopiativo

A Inddstria de Papel PFiracicaba, do grupo Simdio, é uma das
maiores fornecedoras de papel para a indGstria de formuldrios
continuos. No final de 81 o grupo Simdo firmou um contrato de
transferéncia de tecnologia com a Nashua, dos Estados Unidos.
Atravils deste contrato a Inddstria de Papel Piracicaba passou a
receber o know-how para a producdo de papéis especiais, entre
08 quais o papel autocopiativo Extra Copy, que agora estd sendo
langado no mercado nacional. No processamento de dados o Ex-
tra Copy permite aumentar a eficidncia da impressora com a eli-
minagiio do papel carbono. Para impressora de caracteres o ni-
mero de copias recomendadas & de 6 a B vias, e para impressoras
de linha o fabricante recomenda que sejam feitas antre 5 e 6 vias

A literatura de jogos

Os primeiros livros de jogos que
surgiram no mercado foram os da
linha Sinclair. Isso porgue os mi-
cros dessa linha sdo os mais bara-
tos @, consequentemente, 08 mais
vendidos. Hoje, porém, |4 existem
jogos e livros para todos os tipos
de micros.

Entretanto, o ndmero de livros
brasileiros sobre programacdo de
jogos ainda & pequenoc se compa-
rado a quantidade dos traduzidos
ou em inglés. Mas acredita-se que
o mercado de livros de Informd-
tica, em geral, & crescente e que
o mesmo deverd acontecer em re-
lagio aos livros de jogos.

Ma wverdade, esta nova litera-
tura de jogos j& apresenta diferen-
tes estilos, ou seja, os livros po-
dem ser subdivididos de acordo
com a maneira pela qual o assunto
é tratedo. A grande maioria deles
se propde, simplesmente, a listar
programas, o que limita o usudrio
a copiar sem desenvolver sua cria-
tividade. Apesar disso, alguns des-
ses programas 30 bastante inteli-
gentes @ despertam grande inte-
resse no leitor.

Outros  ensinam  realmente
como elaborar jogos, apresentan-
do trugques e comentdrios de gran-
de utilidade para o aprendizado
do usudrio. Um bom exemplo des-
se tipo de literatura & o Curso de
Jogos em Basic TK, de Fébio Ren-

cionamento dos jogos mais simples
acs mails complexos, tratando de
assunNtos como placareés, movimen-
tos & niveis de dificuldade, sempre
acompanhados de um programa
como exemplo. TK Divertindo, de
Victor Mirshawa, editado pela No-
bel, também pode ser enquadrado
nesse estilo. O autor dd dicas bési-
cas, do tipo, cOmo Carrégar & guar-
dar um programa e faz comentd-
rios sobre eles, além de dedicar a
introdugdo do livro a explicacdes
sobre o teclado do TK-B5.

Como a maioria dos jogos &
escrita em linguagem de méguina,
nido se pode descartar a possibili-
dade dos livros sobre esse assunto
SErem uma parte importante da li-
teratura de jogos. Eles, certamen-
te, sdo de grande valia pars o usud-
rio gue quer entender, de maneira
mais completa, o funcionamento
desses programas. Usando Lingus-
gem de Maquina, de Mério Schaef-
fer, e Linguagem de Miquina para
o TK, de Flévic Rossini, ambos
da Editora Maderna, sdo livros ca-
pazes de auxiliar o leitor nesse sen-
tido.

Além dos livros existentes, néo
se pode esquecer a importdncia das
publicacBes mensais que, sem som-
bra de dividas, vém apresentando,
freqlentemente, bons trabalhos
sobre o assunto e contribuindo

Jornalista de MS vence
Prémio Imprensa/84

Em cerimOnia realizada na sede do Brasilinvest, a jornalista Graga
Santos, de MICRO SISTEMAS, recebeu das méos de Ayrton Fagundes,
Assessor de Imprensa da Secretaria Especial de Informética, o Prémio
Imprensa/84 ANDEI-NOVADATA. A escolha da comisséo julgadora foi
referendada também pelo voto direto dos associados da ANDE|.

A matéria vencedora, resultado de um amplo trabalho de pesquisa,
trata do processamento de texto e suas aplicagdes, trazendo ainda um
panorama completo dos equipamentos disponiveis no mercado.

@® William Koelsch é o novo gerente da filial Rio de Janeiro da Cincom
Systems. Ele passa a responder por todas as atividades da filial que se re-
lacionam com vendas, suporte técnico e administragdo financeira. ® A
Edisa foi selecionada para fornecer ao Ministério do Exército microcom-
putadores multiusudrios de sua linha ED-200, por um perfodo de trés
anos. @ A Verbatim langou, na Gltima Feira Internacional de Informéti-
ca, os disquetes Hard Sectored, para alguns equipamentos da Polymax.
® A Burroughs estd langando um lengo de papel do tipo “’Lint Free”,
que pode ser usado para a limpeza de cabegas magnéticas, assim como
de todos os componentes que entram em contato com a fita magnética.
® A Microdigital estd fabricando o Gravador de Eprom para a linha TK.
A interface "‘Gravador Eprom'’ é utilizada para memérias semiconduto-
ras do tipo Eprom capazes de armazenar 2 Kb de informagdo sob a
forma binéria. ® O software PACFIN — sistema estruturado para a drea
financeira —, da empresa INFOCO, foi o primeiro colocado no concurso

quer modelo de televisdo, preto e
branco ou colorida, ou mesmo em
monitor de video caso o usudrio
possua um micro. O terminal da
Itautec é composto por um adap-
tador de videotexto e um teclado
alfanumérico, com 61 teclas dis-
postas como em uma maquina de
escrever. O teclado pode comuni-

sua operagdo de gqualquer ponto
de um mesmo ambiente. No futu-
ro a ltautec informa que o termi-
nal videotexto poderd ser utiliza-
do também com uma impressora,
através de interface, permitindo
ao usudrio imprimir todo o mate-
rial que aparece na tela. O |-1060
pode ainda atuar como secretéria

car-se com o adaptador por cabo eletronica.

ou controle remoto, permitindo

Valtech transfere
fabrica para o Rio

A Valtech Comércio e Indlstria Ltda. transferiu sua fébrica de Sdo
Bernardo do Campo, em Sédo Paulo, para o Rio de Janeiro. A empresa
jé iniciou suas atividades de produgdo e comercializagdo e continua ofe-
recendo placas de circuitos impressos — profissionais (furos metalizados),
semi-profissionais (estanhos), convencionais, protétipos e fabricagdo em
série, assim como assisténcia técnica em projetos e andlises.

O novo enderego da Valtech é: Rua Felizardo Fortes, n® 563 — Ra-
mos.

STRINGS =

tec, patrocinadora do evento. ® Através de um trabalho desenvolvido
pelo bailarino Ricardo Viviani, do elenco da pega Ohl Calcuté! pela pri-
meira vez no Brasil um espetdculo une a danga ao computador. Ricardo
utiliza as imagens gréficas produzidas por monitores de video para coor-
denar os seus passos no palco. O roteiro computadorizado inclui seis so-
los e um dueto. @ A Dismac, sexta maior fabricante de micros nacionais
(segundo Melhores e Maiores de 84 — Revista Exame), apresentou o se-
gundo maior (ndice de capitalizagao do setor de Informética. De acordo
com o gerente de marketing da empresa, José Lacerda, isso se deve a to-
tal reformulagdo da estratégia mercadolbgica, buscando melhorar a es-
trutura interna com o atendimento mais direto ao usuério. ® O jornal
Dois Pontos, da cidade de Natal, no Rio Grande do Norte, estd publi-
cando uma coluna dirigida 4 drea de Informética. Esta coluna foi uma
iniciativa do jornalista Mério Lira Pedrosa, seu atual responsével, que
tem como objetivo transmitir ao publico, de maneira simples e agradé-

I por vez. delucci. Este titlo, publicado pe- para a popularizacéo da Informd- ‘“Melhor Software do Ano”, criado e promovido pela ANDEL O prémio  vel, informagdes sobre o assunto.
la editora Moderna, mostra o fun-  tica no pals. para o primeiro colocado foi um microcomputador 1-7000 Jr., da Itau-
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Brasil Trade Center
oferece novos servicos

Com apenas um ano e dois me-
ses de atuagBo na comercializago
e assessoria de negbcios na drea de
Informética, o grupo Brasil Trade
Center jé inaugurou sua primeira
indlstria. A fébrica, que fica em
Cavalcante, no Rio, estd produzin-
do, entre outros, méveis para mi-
cros (mesas, cadeiras e malas) e
placas para a linha Apple. Segun-
do Manoel Assunc¢do, presidente
do grupo, a fabricagdo des placas
se deve & grande procura existente
no mercado e 4 falta de condi¢Ses
das empresas em surprir esta de-
manda.

Outra novidade no BTC sdo os
segmentos de importagio e expor-
tagio. O primeiro tem o objetivo
de assessorar o pequenoc @ médio
produtor na compra de compo-

tor de exportacdo visa apoiar o
pequeno e médio exportador, de
qualquer drea,através da informa-
¢do. Esse processo se dé pela ins-
talagdo de um sistema de compu-
tador na empresa, 0 que permite
a0 produtor ter acesso as informa-
g¢Oes necessdrias ao desenvolvi-
mento de sua indGstria.

Além disso, o BTC continua
expandindo seus negécios na 4drea
comercial. Atualmente, a empresa
tem cinco pontos de venda, mas
pretende chegar ao ano de 86 com
nada menos que cem pontos de
venda. Para isso, o grupo esté pro-
curando representantes em cida-
des de todo o pals. A sede do Bra-
sil Trade Center fica na Av. Epité-
cio Pessoa n® 280, Ipanema, tel.:
(021) 259-1299, Rio de Janeiro —

Ouro, novo modelo
de monitor da CMA

A CMA Indastria Eletrbnica langou recentemente seu moni-
tor Ouro, cuja principal caracter(stica sdo dois tamanhos de qua-
dro, reduzido e ampliado. Equipamento de aplicagéio profissional,
reproduz com alta resolucdo qualquer tipo de gréfico, desenho
ou texto, em 40 ou BO colunas. E compativel com o derivador de
video DM6, da CMA, o que permite a ligagdo de até seis monito-
res em um Gnico micro.

O monitor Ouro é do tipo portétil, com al¢a para transporte,
tem tela de 31cm (12") em fésforo verde (opcionalmente lumi-
nescéncia branca) e controles de brilho, contraste e chave liga/
desliga no painel frontal. No painel traseiro hé outros controles:
sincronismo horizontal e vertical, linearidade vertical, altura, fo-
co e tamanhos do quadro. Pesa 10 kg. Outras informacgSes po-
dem ser obtidas pelo telefone (011) 548-2249.

Simitex Escolar

nentes de alta tecnologia. Jd ose- RJ.

Emulando e Transferindo Dados

A placa 7101 é o novo produto langado pela Link. Trata-se
de um emulador de terminais 3278 e 3279 que permite a comu-
nicagdo e transferéncia de arquivos entre microcomputadores
compat(veis com IBM PC, como o modelo 727, da prépria Link,
e computadores de grande porte da IBM. A comunicagéo é feita
via uma controladora de terminais IBM 3274/3276, através de
um cabo coaxial.

Além da placa de comunicagdo, o produtp é composto tam-
bém pelo software Terminal de Trabalho Executivo, que permite
a transferéncia de arquivos entre o micro e o sisterna central, em
ambientes CMS, DSO e CICs. O Link 7101 j4 estd sendo comer-
cializado e seu prego de mercado é de 300 ORTN. A manutengéo
integral do produto por um ano fica por conta da Link e esta se-
ré efetuada nas dependéncias do préprio cliente.

Simitex Escolar é um aplicati-
vo desenvolvido pela empresa ca-
rioca Simicron para micros de uso
profissional em estabelecimentos
de ensino. Ele permite substituir,
de forma segura e eficiente, copia-
doras, mimedgrafos e as méquinas
de escrever convencionais. Embo-
ra de concepgdo sofisticada, é de
fécil operagdo, dispensando trei-
namento ou manuais. Ele armaze-
na, organiza, edita e emite textos
de qualquer natureza, como pro-
vas, testes, circulares, apostilas etc.

A consulta a textos armazena-
dos pode ser feita por uma série
de itens definidos pela administra-
¢8o do estabelecimento, por exem-
plo, por cursos, matérias, assuntos,

datas ou professores. O Simitex
Escolar tem caracteristicas que
impossibilitam o uso de sua biblio-
teca por pessoas ndo autorizadas,
incluindo um eficaz processo de
seguranca de arquivos e copias de
cadastros.

Também voltado para a éree
de ensino, a Simicron tem o siste-
ma Magister, que permite concen-
trar rotinas financeiras e académi-
cas. O grupo académico possibili-
ta registro de cursos, matérias, pro-
fessores, alunos, notas etc. Na drea
financeira efetua cadastramento
de pagamentos, capas de carnés,
levantamento de valores recebidos
etc. O telefone da Simicron §{021}
206-6597.

Exitus Informatica

A Exitus Informética é uma loja de Juiz de Fora especializada em

Advancing, Informatica no Sul

Criada em 1979, em um espago de 80 metros quadrados em Porto
Alegre, hoje a Advancing forma um grupo que atua em diversos setores
da Informdtica, com destaque na drea de treinamento. A empresa ofe-
rece cerca de 38 cursos, que vdo da formagdo ac aprimoramento de pro-

fissionais em processamento de dados.

Em 1981, a Advancing langou uma loja especializada em computado-
res no sul do Pafls, estabelecimento reinaugurado em 1983 na forma da
mais completa boutique do Estado, a Advancing Computer Shop, ocu-
pando o mesmo prédio que a Advancing Sistemas e Manutencédo, na Sar-
mento Leite, 248. O complexo Advancing estd distribufdo em quatro

sedes, trés das quais sdo proprias.

microcomputadores. A maioria dos micros nacionais podem ser encon-
trados na Exitus que possui também grande variedade de periféricos (im-
pressoras, monitores de video, modems, teclados, disco Winchester,
entre outros), e todos os suprimentos necessarios a utilizagéo de micro-
computadores. Além de prestar assisténcia técnica para os produtos que

comercializa, a Exitus, através de seu departamento de software desen-

volve programas sob encomenda para qualquer micro. Lé também sdo
oferecidos curso de Basic, Cobol, Assembly, Fortran, Pascal e outros. A
Exitus possui financiamento préprio para pagamentos em até cinco ve-
zes, e a loja ainda compra, troca e vende micros usados. O enderego da
Exitus é Rua Santo Antonio, 689, no centro de Juiz de Fora. Tels.:

(032) 213-2494 e 212-0564.

O Comeércio se Automatiza

Comemorando seu primeiro ano de exis-
téncia a Associagdo Brasileira de Automacdo
Comercial — ABAC, inaugurou sua nova sede
em Séo Paulo. Na ocasifo a diretoriada ABAC
defendeu a criagdo de uma rede Gnica de Ter-
minais de Transferéncia de Fundos (TTF),
uma decisdo contrdria 4 assumida pelos bancos
em recente Congresso realizado em Salvador.
Os bancos ndo chegaram a um acordo quanto
d unificagdo dos TTFs e serdo mantidas por-
tanto as quatro redes hoje existentes: Brades-
co; Tecnologia Bancéria (Banco 24 Horas);
Ita( e Credicard; e Banco do Brasil. A necessi-
dade de terminais distintos para cada um dos
bancos, segundo os comerciantes, inviabiliza a
utilizagdo de TTF uma vez que cada loja terd

que possuir no mfnimo quatro terminais, e no
caso de magazines este nlimero deveria ser
multiplicado pelo nimero de departamentos
onde fossem instalados os terminais. Além dis-
80 os comerciantes apontam para o fato de
que os custos decorrentes da instalacéo de ter-
minais, jé que algumas instituicBes bancdrias
cobram pela instalagdo além de uma taxa de
aluguel, e outras por cada transagdo realizada,
além da ligacdo telefdnica quando o terminal
é acionado para consultar o banco de dados
central sobre o saldo do cliente, teriam que
ser repassados para o consumidor, o que ndo
interessa ao comércio.

Diante do impasse criado a ABAC resolveu
formar grupos de trabalho em Porto Alegre,

Recife, Rio de Janeiro e Sdo Paulo para estu-
dar uma solugdo para o caso. Uma das alterna-
tivas que estd sendo apontada pelos comercian-
tes é a criagdo de uma rede espec(fica para o
comércio.

Quanto 4 padronize¢do do cédigo de bar-
ras dentro do processo de automagdo comer-
cial, o codigo a ser utilizade no Brasil j& foi
definido e serd o EAN, usado em vérios palses
da Europa. A impressdo dos codigos nas em-
balagens dos produtos deveré ter infcio no ter-
ceiro trimestre deste ano e a leitura 6tica com
utilizagdo de caneta tipo light pen esté previs-
ta para o segundo semestre de 86
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_ Eleé o profis-
sional que
presario gostaria

de ter no escritorio.

Ou em casa. Novo

mputador Craft
II P us.E 100%
compativel com a
linha A

carl%cuges emt

és, siste-

ma auto-teste

e 42 funcoes pré-
programadas,

alem de 9 f'un(;ées

programavels

nha conhecer

este profissional

do em-

ple.
Seu teclado tem

na Clappy.Vocé vai
dialogar com uma
equipe técnica que
realmente entende
seu problema
e aponta sempre a
melhor solucao.
Vai encontrar
também a mais
completa linha de
microcomputado-
res, periféricos, su-
primentos, softwa-
res.E nem é pre-

ciso dizer que 0
preco %py é se-
guramente 0 me-
nor do mercado.
Além disso, a
Clappy oferece
cursos de progra-
macao, implanta-
caoe instalacao de
sistemas e assis-
téncia técnica

roe ]
enha a nossa
loja ou solicite

a visita deum
representante.

O lado gente da maquina.

Centro: Av. Rio Branco,12-loja e
sobrelo;a -Tel.: (021) 253-3395.

]pacabana Rua Pompeu Loureiro, 99
(021) 236-7175 - 257-4398.

Aberta diariamente das 9 as 19 horas

e aos sabados das 9 4s 14 horas.
Assisténcia Técnica - 284-3349.

Entregamos em todo Brasil pelo
reembolso Varig.



Hoje, acessar a informagao precisa e manté-la organizada
sao preocupacoes dos usuarios de micros. Para estes,
MS selecionou diversos temas sobre BDs

Bancos de Dados - a
utilizacao crescente
em Mmicros

s inlimeras inovagGes que vi-
venciamos a cada dia em
nossos processos de produ-

¢do j4 deixaram claro que
caminhamos para uma situagio em que
deter a informagfo significa, nfo raro,
deter eficiéncia e até mesmo poder. Ho-

je, a necessidade de se ter as informa-
¢Oes organizadas de forma a permitir um
acesso rdpido e racional faz-se presente
ndo s6 no estdgio de estudos que antece-
de os processos de tomada de grandes

decisBes como também, de maneira mais
ampla, em todas as tarefas complemen-
tares de suporte, operacionalizagio e
busca de insumos que cercam nosso tra-
balho.

Dentro deste contexto, ser wm usud-
rio de computadores e servir-se, de um
modo geral, dos servigos de armaze-
namento eletronico das informagdes fi-
cou no minimo aconselhdvel. Assumi-
ram, entfo, um significado importante
0s sistemas que permitem uma comple-
ta manipulagfo, busca e recuperagio
de dados. Os softwares Gerenciadores
de Bancos de Dados, outrora um privi-
légio dos que tinham acesso a equipa-
mentos de grande porte, sfo hoje po-
derosos aliados e mesmo puxadores de
vendas de microcomputadores. Tal su-

cesso é compreensivel nfo somente d
luz da importincia que vem assumindo
o “‘estar bem informado” como também
em fungfo de sua ampla possibilidade
de utilizagfo, visto haver, em todos os
segmentos da atividade humana, aplica-
¢Oes possiveis a esse tipo de sistema.
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SOFISTICACAO CRESCENTE

E impressionante como as demandas
se multiplicam e as necessidades apon-
tam para sistemas cada vez mais sofis-
ticados, que buscam, além da comple-
xidade e abrangéncia de fungGes, uma
simplicidade de uso que faga dessas Ba-
ses de Dados uma extensfo quase natu-
ral da capacidade humana. Neste ponto
fica claro que todos os resultados e con-
quistas dessas pesquisas sfo, na realida-
de, meras fases de uma busca maior, ru-
mo 2 Inteligéncia Artificial.

Na tentativa de dotar esses sistemas
de sofisticag@o e simplicidade, dejxa-
mos para a Idade da Pedra o tempo em
que o micro nada mais oferecia do que
uma “ficha eletrdnica”, guardando to-
dos os inconvenientes e limitagGes do
armazenamento manual de dados e mos-
trando um tnico aspecto de sedugdo:
visualizar as informag®es no video, ao
invés do papel, mesmo que isto envol-
vesse até, em alguns casos, mais traba-
lho.

Ao longo dos iltimos anos, diversos
sistemas Gerenciadores de Bancos de
Dados foram langados no mercado, com
fungBes cada vez mais completas e ex-
ploragdo crescente dos recursos dos mi-
crocomputadores e da evolugfo do hard-
ware, principalmente nos aspectos refe-
rentes 2 capacidade de armazenamento
fisico de informagses.

E apesar de somente no iltimo ano
esses sistemas terem se tornado efeti-
vamente discutidos e utilizados no Bra-
sil — e aqui os usuérios ainda tém muito
o que descobrir sobre o potencial deles

—, 08 inquietos norte-americanos ji lan-
¢am-se em discussGes e pesquisas bas-
tante aceleradas sobre a forma de in-
tegrar sistemas com capacidade de ma-
nipulagfo em Bases de Dados a outras
fungBes. Dessas discussOes resultam pro-
dutos que, inclusive, representam uma
geragdo posterior 3 dos famosos soft-
wares integrados (tipo Lotus 1-2-3), que
incluem Bancos de Dddos como aplica-
¢do principal ou secunddria, mas que
nfo podem ser considerados SGBDs ple-
nos. Antes, o software integrado tradi-
cional apresenta apenas algumas fun-
¢Oes de manipulagio de dados (sort,
por exemplo), geralmente servindo de
apoio a uma segunda aplicagfo princi-
pal, que € usualmente a planilha de
célculo.

De concep¢fio mais recente, existem
novos produtos como os chamados Text
Databases, que integram ao Gerenciador
de Bancos de Dados fungOes de edigio
antes somente possiveis via uso de edi-
tores de texto. Isto poique, a partir de
novas necessidades de uso, constatou-se
que os editores de texto ndo apresen-
tam mecanismos eficientes de manipu-
lagdo de dados, enquanto que 0s SGBDs
pecam por ndo apresentarem facilida-
des de edigfo. J4 este produto hibrido
reuniria condigGes para localizar rapida-
mente fragmentos de texto, editd-los e
incorpord-los a documentos maiores,
previamente instalados no sistema.

ESCLARECIMENTOS

Mas enquanto ainda estamos um pou-
co distantes dessas discussGes de van-

MICRO SISTEMAS, fevereiro/85

guarda, € interessante procurar esclare-
cer aos usudrios, principalmente aque-
les de mdquinas pessoais, sobre o que
vém a ser e quais beneficios o uso de
Sistemas Gerenciadores de Bancos de
Dados poderd trazer no exercicio de
suas atividades.

E comegamos dai: quase todas as
atividades necessitam de organizagio de
dados. Entendemos, entdo, uma base de
dados como um ou mais arquivos, com-
postos de registros que, em determina-
dos campos definidos pelo usudrio da
base, abrigam dados relacionados entre
si. Assim, percebe-se que uma base de
dados nada mais € do que uma colegdo
de arquivos, nos quais podem estar con-
centrados e organizados literalmente
quaisquer dados que o usudrio se inte-
resse em armazenar. Pois bem, os
SGBDs sfo os programas que se en-
carregam de gerenciar e garantir a ra-
cionalizagdfo de armazenamento desta
base (ou banco) de informages. Eles
permitem que o préprio operador defi-
na seus arquivos e ‘“‘desenhe” seus re-
gistros, especificando assim a forma de
entrada e recuperagio dos dados. Apés
ter completado sua base de dados, o
usudrio pode, gragas  a¢fo dos SGBDs,
adicionar, alterar ou deletar dados; rea-
lizar pesquisas no arquivo e gerar rela-
térios, estruturados de acordo com suas
prioridades e critérios de selegdo.

Ocorre, contudo, que os programas
de controle e gerenciamento de bases
de dados abrangem um amplo leque de
opegdes, variando em fungfo das maqui-
nas em que rodam, dos recursos ofere-
cidos e dos pregos, entre outros fatores.
Toda esta possibilidade acaba criando
confusfo quando o interessado ndo
tem claras certas definicBes e, princi-
palmente, o objetivo de utilizagdo de
sua base de informagses.

Novamente o primeiro passo é defi-
nir qual a utilizagfo. Isto porque, das
mais simples as mais sofisticadas, exis-
tem diversas formas e produtos usados
para armazenar e gerenciar a informagfo
que desejamos ter sempre 4 mio e orga-
nizada. O uso profissional, salvo em ra-
ras excegOes, nfo pode prescindir de
um SGBD completo, que lhe permita
flexibilidade de manipulagdo e seguran-
¢a de dados. J4 no nivel das aplicagGes
domésticas geralmente sfo aconselhados
os programas mais simples, ideais para
0s arquivos caseiros de livros, discos, te-
lefones ou similares. Neste caso, a ex-
cecdo fica por conta dos colecionadores
ou daqueles que levam seus hobbies a
extremos-e que, eventualmente, poderfo
precisar de sistemas mais poderosos.
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GATO POR LEBRE

Na hora da compra, portanto, é ne-
cessdrio estar atento. Isto porque o ni-
mero de programas intitulando-se Ban-
cos de Dados no mercado € grande. Se-
gundo nosso assessor Orson Galvio, al-
guns deles, inclusive, “nfo chegam nem
a tamborete, e sio, no mdximo, sacos
de dados™. Para Galvdo, uma utiliza¢o
efetiva de banco de dados precisard
apresentar:

e um software que defina a estrutura
do banco de dados e possibilite a ali-
menta¢do e manuten¢do do mesmo;

e um software que permita a manipu-
lagdo tanto dos dados no banco quanto
da estrutura previamente criada;

e um software que permita acessar e
utilizar os dados de forma a gerar rela-
toérios, fazer pesquisas seletivas e todo
produto final desejado;

e um software que facilite a interliga-
¢do com outros sistemas fora do banco
de dados, através da geragdo de arqui-
vos de dados em formato compativel.

Segundo ele, um verdadeiro sistema
de banco de dados engloba, por si s6,
todas estas tarefas e possibilidades, con-
tendo ainda uma linguagem de progra-
magio.

Nem todos os produtos disponiveis,
contudo, apresentam tais caracteristicas.
Para comegar dos mais simples, existem
certos programas que $i0 comumente
denominados de sistemas para gerencia-
mento de arquivos, uma vez que foram
desenvolvidos de forma a gerenciar lis-
tas de informag®es, limitando-se a guar-
dar registros (fichas), independentes en-
tre si, na ordem em que sfo introduz-
dos pelo operador. Sdo também os pro-
gramas mais baratos, ficeis de usar e
usualmente conduzidos através de me-
nus, exigindo do usudrio pouca memori-
zagdo de comandos e fungdes.

Primeiramente, o usudrio “transmi-
te” ao sistema como quer entrar os da-
dos, desenhando na tela suas fichas, es-
tabelecendo o nome e o tamanho dos
campos e especificando os tipos de da-
dos (numéricos, alfanuméricos ou légi-
cos) que devem ser entrados naquele lo-
cal. A partir daf e uma vez entradas — e
criticadas — as informagGes, 0 programa
permite adicionar, alterar ou apagar da-
dos; executar pesquisa a partir de cam-
pos especificos, ditos chaves; ordenar o
arquivo (sort) como queira o usudrio e
gerar relatérios.

Uma limitag@o desse tipo de progra-
ma é que ele, geralmente, trabalha s6
um arquivo por vez, nfo possibilitando

»
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a combinagdo de informagOes de dife-
rentes arquivos. Atualmente, contudo,
alguns desses programas permitem um
trabalho simultineo em mais de um ar-
quivo, desde que estes possuam regis-
tros formatados de maneira idéntica.
Outro ponto fraco comumente aponta-
do pelos usudrios sdo as limitadas fun-
¢Oes de cdlculo matemdtico (como to-
tais ou %).

Estas limita¢Ges, inclusive, sdo o mais
forte fator de diferenciagio entre os
programas gerenciadores de arquivos e
os gerenciadores de bancos de dados,
embora mesmo dentro deste segundo
grupo existam diversas opg¢des que va-
riam em graus de sofisticagdo e prego,
que, no mercado norte-americano para
essa faixa de sistemas, situa-se no inter-
valo entre US$ 300 e 600.

Os SGBDs, ao contrdrio dos progra-
mas de arquivos, podem manipular mais
de um arquivo por vez chegando até, em
alguns casos, a ‘“‘criar”’ novos arquivos,
efetuando jungbes de segmentos dos
arquivos jd existentes. Permitem ainda
fazer sorts por miltiplos campos-chaves
e definir campos que sdo calculados a
partir de outros, utilizando, via de re-
gra, fungGes matemdticas complexas.

Os mais simples mantém a constru-
¢do através de menus, enquanto que al-
guns SGBDs mais sofisticados sdo guia-
dos por um conjunto de comandos, que
embora levem a uma maior flexibilidade
de aplicagOes exigem, em contrapartida,
um maior esforgo no aprendizado. Es-
tes sistemas, concebidos para processar
grandes volumes de dados, geralmente
incluem linguagens préprias para obje-
tivos especificos, que permitem progra-
mar aplicagdes personalizadas e sfo de
fdcil entendimento para os que conhe-
cem o idioma Inglés, dado a semelhan-
¢a com a linguagem natural. Para os que
quiserem entender mais sobre esses sis-
temas, aconselhamos a leitura do artigo
‘O dBase II, por etapas’’, publicado em
MS n? 38, pdgina 110. O dBase II €,
sem divida, o mais bem-sucedido SGBD
para micros do mercado.

Aqueles, contudo, que pretenderem
fazer uso dessas linguagens de desenvol-
vimento oferecidas por certos SGBDs,
cedo ou tarde terfo que se aprofundar
numa outra questdo, que ao usudrio do
sistema ¢ inteiramente transparente, pe-
lo grau de detalhamento técnico. Esta
questdo implica em estudar os métodos
usados pelos SGBDs para armazenar,
organizar e relacionar a informagfo.
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ntre produtos genuinamente nacionais, tradugdes, semi-tradu¢@es ou simples cOpias

piratas, o interessado em adquirir um software para geréncia de Bancos de Dados ou
arquivos terd diversas opgbes de solugdo disponfveis. E, muito embora a oferta das lojas
mais tradicionais geralmente seja limitada a dois ou trés dos tftulos mais famosos, é possi-
vel, vasculhando bem o mercado, encontrar aqui a maior parte dos pacotes SGBDs que fa-
zem sucesso no mercado norte-americano.

Apple, CP/M e 16 bits sfo indiscutivelmente as linhas de equipamentos mais bem supri-
das neste particular. O best-seller da drea, dBase II, da software-house norte-americana
Ashton-Tate, funciona sob MS-DOS ou CP/M para 16 ou 8 bits, e configura-se o mais com-
pleto SGBD surgido até o momento, possuindo, entre outros recursos, linguagem prépria
para desenvolvimento de aplicativos personalizados. De nivel de sofisticagfio similar, existem
algumas op¢les mais problemdticas para serem encontradas no Brasil, como o Knowledge
Manager, da Micro Data Base Systems Inc., ¢ o Condor 3, da Condor Computer Corp., am-
bos rodando em 16 bits e CP/M.

Em terras brasileiras, contudo, o dBase Il — distribuido pela empresa Dataldgica — ain-
da € a opgio por exceléncia para os que pretendem uma utilizagfo mais pesada. Seu prego é
bastante varidvel, e apesar dos esforgos da Ashton-Tate para coibir as copias piratas, ainda se
encontram lojas que optam por oferecer o pacote ‘‘original’’. Detalhe: mesmo com o incon-
veniente do manual nfo traduzido, o prego cobrado por esta copia foi, segundo nossa pes-
quisa, mais elevado do que o da versfo traduzida pela Datalégica. O dBase II tem seu prego
situado no intervalo entre 110 (Compushop) e 170.9 ORTN (Computique), e na empresa
%arvimec ele é comercializado em duas versdes: pessoal (140 ORTN) ou comercial (190

RTN).

Também bastante ofertado pelas lojas é o SPA Reporter, da Royal Software, um pacote
simples para linha Apple, vendido a 14.5 ORTN. Segundo Luiz Roberto de Oliveira, ana-
lista da loja Computique, “o mais procurado” é o dBase II, mas nem sempre ele € o mais
vendido, por causa de seu prego elevado. O que ocorre no mercado de software para BDs é
que a venda é muito pequena, o que ocasiona o desinteresse das software-houses em desen-
volver produtos novos; o que existe € simples cdpia e tradugfo. Poucos sabem que o SPA-
Repomr‘::r ¢ tradugfo do famoso PFS americano. Isto ocorre por falta de uma legislagio es-
wc !l.

Um outro software para BDs que goza de boa reputagfo é o Datastar, um produto para
Apple e CP/M, desenvolvido pela MicroPro International e que era comercializado no Bra-
sil pela empresa Approach Informdtica, de Sfo Paulo. Oportunamente, contudo, a também
paulista Brasoft fechou com a norte-americana MicroPro a representagfio exclusiva de seu
software no pafs, inclusive o poderoso Infostar, o que levou a Approach a tirar seu time de
campo.

Duas outras empresas também abandonaram a partida: a Compucenter, que nfo mais co-
mercializa seus Compudata e Compufile, e a Compumax, que faliu e levou junto o “‘suspei-
to” pacote Micro/DB.

Uma empresa bastante ativa na comercializacio de software para Banco de Dados € a
Intersoft Microcompu tadores. Seus produtos sio: PFS: File, um sistema para gerenciamento
de arquivos, desenvolvido pela SH americana Software Publishing Corp., e que peca por ser
um tanto lento. E compativel com o Apple II, e nos EUA jd existe a versfo para o IBM-PC.
A empresa comercializa-0 com manual em Inglés por 6 ORTN. O DB Master, considerado
um SGBD de sofisticagfio média, desenvolvido pela Stoneware Inc. para o Apple II, minimo
de 48 Kb, sai, com manual em Inglés, por 11 ORTN. (Nota:uma nova versio — o Advanced
DB Master — foi langada pela Stoneware, para rodar também no IBM-PC.) O VisiFile é um
gerenciador de arquivos da Visicorp, que roda no Apple 11, e seu prego fica em 12 ORTN. Jé
o Visidex, programa para controlar arquivos pessoais no Apple, da Personal Software, custa
11 ORTN. Para a linha TRS-80, a Intersoft comercializa o Profile Plus, desenvolvido pela
Radio Shack para seu modelo III com 48 Kb. Considerado um SGBD de média sofisticagdo,
o Profile possui algumas fungSes matemadticas e facilidades para o trabalho integrado com
editores de texto. Bastante conhecido no meio dos usudrios TRS, o programa serviu de “‘es-
pelho” para certos BDs nacionais de linha TRS-80, como o DigFile, da Digitus, e é comer-
cializado por 15 ORTN.

Ainda no rol dos softwares estrangeiros, convém ressaltarmos o Quick-file, gerenciador
de arquivos para o Apple Ile, nfo encontrado nas lojas daqui, e o Versaform, um SGBD de-

senvolvido- Applied Software Technology para o Apple e IBM-PC e que ¢ oferecido aqui
pela Royal Soff 5

Dentre as empresas nacionais que se dedicam ao assunto, a Monk Micro Informdtica-

oferece dois programas: o Data-Manager, que é um SGBD similar ao Profile, guiado por me-
nus e possuindo senha para protegdo de dados (Cr$ 450 mil, em dezembro), e o Data-File,
um programa para gerenciamento de arquivos em fita cassete. Também compativel com os
modelos TRS, ele € vendido a Cr§ 300 mil.

A empresa Microarte oferece dois produtos afins: o Microdata, para Apple 1I com 48 Kb,
integra ao BD fung@es de grficos e edigdo de textos e custa 11.2 ORTN;e o Microdata II,
um Banco de Dados hierdrquico também para o Apple, e custa 14 ORTN.

Um gerenciador de arquivos € o que oferece, por 60 ORTN, a Atrium Engenharia, com o
Sistema Atrium de InformagSes Pessoais. Este programa, que constrdi fichas cadastrais, €
compativel com o TRS modelo III. Também a Softscience possui um programa para criagio
e manutengio de arquivos pessoais, 0 Colect, para TRS-80 em disco ou fita. Para o DOS do
Apple, a EAG, do engenheiro Enio Garbini, possui o Micro Banco de Dados, guiado por
menus, a 11 ORTN.

Mais voltados para a automagdo de escritério estio dois pacotes nacionais. Um deles € o
Controle de Documentos-Fluxo de Informag@es, da Micro Consult, sobre o qual nfo tivemos
muitas informag&es. O outro é o Gerenciador de Documentos ¢ Compromissos Estendido,
voltado para equipamentos CP/M. Este sistema, da Promicro, é composto de médulos in-
dependentes, e os mddulos Biblioteca e Agenda sio os que, efetivamente, apresentam uma
aplicagfo direta de arquivamento. Cada médulo custa 15 ORTN.

Como curiosidade, vale dar uma olhada no Programador Robot, um aplicativo desenvol-
vido em linguagem Fancy, composto de um conjunto de programas voltados & manipulagdo
de dados. E compatfvel com o cartfo Fancy, da Hengesystems, e seu prego € de 20 ORTN.
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Neste aspecto, temos que os sistemas
gerenciadores da informagfo dividem-se
em SGBDs relacionais, os mais comuns;
SGBDs hierdrquicos e sistemas em rede.
Para uma breve introdugfo ao assunto,
sugerimos a leitura do texto “Adminis-
tragfo de Dados e os micros’’, de auto-
ria dos professores Antonio L. Furtado
e Daniel A. Menascé, da PUC-RJ, publi-
cado nesta edigdo.

Todos os sistemas vistos até aqui
pressupSem, na maioria dos casos, apli-
cages autdnomas, nas quais o valor da
informagdo é medido pela utilidade que
ela assume perante o usudrio. No enta-
to, a utilizagfo isolada do micro perde
terreno a cada dia e a palavra de ordem
¢ integragdo. Neste caso, quando o volu-
me de dados que precisamos acessar
e manipular supera nossa capacidade fi-
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sica de armazenamento, ou mesmo
quando o retorno obtido pelo uso dos
dados nfo compensa o esforgo e inves-
timento envolvidos no “‘monopélio™, ou
ainda em casos de dados fornecidos por
terceiros, langa-se mio da informaglo
compartilhada, seja sob forma de redes
que dividem arquivos de dados ou de
real acesso a servigos de Bancos de Da-
dos existentes no mercado e, quase sem-
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pre, explorados comerciaimente. Neste
caso, o valor da informagfo é medido
por seu potencial de venda.

Nos EUA, indiscutivelmente o mer-
cado mais 4vido pelo uso de processa-
mento eletrdnico das informagdes, o mi-
mero de Bancos de Dados oferecidos aos
usudrios de micros € enorme, e neste
grupo o prego dos servigos varia bastan-
te. Recente edi¢cdo da revista norte-ame-

ricana Byte (outubro de 84) declara
que, segundo estudos realizados, foi de-
monstrado que um uso intensivo dos
servigos comerciais de BDs pode custar
a0 usudrio cerca de US$ 100 por hora
de acesso e pesquisa e ainda que, em se
fazendo um levantamento cuidadoso do
mercado, pode-se chegar a economizar
algo em torno de 50% dos custos com
este tipo de servigo, tal a heterogeneida-
de de pregos cobrados pelas diversas
empresas. Os principais servigos ofere-
cidos sdo cota¢Bes e previsdes referen-
tes aos mercados de ag¢Bes ou commo-
dities; informagGes referentes ds condi-
¢Oes climdticas em diversas partes do
mundo; noticias divulgadas por jornais
ou agéncias internacionais; informagdes
técnicas e atualizadas sobre pacotes de
software e equipamentos populares; no-
vidades tecnoldgicas; bolsa de empregos
e primeiros-socorros. Dentre as empresas
que comercializam este tipo de servigos
estdfo a CompuServe Inc., Dialog Infor-
mation Services Inc., Dow Jones, News-
Net, e Source Telecomputing.

No Brasil, por enquanto, as opgBes
de Bancos de Dados ainda sfo poucas.
As empresas mais ativas neste setor sfo
a Embratel (que tem no Ciranddo e
Renpac seus principais servigos), a Te-
lesp (sistema Videotexto) e o Serpro,
com o servigo Aruanda. Nesta edigfo,
0 usudrio poderd se inteirar das ativida-
des e os mais recentes langamentos da
Embratel neste setor, lendo a reporta-
gem “Micros mais préximos das bases de
informacGes”.

Falar em Bancos de Dados, contudo,
envolve inimeros pontos relevantes para
serem abordados. Entre eles, seleciona-
mos uma discussdo, bastante em voga
atualmente, sobre a privacidade do ci-
dadio, ao tornar-se, ele mesmo, um “‘da-
do” dos BDs do Estado.

Procuramos, assim, suprir nossos lei-
tores com um material bdsico que ird
esclarecer o que vém a ser os tdo badala-
dos BD:s e seus sistemas de gerenciamen-
to. Complementamos a edi¢do com a lis-
tagem de um SGBD inteiramente de-
senvolvido por nosso colaborador Ivan
Camilo Cruz e pronto para ser utilizado
pelos usudrios da linha TRS-80. Veja
ainda neste nimero um comentdrio so-
bre os softwares de Bancos de Dados
disponiveis no mercado nacional.

AC
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BANCOS DE DADOS — Cresce o numero de BDs, onde
dados de milhares de pessoas sao manipulados, e também
a discussao em torno do direito do cidadao a privacidade

A questao
da privacidade

Luzia Portinari Greggio

processo de informatizagdo

da sociedade, e inserida a

questao dos imensos BD com

dados pessoais dos cidaddos,
pode conduzir a uma situagdo onde as
desigualdades se cristalizem irreversivel-
mente com o aumento do controle so-
cial. Outra ndo tem sido a preocupagio
daqueles que acreditam que a Informd-
tica também pode ser um instrumento
de reformulagdo social, politica e econd-
mica, possibilitando a descentralizagio
do poder e a socializagdo das informa-
¢oes de interesse publico.

O processo de informatizagdo da so-
ciedade é eminentemente politico e sob
este contexto deve ser encaminhado,
mas, para que a sociedade possa condu-
zi-lo, deverd adquirir mecanismos de
controle para a sua prépria gestdo demo-
crdtica. E este, evidentemente, ndo é um
caminho fdcil e nem serd resolvido em
gabinetes.

O Brasil, atualmente, é o oitavo par-
que computacional do mundo, o que
evidencia um rdpido e irreversivel pro-
cesso. No entanto, ndo dispomos de ne-
nhuma legislagdo para a protecdo dos di-
reitos humanos, das liberdades piblicas
e privadas, e da privacidade frente 4 in-
crivel potencialidade da Informadtica,
pois esta permite a posse e manipulagdo
por grupos (privados ou o Estado) de
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dados sobre os cidaddos (ou empresas),
possibilitando assim um controle social
global.

Nio é sem fundamento que Matte-
lard afirma que os processos de informa-
tizagdo da sociedade sempre navegam na
semi-clandestinidade. E no Brasil, apesar
de ndo termos legislagdo (nem debates)
sobre o assunto, temos assistido 4 for-
mulagdo de imensos BD (PIS/PASEP,
RAIS, IR, TRU etc.), onde os dados sdo
usados, cedidos trocados, cruzados e
vendidos sem o conhecimento do inte-
ressado, numa clara afronta aos direitos
dos cidaddos.

O uso abusivo de informagdes encon-
tra no Brasil uma série infinddvel de
exemplos contundentes e que nem mes-
mo sdo questionados. O valor juridico
da informagdo (ou de dados) situa-se
numa drea cinzenta, em que o cidaddo é
sempre perdedor. O projeto RENAPE, o
Documento tnico, o projeto Eleitoral
sdo alguns exemplos de todo o processo,
e que eventualmente ndo s3o negativos,
desde que acompanhados de uma legisla-
¢do especifica.

UM POUCO DE HISTORIA
Em 1968, a Assembléia Geral da

ONU, através da Resolugao 2450, ini-
ciou o debate sobre a questdo da prote-

¢do dos direitos humanos e, principal-
mente, da vida privada em vista das no-
vas tecnologias.O consenso em relagdo a
estes problemas tem sido prejudicado,
de certa forma,em virtude de os paises
do Terceiro Mundo estarem muito mais
preocupados com as questdes relativas a
dependéncia tecnolégica e cultural do
que com a prote¢do do cidaddo. De qual-
quer forma, a resolugdo foi de funda-
mental importincia para o acirramento
das discussdes e, em 1970, a Provincia
de Hesse, na Alemanha Federal, aprovou
a primeira legislagdo conhecida, e em
1973 entrou em vigor a lei sueca: o Data
Act.

Dois fatos marcaram época no debate
sobre o problema de prote¢do da priva-
cidade: o caso Watergate, nos EEUU, e o
projeto SAFARI, na Franga. O caso
Watergate, em 1972, foi tido como pega
fundamental para a aprovagéo do Priva-
cy Act, em 1974. E atualmente, apesar
das limitagOes estaduais, existem diver-
sas outras leis j4 aprovadas (ou em pro-
jeto), inclusive com a extensdo de sua
competéncia para a drea privada.

O projeto SAFARI — Sistema Auto-
matizado para os Fichdrios Administra-
tivos e o Repertério dos Individuos —
pretendia criar, através de um nimero
tinico, um cadastro com todos os dados
disponiveis sobre as pessoas fisicas. O
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projeto despertou tamanha indignagdo
nos franceses que, ndo s6 motivou a for-
mulagdo de toda a legislagdo francesa a
a respeito, como também culminou com
a formagdo da Comissdo Informitica e
Liberdades, que produziu vasta literatu-
ra sobre o assunto, como os famosos Re-
latério da Comissdo de 1975 e o de Si-
mon Nora e Alain Minc sobre a “Infor-
matizagdo da Sociedade”, em 1978.

Atualmente, 22 pafses do mundo jd
possuem legislagdo especifica visando a
protegao das liberdades em relagdo ao
uso de cadastros informatizados, sendo
que quase todas surgiram de longos deba-
tes da sociedade civil e suas associagoes.

Em 1980, o Conselho da Europa
aprovou um texto sobre o tratamento
automatizado de dados pessoais, j4 subs-
crito por dez paises. A partir dai, foi
criada uma Comissdo para estudos e re-
comendagdes sobre problemas especifi-
cos, cuja preocupagdo maior tem sido,
sobretudo. a de uma nova abordagem do
Direito Publico, objetivando principal-
mente um desenvolvimento democrdtico
das sociedades informatizadas.

Em setembro de 1980, 21 paises
aprovaram as recomendagdes adotadas
pelo Conselho de Ministros do OCDE
(Organizag¢do para Cooperagdo e Desen-
volvimento Econdmico) a respeito da
prote¢do da vida privada e de garantias,
a nivel internacional, de um fluxo de
dados seguro e regular. Quanto a este
ultimo, a OCDE identifica também a ne-
cessidade de que se assegure o funciona-
mento do fluxo de dados transfronteiras
(FDT) como, por exemplo, entre ban-
cos, reservas de passagens e também na
comunicagdo entre matrizes e filiais de
empresas multinacionais.

Assim, o problema da informatizagdo
ndo coloca em risco apenas a integridade
do ser humano, mas também a prépria
nogdo de soberania nacional. Sobre este
tema os paises do Terceiro Mundo tém
colocado as suas preocupagdes, e o Bra-
sil vdrias vezes manifestou suas posi¢Ges
de defesa de nossa cultura, do desenvol-
vimento tecnolégico e de seguranga
nacional.

ALGUNS PRINCIPIOS

Os textos da OCDE e do Conselho da
Europa nos ddo, fundamentalmente,,al-
guns pontos bdsicos sobre a defesa e a
protegdo das liberdades piblicas e indi-
dividuais: principio da ndo fidedignida-
de (loyauté ) — os dados ndo devem ser
coletados ou tratados quando tiverem
procedéncia ndo fidedigna ou ilicita;
principio da exatiddo - pressupde a
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obrigagdo em verificar a exatiddo dos
dados, assegurando-se a sua permanente
atualizagdo; principio da finalidade — a
finalidade da criagdo de um cadastro de-
ve ser definida anteriormente, possibili-
tando, em qualquer momento, a verifi-
cacdo se: os dados coletados e arquiva-
dos estdo de acordo com a finalidade de
sua solicitagdo (principio de pertinén-
cia), os dados ndo estdo sendo usados
com objetivos diferentes dos correspon-
dentes a finalidade do cadastro (principio
de utilizacdo ndo abusiva), a conserva-
¢do dos dados nio excedeu (em termos
de tempo) ao permitido para atender ds
finalidades iniciais (com exce¢do dos
dados n3o nominais); principio da publi-
cidade — deve ser publica a existéncia
dos cadastros com dados nominais; prin-
cipio de acesso individual — ¢ direito de
todo cidaddo conhecer os dados existen-
tes a seu respeito e em caso de erro
(inexatiddo ou procedéncia ilegal) tam-
bém é direito contestar ou destruir estes
dados; principio de seguranga — deverdo
ser tomadas medidas de seguranga para
manter a integridade dos cadastros.

Além destes, que jd fazem parte da
legislagdo de inumeros paises, outro
principio comega a ter importincia para
a discussdo da privacidade: o direito de
acesso, por todos os cidaddos, ds infor-
magdes administrativas de interesse pi-
blico. Este principio, que consta na le-
gislagdo de quase todos os paises, de for-
ma implicita ou explicita, pode-se tor-
nar vidvel operacionalmente e por este
motivo tem sido insistentemente lembra-
do como ponto de partida para a sociali-
zagdo das informagdes.

0 CASO BRASILEIRO

No Brasil, desde 1975 jd foram apre-
sentados vdrios projetos de lei tratando
sobre este tema, e todos eles, exceto o
projeto da Deputada Cristina Tavares
(em 1981) que ainda estd em tramitagdo
no Senado, foram retirados ou vetados.
Este projeto em tramite dispSe sobre a
divulgagdo, pelo poder Executivo, do
elenco de BD existentes no pais, com
indicagdo do universo abrangido e o tipo
de informagdo.

Mas, definitivamente, o problema
ndo se exaure em algumas linhas da
legislagdo. E de fundamental importincia
que sejam estabelecidos mecanismos de
operacionalizagdo factiveis, dentro de
uma reformulagdo do Poder Judicidrio e
envolvendo mudangas nos cédigos Civil,
Penal e na prépria Constituigdo. E preci-
SO que se aproveite 0 momento de rede-
mocratizagdo do pais para a criagdo ndo

s6 de uma legislagdo, mas de mecanis-
mos politicos que permitam o real cum-
primento da lei.

Com esta intengdo, o conselho de In-
formdtica e Direitos Humanos, criado
pela ANDEI como 6rgdo colegiado de
vdrias entidades (Associagdo de socidlo-
gos, Federagdo Nacional de Jornalistas,
ABI, Instituto de Engenharia, partidos
politicos e vdrias entidades da drea juri-
dica, entre outras), estd elaborando su-
gestdes para que esta legislagdo abranja
todos os universos possiveis, e também
incentivando o debate em outras dreas
ndo especificas da comunidade de Infor-
mdtica, num trabalho de base junto a

t a sociedade. m
oda a sociedade 2
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BANCOS DE DADOS —

Aqui esta um mini gerente
de dados pratico e eficiente,
para os micros da linha
TRS-80. Experimente. ..
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Copyright (C) 1984 - Ivan Camilo da Cruz

Um gerente pratico
em banco de dados

banco de dados é um programa que auxilia o usué-
rio na tarefa de armazenar e recuperar dados de for-
ma eficiente. Neste artigo focalizaremos um siste-
ma de geréncia de banco de dados, trazendo um
programa para tal e detalhando o modo de utilizd-lo.
Escrito em linguagem BASIC para micros da linha TRS-80
modelos I e III, este artigo estd dividido em cinco partes:
Como criar um banco de dados.
Como introduzir e recuperar dados.
Como indexar dados.
Como imprimir dados.
ObservagGes gerais de implementagdo.

COMO CRIAR BANCOS DE DADOS

A criagdo do banco de dados compreende, em primeiro lu-
gar, as defini¢cbes de todos os campos da ficha e sua divis3o pe-
las telas. A ficha é um conjunto de campos e mensagens dividi-
dos em virias telas de video, sendo a menor unidade lida ou es-
crita pelo gerenciador no disco. J4 a tela é o conjunto de cam-
pos e mensagens que sdo impressos e/ou lidos de cada vez, en-
quanto que o campo é a menor unidade de informagdes arma-
zendvel pelo banco de dados. Uma ficha ou uma tela é um con-
junto heterogéneo, isto é, de vdrios tipos de dados, enquanto
um campo é homogéneo, ou seja, contém informagdes de ape-
nas um tipo.

Caracteristicas de um campo:

1 — NOME: string de caracteres que identifica o campo. Deve
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ser unico em cada tela. O tamanho mdximo te6rico do nome
de um campo é de 255 caracteres.
Regras de formagdo de nomes:

um nome deve comegar com uma letra e pode ser seguido
de letras ou niimeros; ou um nome deve comegar com “ * *
(plic), sendo seguido de um ou mais caracteres quaisquer, in-
clusive brancos, e deve terminar com “ * *.

2 — POSICAO: a posi¢do em que o campo deve aparecer na
tela. Um campo ndo deve ocupar a primeira ou as trés tltimas
linhas da tela.

3 — TIPO: tipo do dado que serd armazenado no campo. Os ti-
pos possiveis e seus respectivos simbolos sdo: String &o), Intei-
1o (%), Real (!) e Real de Precisio Dupla (#).

4 — TAMANHO: tamanho do campo em caracteres. O tama-
nho mdximo teérico de um campo é de 254 caracteres.

5 — DECIMAIS: nmiimero de casas decimais do campo. Caracte-
ristica que se aplica somente a campos numéricos.

Estas defini¢des se tornarfo mais claras com um pequeno
exemplo prdtico. Vamos criar um banco de dados para armaze-
nar as fichas funcionais dos empregados de uma firma. Os cam-
pos S%ue compbe esta ficha sdo: NOME, PAI, MAE, DATA DO
NASCIMENTO, EST. CIVIL, CONJUGE, IDENTIDADE, OR-
GAO EXPEDIDOR, CARTEIRA PROFISSIONAL, SE JE,
CERTIF. DE RESERVISTA, TITULO ELEITORAL, SECAO,
ZONA, CIC, ENDERECO, CIDADE, ESTADO, DATA DE
ADMISSAO, CARGO, SALARIO.

Estes campos sdo divididos em duas telas como mostram as
figuras 1 e 2.
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Agora deveremos rodar o programa e selecionar a opgéo 1
do Menu Secunddrio 1 — ABRIR/CRIAR UM BANCO DE DA-
DOS, (figura 3). O programa pedird entdo o nome do banco a
ser usado. Esse nome € uma seqiiéncia de um a oito caracteres
alfanuméricos, sendo o primeiro obrigatoriamente alfabético.
Fornecido o nome, o programa ird procuréd-lo no disco e se for
constatada sua_inexisténcia, serd feita a pergunta: O BANCO
DE DADOS NAO EXISTE. QUER CRIA-LO?. A essa pergunta,
responda S. Em seguida 4 pergunta NUMERO DE TELAS?,
responda 2.

Depois disso, o programa pedird, uma a uma, as defini¢des
dos campos da tela 1 (figura 1). Sendo assim, digite os dados:

NOME , 128, $,30

FAI,271,$,30

MAE,335,$,30

‘DATA 00 NASCIMENTO’,384,$,8
‘EST. CIVIL’,512,%,1
CONJUGE, 532, $,30

IDENTIDADE ,640,%,12

‘ORGAD EXPEDIDOR’ ,674,%,12
‘C. PROFIS.’,704,$,12

*SERIE *,738,%,12
‘CERT. DE RESERVISTA’,748,%,15

O primeiro pardmetro é o nome do campo, o segundo € sua
posi¢do na tela, o terceiro € o tipo, o quarto é o tamanho. Cam-
pos numeéricos tém um quinto pardmetro, o nimero de casas
decimais, que deve vir depois do tamanho.

Note que o nome de alguns campos vem entre “ * *“ (plics).
Isso ocorre devido a presenga de caracteres especiais no nome.
O campo SERIE possui dez espagos no final de seu nome ape-
nas por motivos estéticos.

Apo6s entrar com todos os campos digite *“.”” (ponto) e o pro-
grama assumird o fim da definicdo dos campos desta tela. A se-
guir ele pedird o nimero de mensagens da tela. Mensagem ¢
uma constante que aparece na tela junto aos campos com fins
documentais efou estéticos. Como a tela de que estamos tra-
tando possui duas mensagens, responda com 2. Em seguida, o
programa pedird a posicdo e o contelido de cada mensagem.
Responda:
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*#% FICHA FUNCIONAL ***
256

FILIACAO

——- -- TELA = §—— e e e e e
#mm  FICHA FUNCIONAL ELLY
NOHE : H

FILIACAO PAT =
HAE @

DATA DO NASCLHENTO 2

EST. CIVIL = = CONJUGE #

IDENTIDADE = H ORGAO EXPEDIDOR =

C. PROFIS. = H SERIE H

CERT. DE RESERVISTA = 3

TIT. ELEIT. = H SESSAO 1t B ZONA =
cIC =

ENDERECO 3
CIDADE ESTADO =
DATA DE ADMISSA0 : ] CARGO

SALARIO = 0.00:

Figura 2
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e~ —MENUS DO STSTEMA-————————=—==

MENU PRINCIPAL

{ - ABRIR/CRIAR/MODIFICAR/APAGAR BANCOS
-=1- 2 - INSERIR/MODIFICAR/APAGAR/PROCURAR DADOS
I=1- 3 - INDEXAR/DESINDEXAR DADOS
-1=1- 4 - CRTAR/MODIFICAR/EXECUTAR RELATORIOS
15
[

S - FIM

MENU SECUNDARIO - {

{ - ABRIR/CRIAR UM BANCO DE DADOS
2 - MODIFICAR A DESCRICAO DO BANCO
3 - APAGAR O BANCO DE DADOS

4 - FECHAR O BANCO DE DADOS

5 — RETORNAR A0 MENU PRINCIPAL

MENLI SECUNDARIO - 2

— INSERIR DADOS

- INSERIR SOBRE FICHAS APAGADAS

- LOCALIZAR/DELETAR/MODIFICAR DADOS
- RETORNAR A0 MENU PRINCIPAL

MENU SECUNDARIO - 3

i - ABRIR UM ARQUIVO DE INDICES
2 - FECHAR O ARQUIVO DE INDICES
3 - CRIAR UM ARQUIVO DE INDICES
4 - APAGAR UM ARQUIVO DE INDICES
5 = RETORNAR AO MENU PRINCIPAL

HMENU SECUNDARIO - 4

i = CRIAR DESCRICAO DE RELATORI1O

2 — MODIFICAR DESCRICAOC DE RELATORIO
3 - APAGAR DESCRICAO DE RELATORIO

4 - IMPRIMIR

5 - RETORNAR A0 MENU PRINCIPAL

ITENS A MODIFICAR

- CARACTERISTICAS DA IMPRESSORA
- CARACTERISTICAS DO CABECALHO
- CARACTERISTICAS DO DETALHE

- CARACTERISTICAS DO RODAPE"

5 — RETORNA A0 MENU SECUNDARIO

Observe que se o conteiido da mensagem contiver os delimi-
tadores ““,” (virgula) ou “:” (dois pontos), a string deverd ser
fornecida entre aspas. Entdo o programa mostrard sua tela e
perguntard: GOSTOU?, responda 8 ou N, se vocé respondeu
positivamente, o programa repetird todo o ciclo para a segunda
tela. Caso contrério, pedird modificagdes nos campos, um a um.

Antes de modificar um campo, vocé pode querer saber os
valores atuais de cada uma de suas caracterfsticas. Para isso, di-
gite “?" e eles serdo impressos. Caso ndo se deseje fazer modifi-
cagdes neste campo, basta digitar ENTER e ele permanecerd
inalterado.

Para modificar o valor de apenas uma caracteristica, néo ¢é
necessdrio redigitar toda a defini¢dio, basta digitar as virgulas e
o valor a ser modificado. Por exemplo, suponha que vocé te-
nha errado a Bosigﬁo do campo IDENTIDADE. Para corrigi-lo,
digite **,640,,".
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Pode ser necessdrio também incluir ou retirar um campo.
Para incluir digite “+”, e um novo campo em branco sera acres-
centado antes do atual. Da mesma forma, se for digitado “-”, o
campo atual serd eliminado.

ApGs passar por todos os campos, digite novamente “.” e a
modificagdo terminard. Em seguida, o programa perguntaré pe-
los novos valores de posi¢do e contetido das mensagens. Caso
ndo houver alteragdes a fazer, digite apenas ENTER. Em caso
de modificagdes, digite o novo valor e ele substituird o anterior.

As definigdes dos campos para a tela 2 sdo:

‘TIT. ELEIT.’,128,%,8
SESSAD,155,%,5
ZONA,176,%,3

CIC,256,%,12
ENDERECD, 384, $,40

‘CIDADE  /,448,%,20
ESTADD, 488,%,2

‘OATA DE ADMISSAQ’,576,%,8
CARGD, 409, %, 20
SALARID,S540,4,14,2

Observe que o campo CIDADE tem dois espagos no final de
seu nome. A tela 2 ndo tem mensagem.

Apo6s definir todas as telas o computador gravard a descri-
¢do do banco de dados em um arquivo no disco com o nome
escolhido por vocé e com a extensdo */DSC”. Criard também
dois arquivos para conter os dados com extensdes *“/DT0” e

“/DT1".
COMO INTRODUZIR E RECUPERAR DADOS

Para introduzir dados no banco, selecione a op¢do 1 do Me-
nu Secunddrio 2 — INSERIR DADOS (figura 3). O programa
mostrard a tela 1 de sua ficha pronta para ser preenchida. A
opgdo 2 serd vista mais adiante.

Virias teclas de controle podem ser usadas para auxiliar o
preenchimento da ficha. As setinhas 4 direita e 4 esquerda mo-
vem o cursor um caréter 4 direita ou 4 esquerda, respectivamente.
As setinhas para baixo e para cima movem o cursor para o pré-
ximo campo e para o campo anterior da tela, respectivamente.

As teclas CTRL+Z CTRL+W passam para a prxima tela e
voltam 4 tela anterior, respectivamente. Os micros compat{veis
com o TRS-80 modelo III ndo possuem a tecla CTRL. Ela é si-
mulada pressionando-se a0 mesmo tempo SHIFT e a setinha
para baixo. Para mais detalhes, consulte o capftulo 4 do Manual
de Operagdo e Linguagem BASIC do CP-500.

Selecione a opgdo 3 e vocé poderd pesquisar, modificar e
apagar suas fichas. Esta opgdo também tem vdrios comandos
de controle. Atecla “?” lhe mostrard umalista dos disponiveis.

As teclas setinha para baixo e setinha para cima passam, res-
pectivamente, para a préxima ficha e para a anterior. As teclas
;" e “/” passam, respectivamente, para a primeira e Gltima fi-
cha. Os comandos CTRL+Z e CTRL+W tém a mesma fungdo
anterior, ou seja, passam telas.

O comando E permite modificar a ficha. Quando se usa essa
tecla, as de controle voltam a ter a mesma fun¢do que possuiam
no momento da insergdo.

A tecla A apaga uma ficha. Na verdade, ndo h4 uma elimina-
¢do fisica da ficha. Este comando apenas coloca uma marca ne-
la. Quando se usa a op¢do 2 do Menu Secunddrio 2 — INSE-
RIR SOBRE FICHAS APAGADAS, em vez de ser criada uma
ficha nova, a ficha inserida substitui a apagada. O comando R
retira a marca da ficha e deve ser usado antes de se inserir uma
nova ficha, ao usar a opgdo 2. O comando F faz pesquisas no
banco de dados, o que s6 serd visto mais adiante.
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COMO INDEXAR DADOS

A indexagdo de banco de dados é uma técnica de programa-
¢30 que permite organizar e selecionar fichas do banco. O mé-
todo de indexagdo empregado sdo drvores bindrias.

Para se criar um arquivo-indice, selecione a opg¢do 3 do Me-
nu Secunddrio 3 — CRIAR UM ARQUIVO DE ICES. Esta
ope¢do necessita de trés pardmetros: o nome do arquivo-fndice
(que conterd a drvore bindria), o campo-chave e a condigdo de
indexa¢do. O nome do arquivo-indice segue as mesmas regras
de formagdo dos nomes de bancos de dados.

O campo-chave é um dos campos do banco que é usado co-
mo pardmetro da indexagdo. Ele pode ser qualquer um dos
campos do banco, desde que tenha um tamanho menor ou igual
a 248 caracteres. O nome do campo-chave deve vir entre “ "
(plics), se ele contiver caracteres especiais. Se o campo ndo
pertence 4 tela 1, seu nome deve ser seguido pelo nimero da
E;l)a a que pertence, entre parénteses. Por exemplo’ ‘CIDADE’

A condi¢do de indexagdo é uma expressdo logica que selecio-
na as fichas do banco que serdo incluidas no arquivo-indice. A
sintaxe de uma expressao légica é:

(EXPR. RELACIONAL) [ <OP. LOGICO)> (EXPR. RELACIOMAL) 1 ...

Os colchetes indicam que o seu contetido é opcional. As re-
ticéncias indicam que o contetido dos colchetes pode ser repe-
tido. O <OP.LOGICO > pode ser “.” (AND) ou “+” (OR). A
sintaxe de uma <EXPR. RELACIONAL > é:

(CAMPO> [ "(" (# TELA> ")" 1 (OP. RELACIONAL)> {(COMSTAMTE)
O nimero da tela é obrigatério quando q campo ndo pertence
a tela nimero 1. O <OP. RELACIONAL > ser: = (igual),

<> idiferente), < (menor), <=(menor ou igual), > (maior),
> = (maior ou igual). A <CONSTANTE > deve ser uma string
entre aspas para campos do tipo “$” e um nimero para os ou-
tros tipos de campos.

Sa3o exemplos de expressdes l6gicas:

NOWME )= "I" . NOME ¢ "J"

NOME ¢ "I" + NONE )= "J"

SALARIO(2) )= 2000000 . "CIDADE ‘(2)="Rio de Janeiru"

A primeira expressdo serve para selecionar apenas as fichas
cujos nomes comegam pela letra “I”’. A segunda, para retirar as
fichas cujos nomes comegam pela letra “I” e a terceira expres-
sdo serve para selecionar as fichas de altos funciondrios residen-
tes no Rio.

Todos os bancos de dados tém um campo pré-definido que
se chama ‘APAGADO?’. Este campo é do tipo “$” e assume o
valor “S” se a ficha estiver apagada e “N” em caso contrdrio.
Isso permite ao usudrio selecionar ou eliminar, da indexagdo,
as fichas marcadas como apagadas. Por exemplo, a expressdo
‘APAGADO?" = “N" eliminard da indexagdo todas as fichas
marcadas como apagadas.

Quando um arquivo-indice estd aberto, o banco de dados
aparenta estar ordenado pelo campo-chave e apenas as fichas
que foram inclufdas no arquivo-indice ficam acessiveis.

Todas as inser¢Ges feitas no banco de dados serdo automa-
ticamente incluidas no arquivo-fndice que estiver aberto. Os
outros arquivos-indices que, por. ventura, o banco possua, per-
manecerdo inalterados.

Quando um arquivo-indice estiver aberto vocé poderd usar
o comando “F” da opgdo 3 do Menu Secundério 2 para locali-
zar uma ficha por seu campo-chave. O programa pedird uma
constante para pesquisa. No caso de o tipo do campo-chave ser
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*“$”, ndo é necessdrio fornecer todo o campo, apenas uma par-
te dele é suficiente. Por exemplo: para localizar “Antonio Er-
mirio de Morais™ bastaré4 fornecer a string “Antonio”. Ateng3o:
as aspas ndo devem ser usadas.

A opgio 2 do Menu Secunddrio 2 — INSERIR SOBRE FI-
CHAS APAGADAS — nio pode ser empregada quando hd um
arquivo-fndice aberto.

COMO IMPRIMIR DADOS

Este programa oferece a possibilidade de se criar relatérios
com bastante flexibilidade. Antes de se executar um relatério é
preciso descrever o que é uma PAGINA DE RELATORIO. Tra-
ta-se da menor unidade impressa pelo programa em uma im-
pressora. E composta de trés partes: o cabegalho, o detalhe e 0
rodapé. A descrigio da pédgina também inclui a descrigdo da
impressora para a qual foi feita.

Ap6s selecionar a opgdo 1 do Menu Secunddrio 4 — CRIAR
DESCRICAO DE RELATORIO — o computador pedird o no-
me do arquivo de formato da impressdo. Nele ficarfo armaze-
nadas as descricoes da impressora e da pdgina. O nome deste
arquivo segue a mesma regra de formagdo do nome do banco
de dados e serd gravado no disco com extensdo “/FMT”. Apés
isso, o computador pedird a descrigio da impressora, que con-
siste do niimero de colunas, nimero de linhas e seqiiéncias ini-
cial e final.

As seqliéncias inicial e final s@o conjuntos de caracteres es-
peciais transmitidos para a impressora antes e depois de se pro-
cessar o relatério. Com isso, pode-se modificar automaticamen-
te algumas caracterfsticas da impressora, como o tamanho das
letras, o conjunto dos caracteres usados etc. Para saber quais
sd0 os caracteres especiais da impressora que vocé estd usando,
consulte o manual, pois eles ndo sdo padronizados.

Para entrar com essas seqiiéncias deve-se digitar os cédigos
numéricos dos caracteres. Um mdximo de 255 € permitido pa-
ra cada seqiiéncia. Para encerrar a entrada em uma seqiiéncia
basta digitar ENTER.

PARA IMPRESSORAS DE 80 COLUNAS
CABECALHO
# de linhas = 9

TABULACAO CONTEUDO

1] (vazia)

"] (vazia)

17 "RELACACQ DE FPUNCIONARIOS"
0 (vazia)

1 78 "-" (hifens)

18 "NOME( 31) ENDERECO"

46 "CIDADE(9)ESTADO"

1 78 "=" (hifens)

0 (vazia)

DETALHE

# de colunas = 4§

TABULACAO CAMPO

L] NOME

36 ENDERECO( 2)
36 'CIDADE '(2)
63 ESTADO(2)

# de linhas de separagao = |
Obs: Como a tabulagdc da terceira coluna (campo CIDADE) cai scbre
© campo anterior, esta coluna sera impressa uma linha abaixo.
Portanto, cada ficha ocupara duas linhas.
RODAPE
# de linhas = 4

TABULACAO CONTEUDO

PARA IMPRESSORAS DE 132 COLUNAS

CABECALHO
# de linhas = 8
TABULACAO CONTEUDC
0 (vazia)
0 (vazia) <
43 "RELACAO D E FUNCIONARIOS
0 (vazia)
1 130 ‘"=" (hifens)
28 *NOME( 31) ENDERECO( 25)CIDADE( 9) ESTADZ
1 130 "-* (hifens)

0 (vazia)

linha = 4

A posicac do contador de paginas é :
coluna = 100

Obs: os nimeros entre paréntesis na linha 6 deverdo ser substi-
tuidos por uma gquantidade igual de espagos.

DETALHE

# de colunas = 4

TABULACAO CAMPO

15 NOME

47 ENDERECO(2)
B9 'CIDADE '(2)
113 ESTADO(2)

RODAPE

# de linhas = 4
TABULACAO CONTEUDO
0 (vazia)

0 (vazia)
0 (vazia)

Obs: O rodapé ndo tera contador de paginas.

|
|
|
|
|
| 1 130 "=" (hifens)

Figura 4
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0 (vazia)

1 78 "-" (hifens)

0 (vazia)

0 (vazia)
Figura 5

Apb6s descrever a impressora, deve-se descrever o cabegalho,
um conjunto de até 10 linhas que é impresso no topo da folha
de papel. Cada linha tem uma tabulagdo e um conteudo. O con-
teido é uma string de caracteres que se contiver os delimitado-
res “,” ou “:” deverd estar entre aspas.

Opcionalmente pode ser colocado no cabegalho um conta-
dor de pdginas. Neste caso o programa pedird o nimero da li-
nha e da coluna do cabegalho onde o contador deverd ser im-
presso. Se a posi¢cdo dada jd estiver ocupada por um string ou
estiver fora do cabegalho, o programa rejeitard os dados.

Em seguida deve-se descrever o detalhe, um conjunto de 1 a
50 colunas, cada uma composta de um dos campos do banco
de dados.

Para cada coluna deve ser fornecida uma tabulagio e um
nome de campo. Se o campo ndo pertencer 4 primeira tela, o
seu nome deverd vir seguido do niimero da tela entre parénteses.
A tabulagdo deverd ser sempre em ordem crescente. No caso de
se dar uma tabula¢do menor que a dada anteriormente, o cam-
po corresggndente serd impresso uma linha abaixo do campo
anterior. Com esta caracterfstica podemos imprimir uma ficha
maior que o tamanho da impressora.

Por motivos estéticos é habitual colocar uma ou mais linhas
em branco entre cada ficha. Para isso o programa pede o nime-
ro de linhas entre as fichas logo ap6s a definigdo das colunas.

Depois de fornecida a descrigao do detalhe, o programa pe-
dird a descrigdo do rodapé, que é igual ao cabegalho em todos
os sentidos, diferenciando-se apenas pelo fato de ser impresso
embaixo do detalhe. Veja nas figuras 4 e 5 exemplos disso.

Um gabarito de impressdo pode ser muito 1til na criagdo da
definigdo da pdgina.

Para executar um relatério jé definido, selecione a opgdo 4
do meu principal. O programa pedird o nome do arquivo de
formato que foi definido anteriormente. Pedird, também, uma
condigdo para a impressdo. A condigdo é igual em tudo 4 con-
di¢do de indexagdo.

OBSERVACOES GERAIS DE IMPLEMENTACAO

Assim como todas as obras humanas, este programa tam-

bém tem suas limitagBes. Vamos conhecé-las:
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UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS

CAMPOS POR FICHA — 200

TELAS POR FICHA — 100

MENSAGENS POR TELA — 10

OPERACOES RELACIONAIS — 20

LINHAS DE CABECALHO — 10

LINHAS DE RODAPE - 10

COLUNAS DE DETALHE — 50

TAMANHO DE CAMPOS “§” — 254 caracteres

VALOR DE CAMPOS “%" — 32768/32767

VALOR DE CAMPOS “!I"" — 10** 38/10** 38 (6 digitos de
precisao)

VALOR DE CAMPOS “ # ™ — 10%#38/10%%38 (16 digitos de
precisdo)

O programa utiliza vdrios arquivos de dados para armazenar
descrigoes e dados. Portanto, ao rodar o BASIC disco, devemos
informar quantos arquivos serdo usados. Em um caso extremo
o programa poderd usar até 12 arquivos simultaneamente. Por-
tanto, se voceé estd usando NEWDOS-80, entre com o comando
BASIC 12V ao rodar o interpretador BASIC.

Para facilitar as modificagdes no programa, é aconselhdvel
digitd-lo com os comentdrios. Entretanto, ndo é possivel exe-
cutar o programa com os comentdrios. Por isso, ap6s digitd-lo
e salvd-lo em disco, execute o comando CMD“C” e salve a c6-
pia compactada em outro arquivo.

Ivan Camilo da Cruz domina vérias linguagens de programagao, entre elas
BASIC, Pascal, FORTRAN, COBOL, PL/1 e Assembler. Tem experién-
cia em computadores grandes, minis e micros. Atualmente faz um curso
na UFRJ, onde trabalha no Instituto de Quimica desenvolvendo um sis-
tema contdbil e outros programas administrativos.

Gerenciador de banco de dados

10 'MBDADOS/BAS -~ Gerenciador de Banco de Dados - VERSAO 1.4
L T

30 Tenw INICTALIZACOES

R

50 CLS: CLEAR 3200: DEFINT A-Z: CHD”BREAK , N“

460 FOR K=1 TO 48: READ X, Y&, Y2

70 FOR TI=X+4 TO X+4 STEP 2: FOR J=Y{i TO Y2t SET(I,J): NEXT Jz FO
R J=Y2 TO Y41 STEP -1: SET(I+1i,J)s NEXT J: NEXT I

80 NEXT K

90 DATA 0,0,20,4,3,5,8,6,8,12,3,5,16,0,20

100 DATA 24,3,8,24,15,17,28,0,2,28,9,14,28,18,20,32,0,2,32,9,11,
32,18,20,36,0,2,36,%9,11,34,18,20,40,3,5,40,12,47

110 DATA 48,3,17,52,0,2,52,18,20,56,0,2,54,18,20,460,0,2,40,12,14
L,40,18,20,64,3,5,64,12,17

120 DATA 72,0,20,74,0,2,76,9,14,74,18,20,80,0,2,80,9,14,80,18,20
,B4,0,2,84,%,11,84,18,20,88,3,8,88,42 17

130 DATA 96,0,20,400,0,2,100,18,20,104,0,2,104,18,20,108,3,5,108
LA5,17,112,6,14

140 PRINT @584, “MINI SISTEMA de GERENCIA de BANCOS de DADOS”
150 PRINT: PRINT TAB(22); #% Uersao 1.4 swex"

160 PRINT: PRINT TAB(11);“Copyright (C) 1984 - TIvan Camilo da
Cruz”

170 DIM BC%,C%,C,Ci,C2,CH,CHS,CO,DUMMYS E{ EL1S E2 E2%,E3,E3%,E4,
E4% ECS,ED,ED! ,ELO,ELO% ER,FO,Fi,F2,F3,F4,FS,F7,FF, FIM,FH,FMS, 1,
11,12

180 DIN IA,IC,ID,IDS,IX,J,J1,J2 K, LI, LL,LV, Ni N2, 6N3,N4, NS, N&,6N7,
N&8,N9,NA,NF NP ,0,0P%,P,PT,PG,PL,PR

190 DTH R%,RAIZ,5%,51%,52% ,50M%,TC,TD,TKS,ViH V2K

200 CR=176: Fé=-1: S5T$="": URS="w%u MBDADOS - Versao 1.4 wx«

210 Ci5="C["+CHRS(9)+CHRS(B)+CHRS(10)+CHRS (13)+CHRS(23)+CHRE(26)
220 C2%="[“+CHRE(10)+CHRE(13)+”;/2”+CHRS(23)+CHRS(25)+"EchaRrFFf”
230 SOM%="“% FOR I={ TO 24: READ J: SOM%=SOMS+CHRS{(J): NEXT I
240 PT=VARPTR(SOMS)

250 DATA 62,80,245,62,1,211,255,62,50,61,32,253,62,2,211,255,42,
S50,461,32,253,244,64,32,233, 204

260 DIM CS5(S50),CC$(200),CH%(10,10) ,CH(20) ,CTS(20),DC(200) ,FME(20
0),L4%(10) ,L6%(10) ,LG(20) ,NC(10),NC3$(200) ,NM(10) ,P1(10) ,P2¢(10D),P
C(200) ,PH(10,10) ,RL(20),T4(10),T5(50),T4(10),TA(10),TC(200), TES(
19),TP(200),TPS(4) ,TT(4) ,ZRS(4)

270 TES(1)="Arquivo vazio”: TES(2)=“Campo invalido”: TE$(3)=“Cam
po nao pertence 'a esta tela”: TE$S(4)="Tela invalida”: TE$S(S5)="D
escricao inexistente”: TE$(4)="Eu esperava um ') "~

280 TE®(7)="Eu esperava um operador relacional”: TE%(8)="Eu espe
rava um string ou um numero”: TE$(9)="Eu esperava um operador lo
gico”: TES(10)="0 campo nao e’ unico na tela”: TES(11)="A pagina

€' muito pequena”

290 TES(12)="Nao existe banco oe dados aberto”: TE$(13)="Eu espe
rava uma ', ‘“: TES(i4)="Posicao invalida”: TES(iS5)="Tamanho Inva
lido”? TES(16)="Erro de disco”: TES(17)="Valido apenas em arquiv
08 sequencials”

300 TE$(i8)=“Valido apenas em arquivos indexados”: TES(19)="Arqu
ivo de indices inexistente”

340 TPS(1)="%"2 TPR(2)="%"3 TPE(3)="1%: TPRH(4)="W"

320 TT(2)=22 TT(3)=4: TT(4)=8

330 ZR$(2)=MKIS(0): ZRE(3)=MKS$(0): ZRE(4)=MKDE(0)

340 FOR I=4 TO 4000: NEXT T

350 GOTO 10960

3460

3zo "

SO 7

390 'ww® ROTINAS DE VIDEO wuwm

QO 70

410 *

A20 "HEMNEA NN NN

430 'w#» LEITURA DO TECLADO - {1 ==

QA0 T

450 ’Entraz I - Tela atual, TP(), PC(), Pi(), P2(), NCSCO),

450 TC(), CR, Ci$

470 'Sais: CC%() - Dados lidos

480 ’'Destroi: J, K, Ii{, I2, ED, PR, C%, IC, FO, P, STS, RS

BP0 Mo mmrmm e m e e e e e e e e e e o e e S
500 GOSUB 1270% GOSUB 1020: J=Pi(I): K=P2(I): FO=0

540 I4=PC(J)+LEN(NCS(J))+153462: I2=T4+TC(J)-4

520 ED=I4: PR=PEEK(ED): POKE ED,CR

530 C3=INKEYS: IF C%="" THEN 530

540 ON INSTR(Ci1%,C$)+1 GOTO 410,550,540,570,580,480,590,400

550 POKE ED,PR: ED=Ii-1i: GOTO &40

540 IC=1i: GOTO &30

570 IC=-1: GOTO 430

SB80 POKE ED,PR: ED=I2+i: GOTO &S50

S9?0 GOSUB 680: I=I-i: IF I<(i THEN I=NP: GOTO 500 ELSE S00

400 GOSUB 6B0: I=I+i: IF I)NP THEN I=i: GOTO SO0 ELSE SO0

610 IF ASC(C$)>(32 THEN GOSUB 1D0700: GOTO 530

620 FO=-13 IC=i: PR=ASC(CS) ‘’Modificacao na tela atual

630 POKE ED,PR: ED=ED+IC

640 IF ED(I{ THEN J=J-i: IF J(P1(I) THEN J=K: GOTO 510 ELSE 510
650 IF ED)>I2 THEN J=J+i: IF J)K THEN J=P1i(I): GOTO Si0 ELSE 540
&40 PR=PEEK(ED): POKE ED,CR

670 GOTO 530

480 IF NOT FO THEN RETURN

490 POKE ED,PR: P=VARPTR(STS)

700 FOR J=P1(I) TO K

740 I4=PC(J)+LEN(NCS(J))+15342

720 POKE P, TC(J)

730 POKE P+1, I1 AND 255

740 POKE P+2, I1/254

750 IF TP(J)={ THEN R$%=STS% ELSE IF TP(J)=2 THEN RE=MKIS(VAL(STS)
) ELSE IF TP(J)=3 THEN R$=MKSS(VAL(STS)) ELSE R$=MKDS(VAL(STS))
760 LSET CCS(J)=R%

770 NEXT J

780 RETURN

TDO T

800 's#= LEITURA DE TECLADO - 2 waw

L I

820 'Entrat K, TH, CR

830 'Sai: RS

B840 'Destroi® J, CS

B0 e e e e e e e e e e e e
8460 RS$="*: PRINT @9K,CHRS(CR)3: J=D

870 C$=INKEYS: IF C%$="~ THEN 870

880 IF J=TH THEN %00

890 IF C$)>=“ * AND C$(=%z“ THEN R$=RS$+C$: J=J+i: GOTO 930

P00 IF C$=CHRS(13) THEN PRINT aK+J,” “y: RETURN

910 IF C$=CHRS(8) THEN IF J)0 THEN J=J-{: RS=LEFTS(R%,J) ELSE 87

920 IF C$=CHR$(24) THEN PRINT @K, STRINGS(J+i,” “);3 GOTO B&O
930 PRINT @K, RS;CHRS(CR);” *;

940 GOTO B70

DGO T

9460 "wwmx DISPLAY DADOS wsw

GTOD TN

980 ’Entra: I - Numero da tela a ser mostrada, Pi(), P2C),

990 * PC(), TP(), FMS(), NCH(), CCS(), ELO, NF
1000 'Destroiz J
L . ——————

1020 FOR J=PL(I) TO P2(I>

1030 PRINT @ PC(JI+LEN(NCS(J))+2, ;

1040 IF TP(J)={ THEN PRINT CC$(J); ELSE IF TP(J)=2 THEN PRINT US
ING FM$(J); CVI(CCS(J)); ELSE IF TP(J)=3 PRINT USING FNS(J); CVS
(CC%(J))y ELSE PRINT USING FHS(J); CUD(CCS(J))y

1050 NEXT J

10460 GOSUB 1150

1070 PRINT @949, “FICHA ="; NF; @983, “TELA ="; I,

1080 IF ELOC>0 THEN PRINT 3934, “APAGADA";

1090 RETURN

L0 700

1140 "#%= DISPLAY MOLDURA wwx

L0070

1130 ’Entra: BCS, IDS, VRS

1440 e e ————

1150 PRINT 216,VRS%;

1160 PRINT 9832, CHRS(154);STRINGS(20,131);CHRE(154) ;STRINGS (14,
131);CHRS(151) ;STRINGS(?,431) ;CHRS(151) ; STRINGS(16,131) ;CHRE(171
)y

1170 PRINT CHRE(149);” BANCO = ~; BCS; TAB(21);CHRS(149);TAB(34
) ;CHRS(149); TAB(44) ;CHRS(149) ; TAB(43) ;CHRS(170);

1180 PRINT CHR$(149);” INDICE = “;ID$;TAB(21);CHRS(149);TAB(34)
CHRS(149); TAB(44) ;CHRS(14%) ;2 POKE 14383,170

1190 RETURN

A 2000 "0

1240 "wx% DISPLAY FORMATO w#w

2200 700

1230 ’Entrat- I - Numero da tela a ser mostrada

1240 PC¢), NCSC), TCC), P8(), P2(), NM(), PH(,), CHS(,)
1250 'Destroiz J

1260 M e e e e
1270 CLS

1280 FOR J=P{i(I) TO P2(I)
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1290 PRINT @ PC(JY, NCRC.) g7 27 STRINGH(TC(J) 7" #)g7e¥

1300 NEXT J

1310 IF NM(I)=0 THEN 1350

1320 FOR J=1 TO NM(I)

1330 PRINT @ PM(I,J), CMS(I,J);

1340 NEXT J

1350 RETURN

1340 *

1370 '

ATEOT 00

1390 "wx®x ROTINAS DE ACESSO = wsx

AADIO 790000000000

1440 *

SA20 "HEEEEERMN NN NN AN

1430 'w#w PRIMEIRA #wnx

A AAD T

1450 ‘Entras ID, F7

14460 "Sal: NF, II, E1, E2, E3, E4, CHS, ER, CCS()

1470 ‘Destroi: Ii

i480 "--

1490 ER=1: IF NOT F7 THEN IF FIM=1 THEN RETURN ELSE NF=1i: ER=0:

GOTO 2480

1500 IF RAIZ=0 THEN RETURN

4510 Ii=11I: II=RAIZ fAponta para o no raiz

1520 GOSLB 2390 'Le registro

1530 IF E1<)0 THEN II=Ei: GOTO 1520

1540 IF E4=0 THEN 17%0

1550 NF=E4: ER=0: GOTO 2480

(1560 "HENEEEEENNENNENN

iS70 'wwms  ULTIMA & sax

AGEO T

1590 ’Entra: ID, F7

1600 'Sai® NF, II, Ei, E2, E3, E4, CH%, ER, CCS()

1610 'Destroir Ii
1420
1630 ER=1: IF NOT F7 THEN IF FIM=1 THEN RETURN ELSE NF=FIM-i: ER
=0: GOTO 2480

1640 IF RAIZ=0 THEN RETURN

1450 I4=I1: II=RAIZ

146460 GOSUB 2390

1670 IF E2()0 THEN II=E2: GOTO 1640

1480 IF E4=0 THEN 1920

1690 NF=E4: ER=0: GOTO 2480

A7000 "MW

1740 "#ax PROXIMA wwuwx

A720 "SRR

1730 "Entra: II, ID, E2, E3, F7

1740 'Sai: NF, II, Ei, E2, E3, E4, CHS, ER, CCSO)

1750 'Destroi: Ii, IA

1760 -
1770 ER=1t IF NOT F7 THEN IF NF+1)=FIM THEN RETURN ELSE NF=NF+i:z
ER=0: GOTO 2480

1780 Ii=II

1790 IF E2()0 THEN II=E2: GOTO 1520

1800 IA=II: II=E3: IF II={ THEN II=Ii: GOTO 2390

1810 GOSUB 2390

1820 IF E4=IA THEN IF EA4=0 THEN 4790 ELSE NF=E4: ER=0: GOTO0 2480
ELSE 1800

(830 "SENEENEEAREEERAA RN

1840 "wxs ANTERIOR was

(850 "MENNNANNNAREE RN

1860 "Entra: II, ID, Ei, E3, F7

1870 'Sai: NF, II, Ei, E2, E3, EA, CHS, ER, CCSO)

1880 'Destroi: Ii, IA
1890
1900 ER=4: IF NOT F7 THEN IF NF{=i{ THEN RETURN ELSE NF=NF-i: ER=
0: GOTO 2480

1940 Ii=II

1920 IF E1¢(>0 THEN II=Ei: GOTO 1640

1930 IA=II: II=E3: IF II=4 THEN II=Ii: GOTO 2390

1940 GOSUB 2390

ELSE 1930
1T60 "HEEREER RN
1970 "wex  INCLUI waw
{780 "HEssEEsNmERRARNEN
1990 'Entra: ID, CCS(), NF, CH, F7
2000 ’Sair II
2040 'Destroi: FF
2020
2030 GOSUB 25902 IF NOT F7 THEN RETURN
2040 FF=LOF(ID)+1
2050 IF RAIZ=0 THEN LSET E19=MKIS(FF): II=i: RAIZ=2: GOTO 2160
2060 II=RAIZ
2070 GOSUB 2390
2080 IF CC$(CH)=CHS THEN IF E4=0 THEN LSET EA4%=MKIS(NF): PUT ID,
II: RETURN
2090 ON TP(CH) GOTO 2100, 2110, 2120, 2130
2100 IF CCS(CH) ¢ CHS THEN 2150 ELSE 2140
2110 IF CVIC(CC%(CH)) ¢ CVI(CHS) THEN 2150 ELSE 2140
2120 IF CVS(CCS(CH)) ¢ CVS(CHS) THEN 2450 ELSE 2140
2130 IF CVD(CCH(CH)) ¢ CVUD{(CHS) THEN 2150
2140 IF E2()0 THEN II=E2: GOTO 2070 ELSE LSET E2%=MKIS(FF)>: GOTO
2460
2150 IF E4<)0 THEN II=Ei: GOTO 2070 ELSE LSET E{$=MKIS(FF)
2460 PUT ID,II
2470 LSET E1$=MKIS(0): LSET E2%=Ei%: LSET E3$=MKIS(II)
2180 LSET EA%S=MKIS(NF): LSET CH$=CCS(CH): PUT ID,FF
2490 II=FF: GOTO 23%0
2200 TR
2210 ’w%%  PESQUISA was
2220 TEEEE RN NN
2230 ’Entrat RAIZ, ID, STS
2240 'sai* NF, II, Ei1, E2, E3, E4, ER, CCSCO)
2250 ’Destroit Ii
2240 °
2270 ER=D: Ii=I1: II=RAIZ
2280 IF II=0 THEN ER={: II=Ii: IF II()>0 THEN 2390 ELSE RETURN
2290 GOSUB 23%0
2300 ON TP(CH) GOTO 2310,2320,2330,2340
2340 IF LEFTS(CHS ,LEN(STS))=5T% THEN 2350 ELSE IF LEFTS(CH%, LEN(

1950 IF E2=1A THEN IF E4=0 THEN 1920 ELSE NF=E4: ER=0: GOTO 2480.

5T%))>5TS THEN 23460 ELSE 2370

2320 IF CVI(CHS)=CVI(STE) THEN 2350 ELSE IF CVI(CH$))CVI(STS) TH
EN 2340 ELSE 2370

2330 IF CVS(CH$)=CVS(S5TS) THEN 2350 ELSE IF CVUS(CH$))CVS(STS) TH
EN 2340 ELSE 2370

2340 IF CVUD(CH$)=CVD(STS) THEN 23S0 ELSE IF CVD(CHS))CVD(STS) TH
EN 23460 ELSE 2370

2350 IF E4=0 THEN 2370 ELSE NF=E4: GOTO 2480

2360 I1I=Ei: GOTO 228D

2370 II=E2: GOTO 2280

2380 ‘ewEex PEGA O REGISTRO INDICE R

2390 GET ID,IT: Ef=CVI(E{1%):E2=CVI(E2%):EA=CVI(E3S):EA=CVI(E4S)
2400 RETURN

ZAL0 CHREEENA R RN

2420 'wwn  LEITURA w%%

ATIDN T

2440 "Entrat NA, NF

2450 *Sai: CC%(), ELO

24460 'Destroiz I

2470 e ————— e ———-

2480 FOR I=1 TO NA

24%0 GET I1,NF

2500 NEXT I

2510 ELO=CVI(ELO%$): IF ELO=0 THEN CC$(0)="N “ ELSE CC%(0)="S5 ~
2520 RETURN

2530 TEEMEEERRREEE RN RN

2540 "ww®  ESCRITA wxw

DEG0 TR

2540 ‘Entrat NA, NF, CC%(), ELO

2570 'Destroiz I

2380 Tmmemm e n e e ——— — e e

2590 LSET ELOS=HKIS(ELO)

2600 FOR I={ TO NA

2610 PUT I, NF

2620 NEXT I

2630 RETURN

2640

2650

DHAD THENENEEEEEEE AN

2670 Twaw  AVALIA waw

CABD T

2690 "Entra: CM(), RL(), CTSC), LG(), TP(), CCS()

2700 'Sai: F3 - Resultado da avaliacao

2740 'Destroi: I, OPS, F4

2720 . " r——

2730 I=0: F3=0: OP$="+"

2740 Fa=0

2750 ON TP(CH(I)) GOTO 2860, 2760, 2770, 2780

2760 ViH=CVI(CCS(CH(I))): VZ2W=CVI(CTS(I))® GOTO 2790

2770 ViH=CVUS(CCS(CH(I)))z V2H=CVS(CTS(I)): GOTO 2790

2780 ViH=CUD(CCE(CM(I})): U2W=CUD(CTS(I))

2790 ON RL(I) GOTO 2800, 2840, 2820, 2830, 2840, 2850

2800 IF ViW = V2# THEN F4=-1: GOTO 2930 ELSE 2930

2810 IF V4 <) V2# THEN F4=-1: GOTO 2930 ELSE 2930

2820 IF ViM ¢ V2W THEN F4=-1i: GOTO 2930 ELSE 2930

2830 IF ViM (= U2H THEN F4=-1: GOTO 2930 ELSE 2930

2840 IF ViM > U2W THEN F4=-1: GOTO 2930 ELSE 2930

2850 IF Vi# »= U2# THEN F4=-1i: BOTO 2930 ELSE 2930

2860 ON RL(I) GOTO 2870, 2880, 2890, 2900, 2910, 2920

2870 IF CCS(CH(I)) = CTS(I) THEN F4=-1: BOTO 2930 ELSE 2930
2880 IF CCS(CH(I)) <) CTS(I) THEN FA=-1: GOTO 2930 ELSE 2930
2890 IF CCS(CHM(I)) ¢ CTS(I) THEN F4=-1: GOTO 2930 ELSE 2930
2700 IF CCS(CHM(I)) (= CTS(I) THEN F4=-1: BOTO 2930 ELSE 2930
2940 IF CCS(CH(I)) > CTS(I) THEN F4=-1i: BGOTO 2930 ELSE 2930
2920 IF CCS(CM(I)) )= CTS(I) THEN Fa=-{

2930 IF OP%=".“ THEN F3=(F3 AND F4) ELSE F3=(F3 OR F4)

2940 OPS=CHRS(LG(I))

2950 IF OP$="F” THEN RETURN

2960 I=I+i: GOTO 2740

DTTO T

2980 'ww% EXPRESSA0 wxw

DTTO T

3000 ‘Entrasz TC(), TES()

3010 'Sai® F2, CHM(), RL(), CTS(), LBO)

3020 ‘Destroi: K, PL, LL, I, ECS, ER

3030 *
3040 LINE INPUT ”“CONDICAO = “; ECS

3050 IF EC$=”" THEN F2=0: RETURN

3060 K=0: F2=-1i: PL=i: LL=LEN(ECS)

3070 GOSUB 3350

3080 IF ER¢)0 THEN GOTO 3250

3090 CH(K)=J 'Numero do campo

3100 IF TK$="=" THEN I={ ELSE IF TK$="()” THEN I=2 ELSE IF TK$=~
<¢” THEN I=3 ELSE IF TK$="(=" THEN I=4 ELSE IF TK%=")>” THEN I=5 E
LSE IF TK$=")=" THEN I=é ELSE ER=7: GOTO 3250

3110 RL(K)=I

3120 GOSUB 3580

3430 IF TK$<)>“S” THEN 3470

3140 I=TC(CM(K))

3150 IF LEN(ST$){I THEN STS=STS+STRINGS(I-LEN(STS$),” ~) ELSE ST$
=LEFTS$(STS,I)

31460 GOTO 3190

3470 IF TK$()>”N” THEN ER=8: GOTO 3250

3480 I=TP(CHM(K)): IF I=2 THEN ST$=MKIS(VAL(STS)) ELSE IF I=3 THE
N ST$=MKSS(VAL(STS)) ELSE STE=MKDS(VAL(ST%))

3190 CT$(K)=5T%

3200 GOSUB 3s8D

3210 IF TK$<)>”.” AND TKS()>”+” AND TK$()>“F” THEN ER=9:GOTO 3250
3220 LG(K)=ASC(TKS)

3230 IF TK${}“F” THEN K=K+i: GOSUB 3370: GOTO 3080

3240 RETURN

3250 PRINT STRINGB(PL+9,” “); CHR$(%4); “ ERROI|! - “3 TES(ER)
3260 GOTO 3040

270 CEEEEREEREAA R

3280 ‘=xs  CAHPO waxw

T2F0 "N

3300 ‘Entra: P4(), P2(), NCH(), ECS, PL, LL

3310 ’Sais ER - Codigo do erro ou

33z2o0 * J - Indice do campo na tabela
3330 'Destroi: I, R%
BIA0 P e e e e ——— -

3350 GosSue 397D

3340 ER=0

3370 GOSUB 358D

33680 IF TK$()»”I” THEN ER=2: RETURN

3390 R$=ST% 'Salva o nome do campo

3400 GOSUR 3580

3410 IF TK$<)»”(” THEN I=1: GOTO 3470

3420 GOSUB 3ISBO

3430 IF TK%<)»”N” THEN ER=43: RETURN

3440 I=VAL(STH)

3450 IF I<1 OR IXNP THEN ER=4: RETURN

3440 GOSUB 3580

3470 IF TK$<»”)” THEN ER=6: RETURN

3480 GOSUB 3580

3490 FOR J=P{(T3+(I=1) TO P2(I}

3500 IF NC%(J)=R% THEN RETURM

3510 NEXT J

3520 ER=3: RETURN

AET0 T

A540 'weM  TOKEN wex

ASS0 "EEssssEsEEEEEEE

3560 'Sai® TK% - Tipo do token, S5T% - Token

TET0 P s o e
3580 IF C%=" “ THEN GOSUB 3970: GOTO 3580

3590 STE=""2 TKE="1"

3400 IF C%<(>” " THEN 3640

3610 'www CAMPO ENTRE PLICS

3620 GOSUB 3970:IF C$=""" OR CH=CHRS(0) THEN BGOSUB 3970: RETURN
3430 ST$=5T$+C%: GOTO 34620

3640 IF (C$¢”A” OR C$X“Z™) AND (C%<(”a” OR CH)”z”) THEN 3680
3450 'wam CAMPO

3640 ST$=5T%+C%: GOSUB 3970

34670 IF (CHC”D” OR C$I”9”) AND (CH(“A” OR C$>7Z”) AND (C%(”“a” O
C%$>7z”) THEN RETURN ELSE 3660

3680 IF (C%(”0” OR C%$)»”9$") AND CS(}”-" THEN 3770

34690 "was NUMERO

3700 TK%="N"

3710 STH=5T%+C%: GOSUB 3970

3720 IF C%)>="0" AND C$¢(="%” THEN 3710

3730 IF C$(»”.” THEN RETURN

3740 STH=5T5+C%

3750 GOSUB 3970: IF C3%>="0" AND C%(="9"” THEN 3740

3740 RETURN

3770 IF C$<()CHR%(34) THEN 3810

3780 'ww# STRING

3790 GOSUB 3970: IF CH=CHR%(34) OR C%=CHR$(0) THEN GOSUB 3970: T
K$="5"2 RETURN

3800 STE$=5T$+C%: GOTO 3790

3810 IF C%)7(” THEN 3840

3820 GOSUB 3970

3830 IF C%=)"“ THEN GOSUB 3970: TK$="(>": RETURN

3840 IF C%="=" THEN GOSUB 39702 TK%="(=": RETURN

3850 TK$="(”: RETURN-

3860 IF C%<)”)” THEN 38BO

3870 GOSUB 3%70: IF C%="=" THEN GOSUB 3970: TK$=")=": RETURN ELS
E TK3=")>": RETURN

3880 IF C%<>CHR$(0) THEN TK$=C%: ELSE TK$="F"

3890 GOSUB 3970: RETURMN

BPO0 "% m e mwwwwmwmwn

3910 ‘=x% CARACTERE wuw

TO20 THMEEKEARAAEE AR AR AN

3930 ’Entra: ECS, PL, LL

3940 'Sait C% - Proximo caractere na cadeia de entrada

3950 "Incrementas PL

75 freecssesessssonseneseeasacssmeesesseneseses s e s e "———
3970 IF PL)LL THEN C$=CHR$(0): RETURN

3980 CE$=MIDS(ECS ,PL,1): PL=PL+1: RETURN

IFDUD T

4000 'w=w LE DESCRICAO DA FICHA NO DISCO m=ww

AOH0 " HER RN AR AR NN RN RN RN R

4020 'Saiz NP, P1(), P2(), NM(), PH(,), CHS8(,), PCC), NCSCO)

4030 ' TPLY, TCCY, DCC), FMS()
4040 'Destroi: I, J
QOS0) *——mmm e

4040 INPUT Wi, NP

4070 FOR I=1 TO NP

40B0 INPUT Wi, PL(I), P2(I), NM(I)

ADF0 IF NH(I)=0 THEN 4110

4100 FOR J={ TO NM(I): INPUT M1, PM(I,J), CHS(I,J): NEXT J

4110 NEXT I

4120 FOR I=1 TO P2(NP)

4130 INPUT Wi, PC(I), NCSCI), TP(I), TC(1), DC(I)

4440 IF TP(IX¢)1 THEN IF DC(IN()D THEN FHR(I)=STRINGS(TC(I)-DC(I
Y=, "W+ “+STRINGE(DCCI) ,“#"”) ELSE FMS(I)=STRINGS(TC(I), “#")
4150 NEXT I

4160 RETURN

Q70 "HEEAA AR AN AR NN R

4180 'w=w ESCREVE A DESCRICAO DA FICHA NO DISCO wew
R ]

4200 'Entraz NP, P1(), P2(), NM(), PM(,), CMS(,), PCO),

4210 NCEC¢), TPC), TCC), DCO)

4220 ‘'Destroi: I, J

BRAD i e e e T I YT T Py O P P e e e i P e e
4240 PRINT #i, NP

4250 FOR I=1 TO NP

42460 PRINT Wi, P1(I); P2(I); NM(I)

4270 IF NM(1)=0 THEN 4270

4280 FOR J=1 TO NM{I): PRINT Wi, PM(I,J); CHR%(34); CHMS(I,J); CH
RE(34): NEXT J

4290 NEXT I

4300 FOR I=1 TO P2(NP)

4310 PRINT Hi, PC(I); CHRE(34); NCE(I); CHR®(3I4): TP(I); TC(I);
pCon

4320 NEXT 1

4330 RETURN

e L R s P e R ]

4350 ‘ews  CRIA A DESCRICAO DOS ARQUIVOS wewx

4400 ———————— -

4410 Tall)=02 NCCL)=0

4420 NA=1 ‘Numero de arquivos de

4430 FOR J=0 TO P2(NP) .

4440 IF TP(J)=f THEN TC=TC(J) ELSE TC=TT(TP(J))

4450 IF TAMNAD+TC)HI25S THEN NA=NA+1: TACNA)=0: NCI(NA)=0

44560 TANAI=TAIHAI +TC

4470 NCOINAI=NCI(NAI+1

4480 NEXT J

4490 RETURN

ASOD "HNENERE SR AR NN RN E

4510 ‘wwx  ABRE OS5 ARQUIVOS DE DADOS wex

AGOT) T N N R N N AR NN E NN

530 "Entra: BCS®, MNA, NC(), TAC), TPC), TCC), TTC), IDS

4540 ‘Sai: FIM, LV

4550 ‘Destroi® K, 1, TD, J, TC, CH, ID

BB A e e e e i e e e e e e e e R A i B ST TR Y.

4570 K=0

4580 FOR I=1 TO NA

4590 OPEN “R”,T,BCH+”/DT +CHRE(47+1)  TACT)

44500 TD=D

4640 FOR J=1 TO NC(I)

4470 IF TP(K)=1 THEN TC=TC(K) ELSE TC=TT(TP(K))

4430 FIELD I, TDX AS DUMMY$, TCZ AS CCH(KD

4440 TO=TDHTC: K=K+i

4650 NEXT

A”H0 NEXT 1

44670 FIELD {, 2 AS ELO%

4480 FIM=LOF(1)3: IF FIM=0 THEN F1M=1: LV=-1 ELSE GET 1,FIM: LV=C

VICELO®)

4490 F4=0: RETURN

I R L]

4740 * ABRE O ARGUIVO DE INDICES was

Q700 " e n R AR RSN RERE

4730 "Entraz NA, IDS, TP(), TT(), TCO

4740 '"Sai: CH, F7, ID, RAIZ

4750 ‘Destroiz I

B7E0 T m e e e e -

4770 ID=NA+2: OPEN “R”_ID,ID$+“/1DX”, 8

4780 FIELD ID, 2 AS E1%, 4 AS DUMHYS, 2 AS EA%

4790 IF LOF(ID)=0 THEN CLOSE ID: KILL ID%+”/IDX”: F7=0: RETURN

4800 GET ID,1: RAIZ=CVI(E1%): CH=CVI(EA4%): CLOSE ID

4810 IF TP(CH){}1 THEN I=TT(TP(CH)) ELSE I=TC(CH)

4820 OPEN “R”,ID,IDS+”/1DX", 8+1

4830 FIELD ID,2 AS E1%, 2 AS E2%, 2 AS E3%, 2 AS EA%, [% AS CH%

4840 F7=-1z RETURN

AES0 TN

4840 ‘wmx  FECHA wwx

AETO) "N

4880 "Entraz FIM, LV

A T~ e e e

4700 LSET FLOB=MKIS(LV)

4710 PUT Wi, FIM

4920 CLOSE: BC%=“": Fé=-1

DTN T

4940 "www  FECHA O ARGUIVO DE INDICES ##»

ATT0 "o

4740 IF NOT F7 THEN RETURN

4970 CLOSE ID: ID%=""

4980 F7=0

4990 RETURN

s000

s010 7

SO0 T

5030 ‘wwx  ADICIONA waw

SOAC “womw s

5050 IF F7 AND 0=2 THEN ER=17: GOTO 10510

5060 IF 0=2 AND LV<>-{1 THEN NF=LV: GOSUB 2480: LV=FLO ELSE NF=FI

Mz FIM=FIM+%

5070 GOSUB 10B70: I=i: GOSUR 5003 ELO=0

5080 GOSUB 2030 ‘Inclui no arquivo

5090 PRINT @944, “MAIS DADOS?;: K=956: TH=1: GOSUH 840

5100 IF R$="5" OR R%="s” THEN 5060 ELSE IF R3(>“N” AND RB(X“n” T

HEN GOSUB 10700: GOTO S090

5110 RETURN

SH00 THEMmsmEE e e

5130 '"sex EDITA wunm

S1A0 TAEsMEEEaEERERNE

5150 GOSUB 1490 'Primeira ficha

51460 IF ERC()0 THEN 10510

5170 I=4

5180 GOSUB 1270 'Display formato

5190 GOSUB 1020 'Display dados

5200 PRINT @944, “DIGITE COMANDO”: @100B, “(7) P/SOCORRO “j

5210 CS$=INKEYS$: IF C%="" THEN 5210

5220 ON INSTR(C2%,C%)+4 GOTO S320,5340,5390,5220,5240,5250,5660,

5260,5280,5440,5440,5300,5300,5310,5310, 5550, 5550

5230 RETURN JC(ENTER»

5240 GOSUB 14903 GOTO 5170 (1)

5250 GOSUB 1430z GOTO Si70 s

5260 I=I-1: IF I<{i THEN I=NP (Ctrl2+duWd

5270 GOTO S180

5280 I=I+i: IF L)NP THEN I=1

$290 GOTO 5180

5400 IF ELO=0 THEN LSET ELO®=MKI®(LV): PUT 1 NF: LV=NF: GOSUH 24

B02 BOTO S170 ELSE S210 CAY

5310 IF ELOC)0 THEN 5480 ELSE 5210 "(R?»

5320 GOSUB 10700: GOTO 5210 'Comando invalido

5330 * Kmm  FICHA ANTERTOR w=wwm

5340 GOSUB 1900

5350 1F ER=0 THEN 5170

5360 GOSUBR 10700: PRINT @1008,"Primeira ficha“;: FOR K=1 TO an0:
NEXT K

5370 GOTO 5200

5380 7 waw  PROXIMA FICHA waw

5390 GOSUR 1770

5400 IF ER=0 THEN 5170

dados usados no banco

TUCEr 1 2+ (T

30

MICRO SISTEMAS, fevereiro/85

ATIAD T R 5410 GOSUB 10700: PRINT @1008,”Ultima ficha “3: FOR K=1i T0 400z
4370 ‘Entra: NP, P20}, TCC}, TPCY, TT() NEXT K
4380 "Sar: NA, TACY, NCO) 5420 GOTO 5200
4390 'Destrois U TC 5430 * wus  EDITA  wwa
MICRO SISTEMAS, fevereiro/85 31



- UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS

—
5440 J=1: GOSUB S00

5450 IF F7 THEN IF CCS(CH){>CH$ THEN LSET E4%=MKI®(0): PUT ID,II
@ GOSUB 2030 ELSE GOSUB 2590 ELSE GOSUB 2590

5460 GOTO 5170

5470 * #u#% RECUPERA wuw

5480 IL{=ELO: LSET ELOS=MKI®(0): PUT 1, NF

5490 Ji=NF: NF=LV 'Salva o numero da ficha em Ji

5500 IF NF=Ji THEN LV=Ii: GOSUB 2480: GOTO 5170

5510 GOSUB 2480 ’

5520 IF ELO=Ji THEN LSET ELOS=MKI%(If): PUT 1 NF: NF=J1: GOSUB 2
480: GOTO 5470

5530 NF=ELO: GOTO 5510

5540 7 #uw  PESQUISA wuw

5550 IF NOT F7 THEN ER=18: GOSUB 10510: GOTO Si70

55460 CLS: Gosua 1150

5570 PRINT 2256, “CHAVE ="t K=244: TH=TC(CH): GOSUB BA&D

5580 ON TP(CH) BOTO 5590,5600,5610,5620

5590 STE=R%: GOTO 5430

5600 STH=MKIS(VAL(R%)): GOTO 5430

5640 STE=HKSH(VAL(R%)): GOTO 5430

5420 ST3=MKDS(VAL(R%))

5630 GOSUB 227D: IF ER=0 THEN 5170

5640 PRINT 3512, “Nao encontrei”:z FOR KX=i TO S0D: NEXT K

5650 GOTO 5170

5460 CLS i & ]

5670 PRINT TAB(24);"COMANDOS”: PRINT
5680 PRINT TAB(S);"<([> = Ficha anterior”

5690 PRINT TAB(S);”(LFY = Proxima ficha”

5700 PRINT TAB(S);”(Ctrl1)>+(W> — Tela anterior”

5710 PRINT TAB(S);7(Ctr1)+(Z) -~ Proxima tela”

5720 PRINT TAB(S);"(;) ~ Primeira ficha”

5730 PRINT TAB(S5)~(/) = Ultima ficha”

5740 PRINT TAB(S):"“(E) - Edita a ficha”

5750 PRINT TAB(S) ;" (A) - Apaga a ficha”

5760 PRINT TAB(S)”(R)> - Recupera uma ficha apagada”
5770 PRINT TAB(S);7{(F) -~ Pesquisa por campo chave”

5780 PRINT TAB(S);”(ENTER» - Retorna ao menu principal”
5790 PRINT: PRINT TAB(10); "DIGITE QUALGUER TECLA PARA RETORNAR™

[

5800 C$=INKEY$: IF C%="" THEN SB0O0 ELSE 5180
SBI0 'S NN E AR AR NN N

5820 "aw= ABRE/CRIA BANCO wuw

SO0 "o NN

5840 'Sai: BCS, NP, PL1¢), P2(), NMC), PM(,), CHMSC( )
5850 ° NA, TAC), NC(), NCS<(Y, PCCOY, TPO), TCOY, DCC), FHER()
5860 I, J, K, Ji, EC%, LL, PL

1 S Son Aoty et et
5880 IF NOT Fé& THEN GOSUB 49003 PRINT avo7,
5890 GOSuUB 4710

5900 NCH(0)="APAGADO?": TP(D)=i: TC(D)=2: K=i

5710 ON ERROR GOTO 5940

5920 OPEN “I“,1 ,BCS+”/DSC” \

5930 ON ERROR GOTO O

5740 GOSUR 4040 "Le descricaoc da ficha )
5950 GOTO &420

5940 RESUHE 5970 '

5970 ON ERROR GOTO D .

5980 PRINT @704,;: INPUT “0 BANCO NAO EXISTE. QUER CRIA-LO";'R%
5990 IF R$=“N” OR R%="n” THEN BC$="": RETURN ELSE IF R%¢()>”§” AND
R%¢)>”s” THEN 5980

4000 CLS: PRINT: INPUT “NUMERO DE TELAS”: NP

4010 IF NP(1 OR NP)10 THEN &4D0DD

4020 P2(0D)=0

6030 FOR I=1 TO NP

4040 PL{I)=P2(I-1)+4

4050 PRINT TAH(25):"TELA W71

6060 PRINT “H CAMPO NOME, POSICAO, TIPO, TAMANHO, DECIMAIS”
4070 FOR J=Pi(I) TO 200

40B0 PRINT USING “HHH: ”e Je

4090 LINE INPUT ECS

4100 IF EC$="."” THEN 4450

6110 IF EC$="7% THEN PRINT TABC(12) 7 " +NCR(J)+" " "PC(J) ™, " TPS
(TPC) )™, "3 TCC D) ;2 IF TP(J)=1 THEN PRINT: GOTO 4080 ELSE PRINT

“,7DCCJ)Y: GOTO &0B0O

46120 IF ECHC)”+” THEN &140

4130 FOR Ji=200 TO J+i STEP -1

6140 DCCJ1)=DCCJL-1)2 FMBCJLI)=FHMBC(JiI-1)2 NCECJL)=NCE(J1-4):2 PCCJ

1)=PC(Ji-1): TC(J1)=TCCI1-1)2 TP(JL)=TP(Ji-1)3 NEXT Ji

6150 DCCJ1)=0z FHR(JL)=""2 NCH(JI{)=""2 PC(J1)=03: TC(J1)=0: TP(.Ji
)y=0: GOTO &0B0

4160 IF EC$C)¥-* THEN 4200

4170 FOR Ji=J TO 199

4180 DCCJL)=DC(J1+1)2 FMB(JL)=FME(Ji+1)z NCRCIL)=NCE(Ji+1)z PC(J

1)=PC(JL+1) 2 TCOILI=TC(I1+1)z TPLM)I=TP(Ji+1)

4190 NEXT Ji: GOTO 6150

4200 LL=LEN(EC%): PL=1

4210 IF LL=0 THEN &440

6220 GOSUB 3970: GOSUB 3580

6230 IF TK$<)”I” THEN 4290 ELSE NC%(J)=5T%

4240 GOSUB 3580

4250 IF J=Pi(I) THEN 4290

62460 FOR M=Pi(I)+{(I=4) TO J-1{

BAB0 Po(Ir=0-1

4460 IF P2(I)(P1(I) THEN PRINT “A TELA DEVE TER PELO MENOS i CAM

PO”z

GOTO 4050

6470 INPUT “NUMERO DE MENSAGENS NESTA TELA”:; NM(I)

4480

IF NM(I)(0 OR NM(I)>4D THEN 6470

6490 IF NHM(I)=0 THEN 4540

4500

FOR J=1 TO NM(I)

4510 INPUT “POSICAO DA MENSAGEM”; PM(I,J)

4520 INPUT “CONTEUDO DA MENSAGEM”; CMS(I,J)

4530 NEXT J

4540 GOSUB 1270 '"MOSTRA A TELA W I

6550 GOsuUB 1150

6560 PRINT @944, “GOSTOU?”;

4570 K=954: THM=1: GOSUB B&0 o

4580 IF R%="N” OR R%="n” THEN CLS: GOTO 4050 ELSE IF R$()>“S” AND
R%3¢()”s” THEN 4540

6590 CLS: NEXT I

6690 OPEN “0”,1,BCS+”/DBC”

64610 GOSUB 4240 'Grava a descricao da ficha

6620 CLOSE 1 A

4430 GOSUB 4410 'Cria a descricao dos arquivos

6640 GOTO 4570 'Abre os arquivos e retorna

64650 ER=13

6660 PRINT STRINGS(PL+9,” “)y CHRS(94); ~ ERRO!I! - 73 TES(ER)
4670 G010 40BO

GEHAD "HAREEREE RN NN

6690 "s#m  LE O NOME DO BANCO wx«

STTIO 7000000000000

6710 K=%07: TH=8: GOSUB B&D

6720 GOSUB 4830: IF ER()D THEN PRINT akK,” “z1 GBOTO 4740
6730 BCS=R%: RETURN

A7A0 TENANEES AR AR AR RN RN

&750 'sws  LE O NOME DO ARQUIVO INDICE wa»

ET AT W

6770 K=971: TH=8: GOSUB B840

4780 GOSUB 4830: IF ER(>D THEN PRINT aK, ~ “:t GOTO 4770
6790 ID%=R%: RETURN

AHDD "HHRENRE AR AR AN AR AR RN AA AR A RN

4810 'swx CRITICA O NOME DO ARGQUIVO wwx

GEDTE

4830 ER=0: IF LEN(RS$)=0 THEN ER=1: RETURN

4840 FOR I=1 TO LEN(RS)

6850 C$=MIDS(RS,I,1)

6840 IF I=1 THEN IF C%(”A* OR C%)>”Z” THEN ER=1{: GOTO 4880

4870 IF C$(”D” OR (C$)>79" AND C3{(“A"”) OR C%>”Z” THEN Eh=1

4880 NEXT 1

6890 RETURN

ETOIDE 7000000000

4740 "wwx HMODIFICAR DESCRICAO DO BANCO wwwm

ATDD T

4930 IF Fé THEN ER=12: GOTO 10510

46940 CLS: GOSUB 1150

4950 PRINT @278, “w=x ATENCAO LL

4960 PRINT TAB(S);”A HODIFICACAO DA DESCRICAO DO BANCO DE DADOS

APAGA™

4970 PRINT TAB(S)”“TODOS 0S DADOS GRAVADOS.”: PRINT

4980 R$=""3 PRINT TAB(15):3 INPUT “CONFIRME A SUA DESCISAQ (S/N)

“: RS

4990 IF R$="N" OR R$=“n" THEN RETURN ELSE IF R%{)>“S5” AND R${()>"s”
THEN 4980

7000 GOSUB 7080: BCY%=R%

7010 GOTO 4000

FOZO 700

7030 '#%% APAGAR O BANCO DE DADOS www=

FOAD " SANERNsRs RSN R R AN SRR RA RN A AN NN

7050 IF Fé THEN ER=12: GOTO 105410

70460 PRINT @440,:;3 INPUT “APAGAR O BANCO DE DADOS??? CONF IRME.

(S/N)”; RS

7070 IF R%=“N” OR R$="n* THEN RETURN ELSE IF RS()}“S"” AND R${)>”s”
THEN 7040

7080 R$=BCS

7070 GOSUB 4900

7100 ON ERROR GOTO 7170

7110 KILL RS+”/DSC”

7120 FOR I=1 TO NA

7430 KILL R3+“/DT“+CHRS(47+1)

7140 NEXT I

7150 ON ERROR GOTO O

71460 RETURN

7470 RESUME NEXT

TAED 7000000006000 00000000

7490 ‘mww DESCRICAO DA IMPRESSA0 wx=

TOOUO 7000000360030 036000

7210 FM=NA+1: FS5=0: CLS: GOSUB 1150

7220 PRINT @192, “ARGQUIVO DE FORMATO = ~

7230 K=213: THM=8: GOSUB B860: GOSUB 6B30: IF ER(>0 THEN PRINT akK,
e “: GOTO 7230 ELSE FM%=RS

7240 ON ERROR GOTO 7300

7250 OPEN “I%, FH, FMS+”/FHT”

7260 ON ERROR GOTO O

7270 PRINT 3254, "ESTE ARQUIVO JA EXISTE.": INPUT “DESEJA REDEFI

NI-LO? (5/N)"y; RS

6270 IF NCH(J1)=NCH(J) THEN ER=10: GOTO A&40 7280 IF R$="N” THEN RETURN ELSE IF R$<(»"”S” THEN 7270
46280 NEXT 1 7290 CLOSE MFM: GOTO 7320

6290 IF NCB(J)="" THEN ER=2: GOTO 4&60 7300 RESUME 7310

4300 IF TKS(>”,” THEN 6450 ELSE GOSUB 3580 7310 ON ERROR GOTO D

6310 IF TKS="N” THEN PC(J)=VAL(ST%): GOSUB 3580 7320 GOSUB 10780 ’APAGA

4320 IF PC(JI(A4 OR PC(U)IA32 THEN ER=14: GOTO &4640 7330 GOSUB 7450 'TMPRESSORA

4330 IF TKS¢>”, “ THEN 4450 ELSE GOSUB 3580 7340 GOSUB 7600 'RELATORIO

6340 K=INSTR(”$X1W” TKS): IF K<>0 THEN TP(J)=K: GOSUB 3580 7350 GOSUB 9730 'CALCULA N7 e N8

4350 IF TK$¢)”,” THEN 4450 ELSE GOSUB 3580 7360 IF ER THEN 7330

6360 IF TKS="N" THEN TC(J)=VAL(S5TS): GOSUB 3580 7370 OPEN "0“, FM, FHI+"/FHT"

46370 IF TCCJI(1 OR TC(J))255 THEN ER=15: GOTO 4440 7380 GOSUB 10210

4380 IF TP(J)=1 THEN 4430 7390 CLOSE WFM

6390 IF TK®C>”,” THEN 6450 ELSE GOSUB 3580 7400 RETURN

AH400 IF TKS="N" THEN DC(J)=VAL{(ST3): GOSUB 3580 FALTD 700000000
6410 IF DCCJ)-13TE(UY OR DCUJI(O THEN ER=15: GOTO 6640 7420 'wwws ROTINAS DE LEITURA DE DESCRICOES www
6420 IF DCCJY <D THEN FHS()=BTRINGBCTCC I ~DCCII=1, "W’ )+ “+STRI AT "m0 0000000 00000000000
NGE(DC (), “#”S ELSE FHS(J)=GTRINGE(TC{I) ,"H") 7440 ‘'smw LE DESCRICAOD DA IMPRESSORA

£430 IF TKE<)”F” THEN PRINT “Extra ignorado” 7450 CLS: PRINT: PRINT “DESCRICAO DA IMPRESSORA"
L4400 NEXT | 74460 IF FS THEN PRINT “NUMERQ DE COLUNAS=": CO

32
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7470 INPUT “NUMERO DE COLUNAS“; CO

7480 IF FS THEN PRINT “NUMERO DE LINHAS="; LI

7490 INPUT “NUMERO DE LINHAS”; LI

7500 IF FS THEN IF LEN(S1%) THEN PRINT “SEQUENCIA INICIAL=";: FO

R I=1 TO LEN(S1%): PRINT ASC(MIDS(S1%,I,1));”,”;2 NEXT I: PRINT

7510 PRINT “SEQUENCIA INICIAL®

7520 GOSUB B410

7530 519=5%

7540 IF FS THEN IF LEN(S2%) THEN PRINT “SEGUENCIA FINAL="33 FOR

I=1 TO LEN(S2%): PRINT ASC{(MIDS(S2%,1,1));” ;3 NEXT I: PRINT

7550 PRINT “SEQUENCIA FINAL”

7560 GOSUB B4iD

7570 S2%=5%

7580 RETURN

7590 '"w=s LE DESCRICAO DO RELATORIO

7600 CLS: PRINT: PRINT ”“DESCRICAO DO RELATORIO"

7610 GOSUB 7670 'CABECALHO

7620 GOSUB 7900 "DETALHE

7430 GOSUB B200 'RODAFE "

7640 RETURN

7450 'www LE DESCRICAO DO CABECALHO

7660 CLS: PRINT

7670 PRINT “Cabecalho”

7480 IF FS THEN PRINT “NUMERO DE LINHAS NG CABECALHO="jy N4

74690 INPUT “NUMERO DE LINHAS NO CABECALHO”; N4

7700 IF NA<O OR N4)>1i0D THEN 74%0

7740 IF NA4=D THEN RETURN

7720 FOR Ji=1 TO N4

7730 PRINT “LINHA"; Ji

7740 IF FS THEN PRINT “TABULACAO=";T4(Ji)

7750 INPUT “TABULACAO”; T4(J1i)

7740 IF FS THEN PRINT “CONTEUDO="; LAS(J1)

7770 INPUT “CONTEUDO"; LAS(J1)

7780 NEXT Ji

7790 R%="":INPUT “IHPRIMIR CONTADOR DE PAGINAS NO CABECALHO”;R%
7800 IF R$=“N“ THEN Ni=0: GOTO 7B70 ELSE IF R$()“S” THEN 7790
78140 IF F5 THEN PRINT “NUMERO DA LINHA DO CONTADOR="; Ni

7820 INPUT *“NUMERO DA LINHA DO CONTADOR”; Ni

7830 IF Nid(i OR Ni)N4 THEN 7820

7840 IF FS THEN PRINT “NUMERO DA COLUNA DO CONTADOR="; Ci
7850 INPUT “NUMERO DA COLUNA DO CONTADOR”; Ci

7840 .IF Ci+11)T4(Ni) THEN IF C1{TA(N1)+LEN(L4S(Ni)) THEN 7850
7870 RETURN

7880 'w%» LE DESCRICAO DO DETALHE

7890 CLS: PRINT

7900 PRINT “Detalhe”

7940 IF FS THEN PRINT “NUMERO DE COLUNAS DE DETALHE="; NS

7920 INPUT “NUMERO DE COLUNAS DE DETALHE“; NS

7930 IF NS(i{ OR N5)S0 THEN 7920

7940 N9=1

7950 FOR Ji=1 TO NS

79460 PRINT “COLUNA®; Ji

7970 IF FS THEN PRINT “TABULACAO="; TS(J1i)

7980 INPUT “TABULACAO”; TS(J1)

7990 IF Ji=1 THEN 80410

BOOD IF TSCJL)(TS(JL-1)+TC(CS(Ji-4)) THEN N9=NP+1i: PRINT “CADA F
ICHA SERA' IMPRESSA EM”; N7; “LINHAS™

8010 FOR K=1 TO NP

8020 IF CSCJ1)3=PL(K) AND CS5(Ji)(=P2(K) THEN B0D40

BO30 NEXT K

8040 ECH=""“+NCHE(CS(JL) )+ "("+5TRE(KI+")*

BOSOD IF FS THEN PRINT ECS

80640 LINE INPUT “CAMPO (TELA) = “; ECS

B070 LL=LEN(ECS): PL={

8080 IF LL=0 THEN 8130

8090 GOSUB 3350

8100 IF ER()0 THEN PRINT “ERRO!!! - “;TES(ER): GOTO BO&D

8440 IF TK$<¢)>"”F” THEN PRINT “Extra ignorado”

8120 CS(Ji)=J

B130 NEXT Ji

B140 IF FS THEN PRINT “NUMERO DE LINHAS DE SEPARACAO="; N3
8150 INPUT “NUMERO DE LINHAS DE SEPARACAO”; N3

8140 IF N3(0 THEN 8150

8170 RETURN

8180 "w#m LE DESCRICAO DO RODAPE"

Bi90 CLS: PRINT

8200 PRINT “Rodape ™

8210 IF FS THEN PRINT “NUMERO DE LINHAS DE RODAPE "="; Né&

8220 INPUT “NUMERO DE LINHAS DE RODAPE ™ ; Né&

8230 IF N&¢D OR N&>i0 THEN 8220

B240 IF Né=0 THEN RETURN

8250 FOR Ji={ TO Né&

8260 PRINT “LINHAY; Ji

8270 IF FS THEN PRINT “TABULACAO="; Té&(J1)

8280 INPUT “TABULACAO”; T&(J1)

8290 IF FS THEN PRINT “CONTEUDO="; L&%(JL)

8300 INPUT “CONTEUDO”; L&B(JL)

8310 NEXT Ji

8320 R%¥="~: INPUT “IMPRIMIR CONTADOR DE PAGINAS NO RODAPE""; R%

8330 IF R$="N” THEN N2=0: BOTO B4A0D ELSE IF R$()>“S” THEN B320
B340 IF FS THEN PRINT “NUHERO DA LINHA DO CONTADOR="j; N2
B350 INPUT “NUMEROC DA LINHA DO CONTADOR™j; N2

8340 IF N2(i OR N2)Né THEN B350

8370 IF FS THEN PRINT “NUMERO DA COLUNA DO CONTADOR="; C2
8380 INPUT “NUMERO DA COLUNA DO CONTADOR”; C2

8390 IF C2+11)T4(N2) THEN IF C2¢(T&(N2)+LEN(L6S(N2)) THEN B380
8400 RETURN

8410 Ji={: 5%=""

BAZ20 PRINT Jiz: C=0

B430 INPUT C

B440 IF C=0 THEN 8480 ELSE IF C(0 OR C)>255 THEN B420

8450 5%=5S%+CHRS(C)

BA&40 Ji=Ji+d

8470 GOTO B420

8480 RETURN

EAGD T 000000000

BSOD '"wex IMPRIMNIR wwx

B510 "HeNNsEsEEEERA RN

8520 GOSUB 1490: IF ER()D THEN 10510

BS530 FH=NA+i: CLS: BOSUB 1150

8540 PRINT @192, “ARQUIVO DE FORHATO =“: K=213: TH=8: GOSUB B&0:
GOSUB 4B830: IF ER<»D THEN PRINT akK, * “: GOTO BS540
BSSN TF R¥=FM% THEN 8410 ELSE FH%=R%

8560 ON ERROR GOTO B940

8570 OPEN “I”, FM, FHS+“/FHT*

8580 ON ERROR GOTO O

8590 GOSUB 9890

B400 CLOSE WFHM

B410 PG=0: Fi=0: F3=-{

8620 PRINT @320,;: GOSUB 3040

8430 PRINT “POSICIONE O PAPEL”

B&40 LINE INPUT “DIGITE (ENTER) PARA CONTINUAR”; R%

B&50 LPRINT S51%;

8660 PG=PG+1

8670 IF N4=0 THEN B730

8680 FOR Ji=1 TO N4

8490 IF Ni=Ji AND C1i(T4(Ji) THEN LPRINT TAB(Ci)y?: LPRINT USING "

PAGINA HHHW"; PGy

B700 LPRINT TAB(TA(JL)); LAS(JL);

8710 IF Ni=Ji AND C1>T4(J1) THEN LPRINT TAB(Ci);: LPRINT USING “

PAGINA HHH”; PG ELSE LPRINT

8720 NEXT Ji

8730 FOR Ji=i TO N7

8740 IF F{ THEN LPRINT STRINGS(N9-1,13);: GOTO B840

8750 IF F2 THEN GOSUB 2730: IF F3 THEN 8780 ELSE ELSE 8780

87460 GOSUB 1770: IF ER¢(>0 THEN Fi=-1

8770 GOTO 8740

8780 FOR J2=1 TO NS |

8790 IF J2¢)>1 THEN IF TS(J2)(TS(J2-4)+TCI(CS(J2-1)) THEN LPRINT

8800 LPRINT TAB(TS(J2))p: J=C5(J2): K=TP(J)

8810 IF K={ THEN LPRINT CC$(J); ELSE IF K=2 THEN LPRINT USING FM

§(J); CVI(CCS(J)); ELSE IF K=3 THEN LPRINT USING FMS(J); CVS(CCS

(J)); ELSE LPRINT USING FM$(J); CVUD(CCE(J));

BB20 NEXT J2

8830 GOSUB 1770: IF ER()>0 THEN Fi=-{

8840 IF Ji=N7 THEN LPRINT ELSE LPRINT STRINGS(N3,13)

8850 NEXT Ji

B840 LPRINT STRINGS(NB,13);

8870 IF Né=0 THEN 8930

B880 FOR Ji=i TO Né

8890 IF N2=Ji AND C2(Té(Ji) THEN LPRINT TAB(C2);: LPRINT USING ”

PAGINA HHH”; PGy

B900 LPRINT TAB(T&(J1)); L&S(JL)

B940 IF N2=Ji AND C2)T4(Ji) THEN LPRINT TAB(C2);3: LPRINT USING “

PAGINA WWH”; PB ELSE LPRINT

8920 NEXT Ji

8930 IF NOT Fi THEN Bé40

8740 LPRINT S52%;

8950 RETURN

B740 RESUME 8970

8970 ON ERROR GOTO O

B89B0 ER=5: GOTO 10540

DT 70000000000

9000 "w®x APAGA O ARGUIVO DE FORMATO wx#

GUILDD 70000000000 00 0000000630000 00000000000

9020 PRINT @704, “ARQUIVO DE FORMATO =";

9030 K=726t TH=8: GOSUB B840

9040 GOSUB &830: IF ER()0 THEN 9030

9050 ON ERROR GOTO 9090

9060 KILL R%+“/FMT*

2070 ON ERROR GOTO O

7080 RETURN

9090 RESUHME NEXT

GIO0 "SHAREEREE R ENE NN AR RN AR

9110 ’wx%x ABRE UM ARQUIVO DE INDICES w=x

DID0 "HERERNA AR AR RRANAE A A A AR AR RN RN

9430 IF F7 THEN GOSUB 4940: PRINT 3971,” "y

2140 GOSUB 4770

9150 GOSUB 4770: IF NOT F7 THEN ER=1%: GOSUB 10510: PRINT a974,”

“yz 1DS=""

71460 RETURN

GL70 TEMAMER N

9180 ‘'was INDEXAR ®Ww

DAPO T

9200 IF ID¢)0 THEN CLOSE ID: PRINT a974,” 3

9240 ID=NA+2

%220 GOSUB &770

9230 CLS: GOSUB 1150

9240 ON ERROR GOTO 9440

9250 KILL IDS+”/IDX”

9240 ON ERROR GOTO O

9270 PRINT 2256,33 LINE INPUT “CAMPO CHAVE = “; ECS

9280 IF EC$=""~ THEN %270

9290 PL=1: LL=LEN(ECS): GOSUB 3350

9300 IF ER(>0 THEN PRINT “ERRO!!! - “;TES(ER): BGOTO 7270

9310 CH=J: IF TP(CH)>{(>1 THEN I=TT(TP(CH)) ELSE I=TC(CH)

9320 IF 1)248 THEN PRINT TE$(2): GOTO 9270

2330 ON ERROR GOTO 9470

9340 OPEN “R”,1D,ID$+”/IDX”, I+8

%350 ON ERROR GOTO O

9360 FIELD ID, 2 AS E1%, 2 AS E2%, 2 AS E3%, 2 AS EAS, IX AS CHS

9370 LSET E{1$=MKI%(0): LSET E2%=E1%: LSET E3%=E2%: LSET EA4%$=HKIS$

(CH)

9380 PUT ID,i: RAIZ=0

9390 GOSUB 3040 ‘Le a condicao para que um registro possa ser |

ndexado

F400 NF=4

9440 IF NF)=FIM THEN F7=-1: RETURN

9420 GOSUB 2480 Le a ficha

9430 IF F2 THEN GOSUB 2730: IF NOT F3 THEN 9450

9440 GOSUB 2040 *Incluil no arquivo de indices

P450 NF=NF+i: GOTO 7440

9440 RESUME NEXT

7470 RESUHME 9480

9480 ON ERROR GOTO O

9490 PRINT “ERRO!!I - “;TES(14)

9500 GOTO 9270

QIO TN 00O

9520 'sw®n  APAGA UM ARQUIVO DE INDICES ##%

GE 0D O O

7540 PRINT @974 ,” “s3 K=971: THM=8: GOSUB B840: GOSUB 6B30:
IF ER(>0 THEN_?540

9550 IF R$=ID% THEN GOSUB 4940

9540 ON ERROR GOTO 9400

9570 KILL R®+”/IDX™

9580 ON ERROR GOTO O

'Fim da indexacao
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UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS
::;g :gggig i 10700 ED|=PEEK(PT+1)+PEEK (PT+2) %256
BAL0 Fouw bR 10710 IF ED!)32767 THEN EDI=ED|-45535
v 10720 DEFUSRO=ED|
P20 euu FIH ks 10730 ED!=USR0O(0)
PEI0 "HAENENREERE NN 10740 RETURN
9640 IF NOT F& THEN GOSUB 4900 ’Fecha arquivos Nk M
9650 CHD“BREAK,Y”: END 10740 Fusx  APABAS ik
DEEO THNAIHINHEN NN NN TOTT0 700000000 00
;
670, “haw CALGULA ek 10780 CO=0: LI=0: S1$="~: S2§="*: Ni=0: N2=0f N3=0: Ci=0: C2=0
9480 ER AR R R e R e Y 10790 FOR I=1 TO {0
.
bty Mg il Ll e R 10800 T4(I)=0: TS(I)=0: TS(I+10)=0: C5(I)=0: CS(I+10)=0: T&(I)=0
'Sa . 10810 LAS(I)=""3 L&S(I)=""
9710 'Destroit ER, K 10820 NEXT I
P e e et e S i
10830 RETURN
9730 N7=LI-N4-Né 10840 "HuMNEEEN NN
:;49 K=N7-N? 10BSD "wxk  APAGA s
S0 K=INT(K/(N3+N9)) LOBED "o o N
P750 NOENZ-KSCNINDI~NO 10870 FOR J=i TO P2(NP)
9770 N7=K+i
10880 LSET )=
9780 IF N7{(i THEN ER=ii: PRINT @768,“ERRO!I! - *; TES(ER); ELSE £0890 NEXT 5C‘<J ERECTRLIN
ER=0
9790 RETURN :33?3 RETURH
COOID 7000000000000 00000 10920 *
7810 "##% LE DESCRICAO DA IMPRESSAO DO DISCO waw L6030 UNEREE R
?820 'IIID.II“I'l.II'.I.'II’II.Il“l'lﬂﬂ*ll'*ll'llll 10940 "wu% MENUS e
830 :E"t"" FH SOPSO "0 000000000 00
9840 'Sais: CO, LI, S1%, S2%, N4, T4(), L4%¢), Ni, Ci, NS, T5(), 10940 CLS: GOSUB 1150
2o80 * CS(), N3, N7, N8, N7, Né, T6(), L&S(), N2, C2 10970 PRINT @453,”MENU PRINCIPAL”: PRINT
o it AN 10980 PRINT TAB(40);”1 - ABRIR/CRIAR/MODIFICAR/APAGAR BANCOS™
-l it e 10990 PRINT TAB(10);”2 - INSERIR/MODIFICAR/APAGAR/PROCURAR DADOS
Ty aeuT_Mtfy L0, LI, H1S, 408 11000 PRINT TAB(10);“3 - INDEXAR/DESINDEXAR DADOS”
hin s ket °1:° nan 14040 PRINT TAB(10);”4 - CRIAR/MODIFICAR/EXECUTAR RELATORIOS”
$%20 INBLT :F:C‘N o 11020 PRINT TAB(10);"5 - FIM”
ol d B rﬁEN4997 11030 PRINT @944,70PCA0?";f K=951: TM=i: GOSUB B&0: O=VAL(RS)
o e R 0 11040 IF 0¢4 OR 0)5 THEN 11030
=§D: H
D T MR Pl LB ::ggg IF F& THEN IF OC){ AND 0¢)S THEN ER=12: GOSUB 10400t GOTO
9960 -NEXT Ji 110460 ON O GOSUB 11080, 11490, 11290, 11400, 9440
9970 INPUT WFM, Ni, Ct 11070 GOTO 109D
;;gg I;;;TD:;;lhgs 11080 CLS: GOSUB {150
dcdps sl 11090 PRINT @450,”MENU SECUNDARTO - §“: PRINT
it d L 11100 PRINT TAB(i5);”i - ABRIR/CRIAR UM BANCO DE DADOS”
innoo MeT b . g1 11410 PRINT TAB(15);%2 - MODIFICAR A DESCRICAO DO BANCO”
ROt TRDUT . . e 1 11120 PRINT TAB(1i5);73 — APAGAR O BANCO DE DADOS”
B0 e Rnns t N7, M, 11130 PRINT TAB(i5):”4 - FECHAR O BANCO DE DADOS”
e DT eare 11140 PRINT TAB(15);”5 - RETORNAR AO MENL PRINCIPAL”
D 1e el S it 11150 PRINT @944,”0PCA0?”;: K=951: TH=1: GOSUB B40: O=VAL(RS)
SOa7e Foh et e 11160 IF 04D OR 035 THEN 11150
10000 THOUT 8RN ToCIEF. LASCL) ;éé?u IF 0=5 OR 0=0 THEN RETURN ELSE ON 0 GOSUB SBB0,&930,7050,4
10090 NEXT .4 11180 GOTO 11080
10100 INPUT WFM, N2, C2 $4io0 Clet G0BLE 1180
- el 11200 PRINT 2150,7MENU SECUNDARIO - 2t PRINT
y 11210 PRINT TAB(15);”1 - ~
H R L ™M 11220 PR?NT Th:(:gl;“; = ;:gg:i: ggggz FICHAS APAGADAS”
:g:;g ;¥n GRAVA DESCRICAO DA TMPRESSAO NO DISCO wwx 11230 PRINT TAB(15);”3 - LOCALIZAR/DELETAR/HODIFICAR DADOS"
III'II‘.“I"II‘II..!'IIQI.II"“HI'I."".I.-.I' 1&2‘0 PRINT Tﬂﬂ(lﬁ)-"4 — RETORN“R ﬂo “ENU PRINCIF“L"
10160 'Entral FM, CO, LI, 51%, S2%, N4, T4(), LAS(), Ni, Ci, NS 11250 PRINT 2944,~0PCA0?”3: K=954t TH=i: GOSUB B&D: O0=VAL(RS)
B TSO).C50), N3, N7, N8, N7, N6, T60),Lé80), N2, C2 11260 IF 0O OR 0)4 THEN 11250
R e S 11270 IF 0=4 OR 0=0 THEN RETURN ELSE ON 0 GOSUB S040,5050,5150
10200 ‘%% IMPRESSORA waw ::sgg gf;? éé;:g A5
135;3(;::NT WFM, CO; LI; CHR%(34); S1%; CHRE(34); CHR$(34); S52%; 11300 PRINT @450,”HENU SECUNDARIO - 3“: PRINT
{omon *aki RELATORTO ik 11310 PRINT TAB(15);”4 - ABRIR UM ARGUIVO DE INDICES”
(0530 'fike Cibatetin 11320 PRINT TAB(15);”2 - FECHAR O ARQUIVO DE INDICES”
10540 BRI AEL. R 11330 PRINT TAB(15);”3 - CRIAR UM ARQUIVO DE INDICES”
10250 TF Ra=1 TICH [iD56% 11340 PRINT TAB(15);”4 - APAGAR UM ARQUIVO DE INDICES”
$0550 Fon it 76 Gx 11350 PRINT TAB(15);“5 - RETORNAR AO MENU PRINCIPAL”
> i -
:gg;g PRINT WFM, TACJ1); CHRS(34); LASCIL) CHRS(34) e ;:Igzoagg‘é,gpgagﬁ B ahorost THELE GOSUR 18801 OsVALCRS)
NEXT Ji !
10290 PRINT WFN, Nis Ci é:geu IF 0=5 OR 0=0 THEN RETURN ELSE ON O GOSUB 9130,4940,9200,9
0300 *#wn Detalhe 11390 GOTO 14290
S or g 11400 CLS: GOSUB 1150
10930 PRINT NFH. THCIL>, CS(IL) 11410 PRINT @150,“MENU SECUNDARIO - 4“3 PRINT
foasn Next a1 i 11420 PRINT TAB(15);”1 - CRIAR DESCRICAO DE RELATORIO”
10950 PRINT NEN. K3 N7: NBs NG 11430 PRINT TAB(15);”2 - MODIFICAR DESCRICAO DE RELATORIO”
50340 “wen Roamper | T Nor 11440 PRINT TAB(15);”3 — APAGAR DESCRICAO DE RELATORIO”
tare entwr aen i 11450 PRINT TAB(15);”4 - IMPRIMIR”
$0880. TE st TR LDIEE 14460 PRINT TAB(45),“5 - RETORNAR A0 MENU PRINCIPAL”
B30, EON. Jint 1o i 11470 PRINT 2944,70PCA0?”;t K=951t TM=1: GOSUB B40: O=VAL(RS)
11480 IF 0<D OR 0)>5 THEN 11470
:g:?g :2:¥TJrFN, T6(J1); CHRS(34); L&%(J1); CHRS(34) 11490 IF 0=5 OR 0=0 THEN RETURN ELSE ON 0 GOSUB 7210,1i510,9020,
10420 PRINT WFM, N2, C2 ?fggu BeTo. f14aa
5
ig:ig R;;:R:I” bl 11510 FHM=NA+i: CLS: GOSUB 1150
LOARD FRnba e 11520 PRINT 3192, “ARQUIVO DE FORMATO =*
104500 TRkl ERROL fen 11530 K=213: TH=B: GOSUB B40: GOSUB &B30: IF ER()>D THEN PRINT 9K
= o
T - 4 ' GOTO 11530
:g:;g YEntoan ER. TEEES 11540 IF R$=FM$ THEN 11600 ELSE FH$=RS
10490 Cestroit b 11550 ON ERROR BOTO 8940
TOBMOD e i o i e o s e e e o bt 11560 OPEN “I”, FM, FM3+”/FMT”
10510 PRINT @768, “ERROI!| - “; TES(ER); :;g;“ ON E""°R?G°T° 0
10520 FOR K=1 TO BOD: NEXT K phps i B
10530 RETURN
LA 7000000 05 53 002 2 11600 PRINT: R$=”": INPUT “IMPRIMIR OS VALORES ANTERIORES”; RS
0580 Fkww ERRucr Haw 11610 IF R$=5” THEN FS=-1 ELSE IF R$()“N” THEN 11600 ELSE FS=0
el <o ) 11620 CLS: GOSUB 1150: PRINT @153, “ITENS A MODIFICAR”: PRINT
10870 Yentear oo TERes 11630 PRINT TAB(15);%1 - CARACTERISTICAS DA IMPRESSORA®
TOREY "Dast rais |k 11640 PRINT TAB(15);“2 - CARACTERISTICAS DO CABECALHO”
R0, P s s e e 11650 PRINT TAB(15);”3 - CARACTERISTICAS DO DETALHE”
o o 11660 PRINT TAB(15);”4 - CARACTERISTICAS DO RODAPE ™
LRALH Eon hk 0 aen Ll = TF VESUERY 1670 PRINT TAB(15);”5 — RETORNA AO MENU SECUNDARIO”
S0AT0 PRINT B7éa. STRING o oEN- 3 11480 PRINT @944, “OPCAO”;: K=95i: TH=i: GOSUB B&0: 0=VAL(RS)
Tina RETO ' 32} 11690 IF 0=5 OR O=0 THEN 11720 ELSE IF O(i OR 0)4 THEN 11480
etk 11700 ON 0 GOSUB 7450, 7640, 7850, Bi90
; 11710 GOTO 11620
R el 11720 GOSUB 9730 'CALCULA
A70 B e 11730 IF ER THEN FOR K=1 TO BOD: NEXT K: BOTO 11420
10580 *Destrois ED| 11740 OPEN “0%, FM, FM$+"/FHT =
e e L S 11750 GOSUB 10210: CLOSE WFM: RETURN =
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Aparentemente estes dois cabos
slo iguais.

Olhe bem & tente descobrir as
diferencas.

Solugio:

1 -0 cabo de cima & AUDIOFLEX. Ele
tem continuidade de caracteristicas
elétricas ao longo de toda linha,
porque & fabricado com o melhor
equipamento e sua qualidade &
controlada em toda linha de
fabricacdo,

2 - 0 cabo de cima & AUDIOFLEX, Ele
¢ fabricado com cobre eletrolitico
novo @ polietileno novo - nada de
matéria-prima recuperada,

3 -0 cabo de cima & AUDIOFLEX.
Sua montagem & rapida e facil,
devido as diversificacBes de tipos e
cortes bobinados no comprimento
axato,

4 - 0 cabo de cima & AUDIOFLEX. Ele
passa pelo mais avancado controle
de qualidade

Qualguer divida chame nosso Departamenio de Engenharia de Marketing

5 - 0 cabo de cima ¢ AUDIOFLEX. Ele
& fabricado por uma empresa que
st fabrica cabos especiais.

6 - O cabo de cima & AUDIOFLEX. Ele
@ feito com a mais alta tecnologia.

7 - 0 cabo de cima ¢ AUDIOFLEX, Ele
& fabricado em mais de 18 tipos
diferentes.

8 - 0 cabo de cima ¢ AUDIOFLEX, A
empresa que o fabrica tem um
Departamento de Engenharia
praparado para indicar qual o
melhor tipo para seu caso.

9 - 0 cabo de cima & AUDIOFLEX. Ele
& fabricado em varios tipos de
bitolas e blindagens.

10 - O cabo de cima & AUDIOFLEX. Ele
& fabricado com varnos tipos da
condutores internos,

Agora,. se vocé esté pensando que
descobriu as diferencas, vocé arrou,
porqgue o de baixo também & KMP:
& a KMP tem a mais alta tecnologia
em cabos especiais.

AUDIOFLEX

Cabos Especiais e Sistemnas Ltda.

BAR 116/km 25. - Cx. Postal 146 - DEEDD
Embi SP - Tel, 011/494-2433 Pahx - Telox
011/33234 KMPL - BR - Telegramas Parelcable




Enxadrista experiente, Luciano Nilo de An-
drade jd escreveu para os jornais “Correio da
Manha”, “Data News” e “Ultima Hora” e pa-
ra a revista “Fatos & Fotos”. Luciano é econo-
mista, trabalhando no Ministério da Fazenda,
no Rio de Janeiro. As opinibes e comentédrios
de Luciano Nilo de Andrade, bem como as
Gltimas novidades do Xadrez jogado por com-

%’ ;///:/f////i/// /// MICRO SISTEMAS.
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As facanhas de um recordista

ficiente levaram & derrota Vlasti-

mil Hort, GMI checo, ao enfrentar
o micro Prestige, da Fidelity, numa si-
multinea realizada em Colénia, na Ale-
manha Ocidental, em 5 de outubro
ultimo.

Prédigo na entrega do material para
mobilizar suas pecas com rapidez, Hort
s6 nao conseguiu seu desiderato porque.
no momento azado, na jogada 19, nao
desfechou um golpe mortal no adver-
sario. Posteriormente, depois de perder
vdrias oportunidades de lutar pelo em-
pate, acabou precipitando o fim com
uma capivarada de feicdo cldssica.

Entretanto, foi o proprio Vlastimil
Hort quem estabeleceu, no dia 6 de
outubro ultimo, novo recorde mundial
de simultdneas, ao jogar contra 575 jo-
gadores em 663 tabuleiros. Durante esta
maratona enxadristica, Hort perdeu trés
quilos e andou cerca de 45 quilometros
em torno das mesas.

O recordista anterior era o alemao
Karl Podzielny, contra 300 adversdrios
em 575 partidas.

E xcesso de confian¢a e tempo insu-

V. Hort x Prestige
Abertura do Pedo Dama
Simultanea, Colonia, 1984

1 — P4D C3BR;2 — BSCCS5R;3 — B4B
P4D; 4 — P3B C3BR; 5 — P4R PxP;
6 —C3BC4D!?;7 — CxC DxC;8 — P4B
D4TD+;9 — B2D D4B; 10 — PxP DxP;
11 B2R DS5T+; 12 — P3CR DxP;

13 — C3B DxPC; 14 — TIC DxPT,
15 — B3B D3T!; 16 — 0-O B6T; 17 —
T2B B4B, 18 — P5B D6T. Veja o diagra-
ma A. Posigdo depois de 18-P5B D6T.
Agora as brancas poderiam ganhar com
19 — TxP DxB; 20 — BSC+C2D; 21 —
TxPB T1D; 22 — T2D. 19 — B4C(?) as
brancas deixam escapar a oportunidade
de coroar com sucesso uma inspirada

7] Diagrama A

T f,_jf’f

abertura. 19 — ...D6R; 20 — T3C D5R;
21 — C5C D4R;22 — CxPB! RxC;23 —
TxB+ DxT; 24 — T3B DxT; 25 — B4B+
RIR; 26 — DxD C3B;27 — B7B+ R2D;
28 — D5B+ R1D; 29 — B3B (?) com 29
D5D+ R1B 30 B6R+ R1C 31 D7D e as
pretas teriam dificuldade em reagrupar
suas pegas na defesa do seu monarca. 29
— ...P4R! D3D; 30 — D3D+ R1B; 31 —
DSD B2R; 32 — R2C TI1D as pretas jd
safram da imobilidade em que estavam,
para comegar a disputar a iniciativa. 33 —
D4B B3B;34 — D4R C5D; 35 — B5D(?)
P3B!; 36 — B4B P3TR; 37 — D6C
P4CD; 38 — B3D P4TD; 39 — P4T P5T,
40 — P4C C6C; 41 — BSB+ R2C; 42 —

P5C PxP;43 — PxP CxP! se43 — ... B2R;
44 — DxPC TI1R; 45 — B7D, a vit6ria
das brancas seria quase que matematica.
44 — PxB PxP; 45 — DxP T4D; 46 —
BxP T7D+; 47 — R3B P5C; 48 — B6D
R3C; 49 — D5SR (?) com possibilidades
de continuar a luta seria 49 — D7R TxB;
50 — DxT P6C. 49 — ...T4D; 50 — D4B
R4C; 51 — B3T (?) era necessdrio jogar
51 — BxC! RxB, 52 — B4R e entdo ain-
da terfamos luta, o que ndo aconteceu
com a continuacdo do texto. 51 —
... T6D+; 52 — R2C T1C+; 53 — B4C
TxB; 54 — Dxt TxB+; 55 — R3B TIC;
56 — R3R P6T, 57 — D5R P7T; 58 —
R2D (??) P8T=D e as brancas abandona-
ram.

Campeonato Brasileiro
de Solugdes de 1984

77| Diagrama B
7| — As brancas
jogam e ddo
mate em duas

jogadas.

i L

Solugdo:

idea L

SUPRIMENTO E COISA SERIA

* Matenha o seu computador bem alimentado adquirindo produtos de qualidade consagrada.

Kl] t [ " I H I |. " n ]n DISKETES: 5 1/4 e 8" e fitas magnéticas
Com. e Representacoes Lida * marca VERBATIM

ETIQUETAS PIMACO - PIMATAB
PASTAS E FORMULARIOS CONTINUOS

AV. PRESIDENTE VARGAS N° 482 GR. 201/203 Tel.: KS (021) 263-1120

* Discos Magnéticos: 5 Mb, 16 Mb, 8 Mb, etc.

* Fitas Magnéticas: 600, 1200 e 2400 pés

» Fitas CARBOFITAS pl/Impressoras: Globus, M 100/200 - B 300/600 - Elebra
* Fitas p/impressoras: Elgin, Epson, Digilab, Diablo, Elebra-Alice.

¢ Cartucho Cobra 400

Microcomputadores CRAFT
a extensao de sua mente.

lus

sSP
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). 11 - CEP 01452

Brasil



BANCOS DE DADOS — Dois servigos publicos
oferecidos comercialmente a partir deste ano pela
Embratel possibilitam acesso a importantes bases de dados

Micros mais proximos
das bases de
informacoes

uando em 1975 a Embratel

possibilitou as conversas atra-

vés do sistema de Discagem

Direta Internacional, a comu-
nidade de teleinformdtica engatinhava
no Brasil. Dez anos depois ela dd passos
firmes, de mfos dadas, num projeto
significativo para o usudrio, o Ciranddo.
Da mesma maneira que na danga de
roda, ele possibilita a reunifo dos
brasileiros que tém em comum o gosto
pela Informdtica. Resultado de in-
vestimentos, até agora, em torno de
Cr$ 1 bilhdo, o Cirandfo surge como
apenas um dos bons resultados de pes-
quisas da empresa na drea, que possibi-
litaram a cria¢do de outros servigos, co-
mo o Interdata, Airdata, Findata, Trans-
data, Interbank e o Renpac, que tam-
bém jd pode ser utilizado este ano.

A histéria mais recente da participa-
¢do da Embratel na teleinformdtica co
megou no instante em que se considerou
necessdrio estender ao mdximo o conhe-
cimento de operagdo de microcomputa-
dores ao quadro de funciondrios da pré-
pria empresa, com o projeto Ciranda.
Descobriu-se que o projeto poderia ofe-
recer aplicagBes acima das expectativas.
Isto é, proporcionava muito mais que a
aproximagfo de funciondrios de uma
empresa.

Na primeira etapa de implantag¢fo do
Cirandfo foram rcunidos nada menos
que 2.100 CP-500, muitos dos quais fi-
nanciados pela empresa aos funciondrios
interessados em participar do projeto.

38

Em torno desses aparelhos, além dos
2.100 proprietdrios, muitos dependentes
foram beneficiados por senhas subsidid-
rias. Periodicamente os resultados obti-
dos eram analisados e dispostos de for-
ma a retirar deles todas as arestas, para
elevar o nivel do projeto préximo 4
perfeicdo. Estava sendo criado um dos
mais sauddveis servicos da Embratel,
com os participantes da comunidade de
troca de informagGes orientando a pas-
sagem para o projeto Cirandao.

E, implantado esse projeto, ¢ dado o
primeiro passo da Embratel rumo a uma
pesquisa mais ambiciosa, a Inteligéncia
Artificial, o aspecto mais importante pa-
ra a criagfo da quinta geragdo de com-
putadores. Serd a utilizagdo do Ciran-
ddo Satide em experiéncias de consul-
tas com linguagem natural.

Manter um micro apenas para jogos
nfo € coisa nem mais de crianga. Retirar
a capacidade “ociosa dos aproximada-
mente 200 mil aparelhos que j4 existiam
até o final de 1984, niimero que poder4
subir a 350 mil até o final deste ano foi,
em tese, 0 objetivo da Embratel com o
Cirandfo. Em tese, pois a utilizagdo dos
servicos por parte de 5 por cento dos
usudrios j4 seria um resultado altamente
satisfat6rio para a empresa.

O que propde o Cirandfo para atrair
esses virtuais usudrios? Um variado re-
pertoério de servigos, que atende desde o
aluno em divida com um dado na pes-
quisa escolar até o executivo interessa-
do em contratar um profissional alta-

mente especializado em novo segmento
da Engenharia. E isso com a utiliza¢do
de um equipamento bastante simples, a
partir de um terminal de video, um mo-
dem e um telefone.

NAVEGACAO INTEGRADA

A Embratel ji empregou Cr§ 1 bi-
lhdo dos Cr$ 3,5 bilhGes previstos para
a implantagdo total do programa até
1991. Os recursos foram utilizados prin-
cipalmente na criagdo da infra-estrutura
de atendimento ao usudrio do Ciranddo.
Para a intermedia¢do desse servico, o
projeto dispSe de dois minicomputa-
dores 540 da Cobra, de 1 Mb, operando
com 32 portas assincronas, duas unida-
des de fita magnética de 1.600 bps, duas
impressoras de 600 LPM, 12 terminais
para supervisio, desenvolvimento, edi-
¢do e atualizagdo de bases de dados e oi-
to unidades de disco rigido de 80 Mb,
quatro das quais para o back-up, da mes-
ma forma como um dos 540 da Cobra.
Com o aumento da demanda, j4 € pre-
vista a instalagdo de uma unidade se-
melhante em Sdo Paulo.

O Ciranddo € acessado através da
rede de telefonia a partir de seis cidades,
em caréter gratuito: Rio, Sdo Paulo, Be-
lo Horizonte, Brasilia, Curitiba e Porto
Alegre. Os usudrios de outras cidades,
por enquanto, acessario o Ciranddo
através de DDD, arcando com o custo
da ligagdo. Os servicos compreendem,
em termos bdsicos, Banco de Informa-
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Esquema de acesso ao Ciranddo

¢Oes, Banco de Programas, Servigos de
Comunicagdes, Armazenamento de Ar-
quivos de Usudrios e Servigo de Suporte
aos Usudrios.

De acordo com Luis Cldudio Gon-
calves, engenheiro de Telecomunicagdes
da Embratel, e um dos encarregados do
Ciranddo, no Banco de Informagdes es-
td sendo disposta, de forma gradativa, a
mais variada espécie de dados de interes-
se dos diversos setores da comunidade.
O sistema efetua a navegagdo integrada,
permitindo ao usudrio, sem necessidade
de mudar de banco de dados, obter in-
formagdes complementares de fontes al-
ternativas. Isso tudo com constantes
atualiza¢Ges de dados.

O Banco de Programas possibilita a
transferéncia de variada gama de soft-
ware aos usudrios, com atencdo especial
a administragdo empresarial, profissional
e doméstica, ciéncia e tecnologia, edu-
cagio e jogos. Em rela¢io a programas,
o plano € colocd-los nos terminais com
requisitos de seguranca, como se tives-
sem sido adquiridos em casas especiali-
zadas. Através de seus mecanismos, o
Ciranddo deverd se constituir num vei-
culo de midia para atendimento das ne-
cessidades de empresas e clubes de soft-
ware, possibilitando a inscri¢do de novos
socios, solicitagdo de programas, treina-
mento, cobranca de servigos, divulga-
¢d0, coleta de opinides etc.

COMUNICACAO PESSOAL

Quanto aos Servicos de Comunica-
¢Oes, € dividido em quatro dreas: Servi-
¢o de Mensagens, Quadro de Avisos,
Mercado Eletronico e Teleconferéncia.
A primeira delas atende a comunicagio
em nivel pessoal, com caixas postais que
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armazenam 198 mensagens de 6 Kb ca-
da, que o usudrio do servigo recebe ao se
inscrever no Ciranddo, podendo desig-
nar seus dependentes para que também
recebam caixas-postais. O Quadro- de
Avisos permite ao usudrio comunicar-
se simultaneamente com os demais, en-
viando-lhes mensagens. Os cirandeiros
chamam periodicamente o quadro para
saber se hd aviso que lhes interesse. O
Mercado Eletronico funciona de forma
semelhante, mas na drea especifica de
compra, venda e troca de bens e servi-
gos relativos 4 Informdtica. A Tele-
conferéncia permite que o usudrio colo-
que em discussdo um tema, com a pos-
sivel participagfo dos demais, que po-
dem comentar, acrescentar informagdes
e sugestBes, como em uma espécie de
caixa postal publica.

Mediante um pagamento especifico,
os cirandeiros podem dispor de certa
capacidade de meméria particular na ex-
tensfo Armazenamento de Arquivos.
Quanto ao Servigo de Cadastro de Usud-
rios, eles sdo disponiveis on-line e gra-
tuitamente, objetivando ampliar o rela-
cionamento com o sistema. Ele fornece
listagem de outros cirandeiros, infor-
mag0es sobre tarifas e servigos e aceita
sugestdes e solicitagSes visando ao aper-
feicoamento do sistema. O Ciranddo
permite também a formagfo de comu-
nidades de interesses comuns, até mes-
mo facilitando a operagfo de comuni-
cacdo entre eles.

A engenheira Talia Chaves Buarque
de Hollanda, uma das responsdveis pela
implantagdo do projeto, informa que
nos Gltimos meses, de acordo com pes-
quisa, foram feitas 5.300 ligagGes men-
sais, em média. Isso representa 03 li-
gagdo por terminal, com duragdo,

»
)
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Na Mensagem de Erro de MS n?® 38, pdg.
106, na corregdo das linhas 5340 e 5520 do
programa Batalha Naval (publicado em
MS n® 32, pdg. 70) ocorreram algumas
falhas, pois ndo foram escritos os caracteres
invertidos constantes nestas linhas. Assim,
repetiremos estas linhas como devem ser

digitadas: S3¢@ PRINT I(N) 0(N)+16, "W"
5520 LET M$(IIN} .D(N))="B

Em MS n? 39, pdg. 16, no programa Compi-
lador Forth para Sinclair, houve um erro na
listagem 1, na linha 140. Corrija esta linha
para: 140 CLS.

Em MS n? 39, pdg. 72, a listagem do progra-
ma Space Ghost apresentou falhas de im-
pressdo nas linhas que continham mensagens
efou caracteres invertidos. Para facilitar a
identificagdo, publicaremos somente os ca-
racteres e/ou frases que ficaram ilegiveis nas
seguintes linhas:

150: INSTRUGOES . . . OBJETIVO:
160: ATAQUE:
170: DEFESA:
210: COMANDOS:
230: CONSUMO:
240: VOCE PERDERA SE:
650: PARABENS
880: SPACE. ....GHOST
990: > SG
2550: T *
2570: K
2580:B
2590:B...K
2610: > SG
2950: *T *
2990: K
3000: K
3010:B
3020:B K
3030:B..... K
3200: CONGRATULACOES, VOCE CON-
SEGUIU CUMPRIR SUA MISSAO COM
EXITO. OS TERRAQUEOS AGRADECEM
E CONFEREM-LHE O TITULO DE * HE-
ROI ESPACIAL*
3220:T

Em MS n? 40, pdg. 36, o utilitdrio Jogue em
ritmo Assembler, apresentou incorregGes. £
necessirio as seguintes reparagdes: na pag.
37, na primeira coluna, segundo pardgrafo,
na sexta linha, apareceu indevidamente a pa-
lavra tecla, o correto é: . . .nesse canto mas
apenas na linha da tela. .. Na mesma pdgina
37, no terceiro pardgrafo, segunda linha,
corrija para: . . . linhas descritas dé RUN e
veja . . . E na figura 2, apés o IF INKEY$
faltou um sinal grdfico. O certo é: zzzz IF
INKEYS$ <>**"THEN....

Em MS n9 40, o programa entitulado DXCC
cibernético (Rodada MS), pdg. 74, estd com
o crédito e o curriculo errados. O autor des-
se programa ¢ Alcione Sperandio Junior,
formado em Administragio de Empresas,
radioamador desde 1971 e prefixado com o
indicativo PYS5CIG. Alcione utiliza micros
para desenvolver programas de uso pessoal
e aplicativos comerciais na drea em que atua.




MICROS MAIS PROXIMOS ...

também média, de 8'37”. Mas com a
fase comercial do servigo iniciada este
ano, os nimeros tendem a apresentar
uma ascensdo, diz ela.

Para o usudrio Sebastifo Machado
Filho, da mdquina 2316, nfo hd restri-
¢Bes ao servigo. Seu tempo de partici-
pagio no Cirandfo ¢ utilizado para os
jogos e aplicativos, na troca de corres-
pondéncia mais formal e na conversa
com colegas de outras regies em torno
de assuntos de interesse comum. Enfim,
como ele diz, “um maravilhoso servigo™.

O planejamento de custo do Ciran-
ddo foi feito de forma a ndo pesar de-
mais no or¢amento do usudrio, seja ele
pessoa fisica ou juridica. Ele se compde
de trés parcelas bdsicas: o servico de
telecomunicagdes, que inclui a telefonia
local (pulsos) e DDD, utilizagdo do Ci-
randdo (arquivamento de dados, caixa
postal subsididria, utilizagdo do quadro
de avisos etc.) e compra de programas
de outros cirandeiros. Mesmo assim, essa
Gltima parcela poderd nfo existir, fi-
cando a critério dos provedores.

Até o fechamento desta edi¢do ainda
ndo havia sido divulgada a tabela de tari-
fagdo para o Projeto Cirandfo. Os inte-
ressados no servico podem obter infor-

magOes complementares pelos telefones
(021) 216-7947 e 253-6944.

RENPAC:

a transmissao por pacotes

Outro servigo novo de interesse do
usudrio de micros oferecido pela Embra-
tel a partir deste ano é o Renpac — Rede
Nacional de Comunicag¢do de Dados por
Comutagdo de Pacotes, de operagio
também muito simples, cuja implanta-
¢do custou 4 Embratel US$ 18 milhGes,
oito dos quais investidos em equipamen-
tos importados 3 empresa francesa Sesa.
E importante destacar que essa opera-
¢do foi condicionada pela Embratel 4
transferéncia de toda a tecnologia para
que, absorvida pelo Centro de Pesqui-
sas de Dados da Telebrds, em Campinas,
possibilite a expansdo da rede com equi-
pamentos totalmente fabricados no
Brasil.

O Renpac é um servigo voltado mais
para as pequenas e médias empresas que
trabalham utilizando Inform4tica. As ta-
rifas sdo aplicadas de acordo com o tem-
po de utilizagdo dos canais e com o vo-
lume de informagdes transmitidas, redu-
zindo custos e possibilitando acesso rd-
pido a dados existentes em todo o Brasil.
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Solucdes especificas
para grandes usuarios

A os dois novos servigos implantados comercialmente em 1985 pela Embra-
tel, juntam-se outros que, apesar de curto espago em operagdo na drea de
Infonnanca Jd se mostraram muito uteis e em constante aperfeicoamento. Um
dos servicos mais consolidados ¢ o Transdata, para gestio de negocios,
possibilitando o acesso rdpido a bancos de dados, bolsas de valores, consultas e
reservas em hotéis e empresas aéreas ou em aplicages cuja comunicagdo de da-
dos € elevada ou distribuida intensamente ao longo do dia.

O Findata é um sistema voltado para a transferéncia de dados de forma ndo
comutada. Permite o acesso de usudrios brasileiros, em trés segundos, a infor-
mapoes constantemente atualizadas sobre mercado financeiro mundial, dispo-
niveis em banco de dados do Exterior, como cotagdes de bolsas de valores e
mercadorias, moedas, taxas de Juros etc. Um servigo criado principalmente para
os setores financeiros e de comércio exterior.

O Interdata é outro servico da Embratel que emprega tecnologia de comuta-
¢do de pacotes, permitindo a conexdo de usudrios brasileiros a terminais no
exterior e vice-versa. Sua vantagem é possibilitar o acesso a mais de 300 bases
de dados publicas fora do Brasil, com informagées a respeito de Medicina, En-
genharia, Energia, Educa(:a'o Noticias etc.

Hd outros servicos especificos da Embratel voltados a usudrios de compu-
tadores, como o Airdata. Ele se destina exclusivamente a empresas aéreas asso-
ciadas a Sita — Sociedade Internacional de Telecomunicacoes Aeronduticas —
para intercdmbio de informagGes entre as filiais e sucursais na atualizacdo de
negocios e reservas de passagens. Jd o Inmarsat permite que, via satélite, qual-
quer usudrio em terra se comunique com um navio, plataforma ou embarcagdo,
desde que também devidamente equipado.

No sistema Renpac os acessos aos ser-
vicos podem ser dedicados, através de
terminais inteligentes, por telefone ou
telex. Para isso hd 1.774 acessos dedica-
dos, 546 via telefone e 174 via telex. J4
estdo funcionando cinco dos oito cen-
tros de comutag¢do, no Rio de Janeiro,
Sdo Paulo, Belo Horizonte, Brasilia e
Curitiba. A partir do interesse e da ne-
cessidade, serdo ativados os de Recife e
Porto Alegre, além de mais um em Sio
Paulo.

Entre as formas de utilizagdo do Ren-
pac hd o servigo 3025, de acesso dedi-
cado, sendo que os procedimentos de
comunicacdo se fazem regulados pelo
protocolo X.25 da CCITT (Conselho In-
ternacional de Telefonia e Telegrafia).
Apesar de manter a estrutura interna de
suas mdquinas no padrio SNA, a IBM,
que tem a maioria dos computadores de
grande porte instalados no Brasil, j4 se
comprometeu a dar suporte ao X.25. O
servigo 3028 ¢é também dedicado, po-
rém o protocolo € o X.28, para trans-
missfo assincrona. Neste caso, ao in-
verso do anterior, que jd transmite o
pacote em bits, a rede é que tem de
montar o pacote a partir dos caracte-
res entregues pelo sistema do usudrio.
O servigo 2000 possibilita o acesso a um
centro por telefone e o 1000, por um
terminal de telex. A versatilidade do
Renpac permite, por exemplo, interli-

gar um terminal operado em modo ca-
rater a 1200 bps a uma porta de com-
putador que esteja operando a 4800 bps
em modo pacote.

Com a implanta¢do do Renpac, pro-
curou-se uma tarifagdo mais adequada e
econdmica ao usudrio em relagdo a seu
mais proximo concorrente, o sistema
Transdata. E em determinados modos
de utilizagdo do Renpac a economia ob-
tida chega mesmo a 48 por cento. Mas o
servico foi criado de forma a atender ne-
cessidades especificas. Apenas para
exemplificar, no sistema 3028, em aces-
so dedicado, a assinatura fica neste pri-
meiro trimestre do ano em tomo de
Cr$ 470.000 em velocidade de 300 bps
e Cr$ 575.000, para 1200 bps. Mas no
servigo 3025, mais sofisticado, ela pode
chegar proximo a Cr$ 3 milhoes.

Quem tem o micro no escritério, no
sistema 2000, pagard no primeiro tri-
mestre por volta de Cr$ 200 por minuto
de utiliza¢do do servigo. Nos domingos,
feriados e sdbados ap6s 14h e diaria-
mente ap6s 20h, a tarifa cai para Cr$
110 o minuto. Utilizando o sistema
1000, de telex, o minuto em qualquer
dia custa atualmente Cr$ 180. Mas o
planos de tarifas oferecidos pela Embra-
tel sdo bem variados, de acordo com o
sistema utilizado e a forma de transmis-

sfo dos dados. 5

Texto final: Benf Lima Pereira
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Nunca
ompre uma_

©0isa que vocé
N30 vai Usar

Leve logo um microcomputador
TK 85, porque ele é realmente fdcil de
usar: j&@ vem com manual de instrugoes,
que ensina,em portugués claro,
a linguagem Basic.
A partir dai, vocé pode preparar
seus proprios programas ou utilizar as
centenas de programas que ja existem
no mercado, para cadastrar clientes, controlar
estoques, manter em ordem o orcamento
tamiliar, fiscalizar a conta bancdria, estudar
matemdtica, estatistica, jogar xadrez, guerra
nas estrelas, e o que mais vocé puder imaginar.
E além disso tudo, o TK 85 tem
também o preco mais acessivel do mercado.
Peca uma demonstracdo.

K 85,0 micro que vocé pode usar:

computadores pessoais

arace



BANCOS DE DADOS — Conhec¢a a importancia das
regras logicas tanto na programagao quanto no tratamento

e organizagao dos dados

A Logica na
programacao

Jorge da Cunha Pereira Filho

s computadores sdo mdquinas

extraordindrias, porém sdo

apenas isto: mdquinas. A or-

ganiza¢gdo dos computadores
faz com que sejam capazes de executar
apenas operagdes muito elementares,
obedecendo a regras rigidas e velocida-
des eletronicas. A altissima velocidade,
que chega a ser avaliada em MIPS (Mi-
Ihdes de Instrugdes Por Segundo),
KOPS (o K ¢ de quilo, milhares de Ope-
ragdes Por Segundo) e MFLOPS (Mega
Floating-point Operations Per Second,
isto é, milhdes de operagbes de ponto
flutuante por segundo), compensa a
burrice do computador.

Combinando seqiiéncias de instru-
¢Oes primitivas de mdquina chega-se a
executar uma fungio mais complexa.
Reunindo-se um conjunto destas fun-
¢oes de forma organizada e légica, tem-
se um programa de computador. No
programa reside toda a inteligéncia que
¢ emprestada 4 mdquina, e é de onde
vem a sua paradoxal flexibilidade de
aplicagdo. Esta flexibilidade vem com-
pensar a rigidez das regras de progra-
macgao.

As possibilidades de aplicagdo do
computador sdo, assim, praticamente ili-
mitadas devido as multiplas opgoes da
troca de programas. A cada novo progra-
ma corresponderd um novo comporta-
mento e, portanto, uma nova aplica-
¢d0. Desta maneira, a limitagao de em-
prego dos computadores fica condicio-
nada 4 capacidade do homem de imagi-
nar novos usos e, mais ainda, de cons-
truir os programas necessdrios. A cons-
trugdo de programas é uma tarefa traba-
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lhosa e complexa, que requer mio de
obra especializada e, dependendo do vo-
lume de aplicagdes imaginadas. é possi-
vel que chegue a faltar a necessdria mao-
de-obra para construgdo dos programas.
O risco existe porque a imaginagdo €
mais livre e rdpida do que a tecnologia,
embora o desenvolvimento tecnoldgico
venha se acelerando. Haverd um equili-
brio, em futuro préximo, entre a imagi-
nagdo e a técnica?

A IMPORTANCIA DA LOGICA

A construgdo de programas é, assim,
a questdo central para um uso eficaz dos
computadores na solugao dos problemas
do homem. Constituindo-se os progra-
mas em conjuntos de fungdes organiza-
das de maneira légica, obedecendo a leis
do raciocinio, as regras para racionar
corretamente tornam-se fundamentais.
Os programas tém que estar logicamente
corretos, sem 0 que ndo so confidveis.

As regras para um raciocinio correto
jd eram conhecidas dos antigos gregos,
no século IV A. C., desenvolvidas pelos
filésofos cldssicos Soécrates, Platio e
AristGteles. A este dltimo, em particu-
lar, coube criar o corpo de doutrina
conhecido como Légica Formal, Légica
Menor, Logiquinha ou Epistemologia,
que contém a sistematizacdo dessas leis.
Sobre esta descoberta dos gregos repou-
sa todo o avango tecnoldgico moderno:
a Ciéncia repousa sobre a Logica.

A interpretagdo matemdtica dessas
regras logicas, contudo, s6 ocorreu em
1854, quando o inglés George Boole
publicou seu trabalho “Uma investi-

gacao das leis do pensamento”. Este
conjunto de conhecimentos é hoje cha-
mado de Algebra Booleana, constituin-
do-se parte da Légica Simbélica ou Lo-
gica Matemdtica. Na época, contudo,
ninguém sabia exatamente onde aplicar
tais conhecimentos ou imaginava sua im-
portdncia para a construgao dos moder-
nos computadores € mesmo para suad
programacao.

Quase um século mais tarde, em
1937, o americano Claude Elwoood
Shannon, jovem estudante do MIT, em
sua tese de mestrado “Uma analise sim-
bélica de circuitos de comutagao e relés”
mostrou que a Loégica Simbdlica de
George Boole descrevia exatamente 0s
circuitos légicos (ou digitais), a base
para o projeto dos computadores. Esta
descoberta lhe valeu o prémio Nobel em
1939.

Mais recentemente a partir da déca-
da de 70, novas regras logicas tém sido
enunciadas, para o processamento de
informagdes, como o atestam os chama-
dos métodos de Programacdo Estrutura-
da e, por outro lado, a Algebra Relacio-
nal e o Cdlculo Relacional, aplicdveis a
Bancos de Dados chamados relacionais.

Para que se possa entender melhor a
aplicagdo de regras légicas no processa-
mento de informagdes, seria relevante
termos uma visdo detalhada do que seja
esta informagdo e de como ela é por nos
absorvida e estruturada.

OBTENCAO DA INFORMACAO

A Informagdo tem sua origem na rea-
_ lidade que nos cerca. A partir desta rea-
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SEO POSSIVEIS VARIAS REPRESENTACOES DO TERMO:
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informagao

(termo)

INTERPRETAGAO

dados
(representagao)

quatro
CONCEITO TERMO REPRESENTACAO REPRESENTACAO
MUNDO LOGICO MUNDO FISICO
| TErMo = vaLor | e
operagoes inversas = mapeamentos em sentidos opostos
Figura 1 Figura 2

lidade, por uma operacdo de abstragdo,
obtém-se o conhecimento.

O conhecimento de um ser (ou obje-
to, ou entidade, ou ente) existente no
mundo real é constituido por um con-
ceito (ou idéia), que reflete seu zipo (ou
esséncia, ou natureza), e um termo. O
termo € 0 que nos permite comunicar a
idéia e, em processamento de dados, é
chamado de wlor. Um termo ou valor
pode ter diversas representagdes, como
mostra a figura 1.

A informacgdo, conceito ou termo,
existe no mundo logico, ou seja, é total-
mente distinta da sua representacdo, a
que comumente chamamos dados, que
existe no mundo fisico.

A partir da representagdo, a informa-
¢do poderd ser obtida novamente por
uma operagdo de inferpretacdo. Desta
forma, representagdo e interpretagdo sdo
operagdes inversas e correspondem a
mapeamentos, em sentidos opostos, en-
tre informagdo e representacdo. Uma
representagdo grafica das operagGes aci-
ma descritas encontra-se na figura 2.

Processando-se os dados, tem-se 0
processamento indireto da informagdo.
Por isto fala-se indistintamente em pro-
cessamento da informagdo ou de dados.
quando na realidade s6 se pode proces-
sar diretamente os dados.

O processamento de dados se faz
usualmente sobre um grande volume de

informagdo, cujo tratamento e manipu-
lagdo € talvez um dos mais graves pro-
blemas da atualidade. A quantidade de
informagdo cresce exponencialmente,
sendo impossivel ao ser humano proces-
sar 0 volume de informagdo de que ne-
cessita a cada dia, em seu campo de ati-
vidade.

Pode-se perceber que existem dois
grandes grupos de informagdes: o primei-
ro deles de informagdo ndo estruturada
ou ngo formatada, e o segundo de infor-
magdo estruturada ou formatada. A di-
ferenga entre o tratamento de um grupo
e do outro, a0 menos nos dias atuais, faz
com que sejam estudados separad

a-
mente. =
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A LOGICA NA PROGRAMACAO

ABSTRAGAO
le PASSO 20

MODELAGEM
PASSO

A “3.0R B -7

conhecimento
realidade ou

informagao
inicial

modelo

- 10

informagao

1 AND (AS$ = "S")

A=4 OR B=3 AND AS%= "g"
C$="FALSO" AND NOT B 3

Figura 5

INPUT AS
20 INPUT BS
30 LET C$

modelada ou
estruturada 50

60 STOP

= NFII
40 IF A$ = "V" AND B$ = "V" THEN LET C$ = "V"
PRINT "A= "; AS;

"R M BS; " A.B= ol 03

Figura 3

Um bom exemplo desta distingdo é
encontrado nos bancos de dados, indis-
pensdveis para a implantagdo de sistemas
gerenciais. Os sistemas de bancos de
dados que manipulam informagdo ndo
formatada sdo conhecidos como siste-
mas de recuperagdo da informagdo. Al-
guns distinguem, nestes Gltimos, a busca
retrospectiva, que permite fazer consul-
tas sobre a informagdo previamente
armazenada, da disseminagdo seletiva,
que possibilita a distribui¢do da infor-
macgdo previamente classificada de acor-
do com o perfil de interesse dos usudrios
do sistema, como dois de seus subsiste-
mas.

Os sistemas de bancos de dados que
manipulam a informagdo formatada é
que sdo correntemente chamados de
bancos de dados, e fazem parte de siste-
mas de informag@o empresarial. Talvez
por isto tenham sido, até agora, foco de
maiores atengoes.

E possivel que haja um denominador
comum entre os dois tipos de banco de
dados. Todavia, se ¢ quando ocorrerd
uma convergéncia no tratamento dos
grupos de informagdo é ainda uma in-
cognita.

ORGANIZACAO DA INFORMACAO
ESTRUTURADA

A informagdo estruturada ndo €
obtida em um tnico passo. Deve-se dis-
tinguir a informagao inicial da informa-
¢do modelada. A informagdo inicial é
aquela a que geralmente chamamos co-
nhecimento, e se constitui numa infor-
macgdo genérica, n3o estruturada, com
contornos ndo muito nitidos e possivel-

Figura 6

Para que a informagdo seja proces-
sada, como dado, ela tem que ser or-
ganizada e sofrer um processo de refi-
namento. Portanto, a partir da informa-
¢do inicial, com base em um modelo, d4-
se a organizacdo. Sdo necessdrias, desta
forma, duas etapas de abstragdo para se
chegar 4 informagdo modelada. Esta se-
quéncia de operagdes pode ser vista na
figura 3. Nela, estd representada a
obtencdo de estruturas de informagdo
(ou construgdes), compostas por valores
elementares (atomicos) e suas ligagdes
(ou relacionamentos, ou nexos, ou de-
pendéncias ou conexdes). A partir de
estruturas mais simples, por composi-
¢do, é possivel obter-se estruturas de
informagdo mais complexas.

A relagdo légica entre os diversos
elementos de uma estrutura de informa-
¢do ou entre um grupo de estruturas
simples ndo ¢, contudo, uma necessida-
de puramente abstrata. Na construgdo
de programas de computador, existem
regras de ligacdo e relacionamento de
express0es que devem ser observadas,
visto que programas nada mais fazem
que transformar estruturas de informa-

¢do.

A LOGICA DA ALGEBRA DE BOOLE

O controle de execu¢do de um pro-
grama depende da verificagdo de deter-
minadas condigGes, que sdo expressas
por meio de expressdes l6gicas em quase
todas as linguagens de programacdo de
alto nivel. i

As expressOes légicas sdo formadas,
basicamente, com o uso de operadores
légicos como o NOT (ndo l6gico), o

mas linguagens incorporam outras ope-
ragGes l6gicas como, XOR (ou exclusivo),
IMP (implicincia) e EQU (equivaléncia).
Vamos aqui nos restringir aos trés pri-
meiros, 0s mais usuais.

As operagdes NOT, AND e OR, na
Algebra Booleana, sdo expressas por ta-
belas de verdades, onde O representa o
valor falso e o valor 1 representa verda
de. Na figura 4 estas tabelas sdo apresen-
tadas, onde NOT € representado por
— (barra), AND por . (ponto) e OR por
+ (mais).

Existe uma precedéncia na aplicagdo
dos operadores que €é, da maior para a
menor prioridade: NOT, AND e OR.
Além disto, ndo pode haver dois opera-
dores juntos (como AND OR). Excegdo
¢ aberta para NOT, que pode ser prece-
dido de AND ou OR (como AND NOT).

Uma das instrugGes que utilizam as
expressGes logicas € a de desvio condi-
cional, que, dependendo da linguagem
de programagdo, pode ter a forma IF-
THEN ou IF-THEN-ELSE. A figura §ilus-
tra a formagdo de algumas expressdes
booleanas em linguagem BASIC.

A observagdo da figura 5 revela que
os membros de uma expressdo légica
podem conter outras expressdes l6gicas
(como o sdo as expressdes relacionais),
expressoes aritméticas ou alfanumeéricas
e paréntesis

As expressoes relacionais estabelecem
uma relacdo entre duas expressdes arit-
méticas ou alfanuméricas através de ope-
radores que, na linguagem BASIC, sdo
representados por: < (¢ menor do que);
< = (é menor do que ou igual a); = (¢é
igual a); < > (¢ diferente de); >=(¢é maior
do que ou igual a); > (€ maior do que).

mente algumas imprecisdes. AND (e 16gico) e OR (ou l6gico). Algu-  As operagdes relacionais permitem com-
NOT AND OR e e
12 teorema: A . B =A + B 29 teorema: A+ B=A . B
=1 PECED =g 0+ 0=0 :
fom 7
Tomip fml o g g g | P
e 0 =0 PRt St BN
T, e A e ) Gy R Sl e
Figura 4 Figura 8
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parar dois valores (ambos numéricos ou
ambos alfanuméricos) e estabelecer a re-
lagdo entre eles, resultando em um valor
falso ou verdadeiro.

Um exemplo elementar da aplicagdo
de operagdes booleanas na programagdo
¢ mostrado na figura 6, com um progra-
ma em BASIC que 1€ dois valores boo-
leanos Falso e Verdadeiro, exibindo na
tela o resultado do AND.

A aplicagdo do exemplo na figura 6
foi feita apenas para dois termos, A e B.
Todavia, pode ser generalizada para
qualquer numero de termos. Além disto,
ao invés de um tunico tipo de operador,
podera ser avaliada uma expressdo que
contenha os trés tipos de operadores si-
multaneamente, em qualquer niimero e
ordem.

Afora as expressdes fundamentais,
existem muitas outras relagdes na Alge-
bra de Boole — todas demonstrdveis na
forma de teoremas —, das quais duas
tém particular interesse para a progra-
magao: os dois teoremas de De Morgan,
apresentados na figura 7.

A aplicagdo dos teoremas de De Mor-
gan permite ao programador inverter as
condigdes de teste em desvios ou outras
instrugdes condicionais. Um exemplo

com a instrugdo de desvio condicional,
em BASIC, estd na figura 8.

Outras relagSes da Algebra Booleana
também podem ser tteis ao programa-
dor, todavia foge ao escopo deste artigo

‘examinar todas as possibilidades.

A LOGICA DA PROGRAMACAO
ESTRUTURADA

A palavra de ordem na programagao
é estruturar os programas. Novamente
aqui, a Logica estd presente, e ndo pode-
ria ser de outra forma.

Programar de forma estruturada im-
plica em obedecer ao raciocinio natural,
ou seja, descrever Os processos como
eles sao, sem utilizar artificialismos que
dificultem a compreensio dos progra-
mas.

Para tal, é necessdrio analisar e des-
crever os problemas como a propria in-
teligéncia o faz: do geral para o particu-
lar, ou, no jargdo dos técnicos, de cima
para baixo(fop-down). Os problemas que
nossa inteligéncia pode entender de um
s6 relance sdo muito poucos. Isto nos
obriga a sucessivas passagens sobre o
problema, desdobrando-o, a cada etapa,
em problemas mais simples: por refina-

mentos sucessivos (step-wise refinement ).
Além disto, é preciso utilizar estruturas
légicas disciplinadas, padronizadas e
bem conhecidas.

Os tipos de estruturas légicas basicas,
na programagdo estruturada, sdo trés:
seqiléncia, alternativa e repeti¢do. Cada
uma destas estruturas (ou blocos) cor-
responde a uma forma natural de racio-
cinio. Estas estruturas de raciocinio e as
respectivas estruturas de programagio
sdo apresentadas na figura 9.

Além dos blocos légicos da figura 9
(que sdo bdsicos), outros tém sido de-
senvolvidos, correspondendo a outras
estruturas de raciocinio. Assim, por
exemplo, é possivel generalizar a alter-
nativa para ter multiplos caminhos, cor-
respondendo 4 estrutura de alternativa
maltipla (case), representada em BASIC
pela instrugdgo ON-GOTO (ou GOTO<
expressdao aritmética > em BASIC Sin-
clair).

Em muitos casos, também € util dis-
por de uma instrugdo para abandonar
um bloco de repeticdo que, no caso do
BASIC, € implementada por uma ins-
trugao IF-THEN dentro do alcance do
bloco e fazendo o desvio para fora da
malha de repeti¢do. Um caso particular

»

TIPO BLOCO LOGICO
RACIOCINIO TIPO DE BLOCO | DIAGRAMA EXEMPLO EM BASIC
Simples Sequéncia |
enumeragao - L] ~
(linear) D 50 INPUT )_( A4 ]I.‘ s
R e eu micro nao
e E==ypode parar
ou_ simples ?' 5 1 .
@ e ek CHAME MS: ASSISTENCIA VITAL EM MICROS
St i 1 f IBM PC, RADIO SHACK, APPLE COMPUTER,
dupla F_@z] : EPSON _E TODAS AS MARCAS NACIONAIS.
100 IF A=3 THEN GOTC 500
: It A MS trabalha desde 1971 em assisténcia especializada em
F ! 200 GOTO 700 i microcomputaciao ue se estende desde check-ups preventi-
S 500 LET Z=X**2 vos até a substituigdo de pegas, de unidades perif; oudo
l . ]‘2 préprio micro durante o tempo em que ele estiver em preparo.
700 LET W=P=-5
: Tenha ao seu lado a melhor assisténcia técnica em micro-
computadores do pais.
igao Enguanto- l F .
ou fazer = FACA COMO AS GRANDES EMPRESAS:
Iteragao > H 3‘}’: Varig, Petrobras, Pdo de Agucar, Agos Villares, Philco, etc.
200 GOTO 100
300 LET P=Q-2 Contrato de manutengdo com a MS é garantia de bom funcio-
L 3 namento de seu equipamento.
o
RaB 1L ! Solicite nosso representante ou faga-nos uma visita.
¥ [-[1:] 100 LET_Z;X"Z ]
2 1
= Assisténcia Técnica a Microcomputadores.
r@, ot Sk Rua Dr. AstolfoArauijo, 521 fone: 549-9022
™ : Cep.: 04012 - Pq. Ibirapuera - Sdo Paulo.
Figura 9
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A LOGICA NA PROGRAMAGAO

da estrutura enquanto-fazer é a estru-
tura para-fazer, que no BASIC corres-
ponde 4 malha de repeti¢do construida
com FOR-TO-STEP e NEXT.

Deve-se observar que os blocos fun-
cionais bdsicos tém uma s6 entrada e
uma s6 saida. Caso se programe em
BASIC, contudo, esta caracteristica po-
de ndo ficar muito clara. Isto se deve ao
fato de que o BASIC ndo é uma lin-
guagem estruturada e, portanto, é preci-
so simular muitas das estruturas através
de instrug@es IF-THEN e GOTO.

A LOGICA DA ALGEBRA
RELACIONAL

Bancos de dados sdo importantes
intrumentos para a.implantagdo de siste-
mas de informagdo, ndo apenas em gran-
des computadores mas também em
micros.

Do modelo ou vista que o usudrio
tem da estrutura de dados na base de
dados, resultam trés enfoques gerais:
em redes, hierdrquico e relacional.

O modelo relacional, em particular,
apresenta maior interesse devido a sua
simplicidade. Os arquivos de dados sdo
vistos como tabelas em que cada linha
corresponde a um registro de dados.
Cada registro, como ¢ usual, engloba
diversos campos. No modelo relacional,
todavia, estas estruturas de dados tém
nomes proprios. A tabela ou arquivo é
chamada de relagdo, por analogia com o
termo correspondente da teoria dos con-
juntos, de onde a teoria do modelo rela-
cional derivou. Um registro é chamado
de tupla (de n-tupla).

Por analogia com as operagdes sobre
conjuntos matemadticos, diversas opera-
¢oes foram definidas sobre as relagdes.
Deve-se observar que o resultado de
uma operag¢do sobre relages €, sempre,
uma nova relagdo. As principais opera-
¢bes sdo unido; interse¢do; indiferenga;
produto cartesiano; projecdo; sele¢do
(restri¢do); jungdo e divisdo.

A operagdo de unido, entre as rela-
¢oes A e B do mesmo tipo, é represen-
tada por T < A U B, onde T € a relagdo
resultante. Corresponde ds operagdes de
intercalagdo ou inclusdo.

A operagido de intersegdo, entre as re-
lagtes A e B do mesmo tipo, é represen-
tada por T+ A n B, onde T € a resultan-
te. Corresponde a operagao de extragdo.

A diferenca, entre as relagoes A e B
de mesmo tipo, é representada por
T + A — B. Corresponde 4 operagdo de
exclusdo.

A operagdo produto cartesiano, das
relacbes A e B, de tipos diferentes, é
representada por T+ A x B. Corresponde
a concatenagdo das tuplas (regisros) de
ambas as relagdes A e B, segundo regras
similares 4s da matemadtica, aplicadas a
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RELAGOES :
A:
CcoD NOM
019 JOAO
047 JOSE
031 | ANTONIO
OPERAGOES:
UNIAO T:
049 JOAO 100
047 JOSE 100
031 | ANTONIO | 200
005 MARIA 300
INTERSECAO T:
T A B cop | NoM | DEP
047 | JOSE 100
DIFERENCA T:
T A-B coD NOM DEP
019 JOAO 100
031 | ANTONIO | 200
PRODUTO CARTESIANO T:
T B xC NOM
005 | MARIA
005 MARIA
005 | MARIA
047 | JOSE
047 | JOSE
047 | JOSE
PROJEGAO T:
100
200
RESTRIGAO
T A DEP=100
JUNGAO T:
T A DEP = NDEP C NOM
019 JOEO 100 100
047 JOSE 100 100
031 ANTONIO | 200 | 200
Figura 10

itens de dados escolhidos.

A operagdo de projegdo, sobre uma
relagdo A, € representada por T+ A (X,
Y,..., Z), onde X.Y,... ¢ Z sdo atributos
da relagdo. Esta operagdo corresponde a
uma elimina¢do de colunas de uma rela-
¢do. Restardo apenas as colunas de
nomes X.Y... e Z, fazendo-se a elimina-
¢do também de linhas repetidas, isto &,
ndo sdo permitidas linhas duplicadas.

A operacao de restricdo, sobre uma
relacio A, € representada por T « A
(X=a,Y=b,..,Z=c),onde X)Y,...e Z

sdo atributos e a, b,... e ¢ sdo os valores
dos atributos. Esta operagdo determina
a selegdo de tuplas (registros) que aten-
dem 4 condigdo estabelecida, isto €,
possuem como valor dos atributos X,
Y,...e Zosvaloresa, b,... e c, respectiva-
mente. Corresponde a uma operagido de
extragdo ou de encontrar registros.

A operagio de jungdo, das relagoes A
e B, de tipos diferentes, é representada
por T+ A (P=Q) B, onde P ¢ um atribu-
to da relagio A, e Q ¢ um atributo da
relagdo B. Serd feita a concatenagao das
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tuplas das relagdes A e B, quando estas
tiverem os valores dos atributos P e Q.
Corresponde ao estabelecimento de uma
ligagao.

A operagdo de divisdo, do conjunto
A pelo conjunto B, é representada por
T<A (X :Y) B, onde X é um atributo
de A e Y € um atributo de B. Serd feita
uma restricdo sobre B com relagdo a Y.

A seguir, serdo relacionadas em A as
tuplas que possuem, sob o atributo X, a
seqiiéncia completa dos valores dos atri-
butos da restricdo obtida em B, sob o
atributo Y. Corresponde a uma restri¢ao
muiltipla, isto é. com base em um con-
junto de valores de um atributo.

A Algebra Relacional é completa,
possuindo todas as operagdes necessdrias

ao processamento de informagdes. Sua
grande vantagem € que ndo existem de-
pendéncias, seja com relagdo aos dados,
a estrutura de dados ou a métodos de
acesso que sdo ignorados. Exemplos de
algumas das operagBes da Algebra Rela-
cional, com base em trés rabelas relacio-
nais, A, B e C, encontram-se na figura
10.
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BANCOS DE DADOS — Com a popularizacao do hardware os usuarios
de micros passaram a acessar grandes bancos de dados.
Veja alguns conceitos sobre este assunto

Administracao
de dados e 0s micros

Anténio L. Furtado ® Daniel A. Menascé

ancos de dados sdo hoje reconhecidos como uma das

aplicagGes mais importantes de computadores. Sfo

componentes essenciais de sistemas de informagfo,

numa €poca em que a informagdo se coloca como
um dos bens de produgo.

Quando uma empresa adota a abordagem de bancos de da-
dos, automaticamente se compromete a manter um controle
centralizado da informag¢do de que dispde. De inicio, a prépria
localizagdo fisica da informacdo € centralizada. Gradualmente,
as empresas maiores tendem a repartir a informagfo pelas dreas
geogréficas onde exercem suas atividades, passando a uma or-
ganizacdo de sistemas distribuidos. Mas, mesmo neste caso, o
controle da informago permanece centralizado.

Para controlar a informago, cria-se a fungfo do adminis-
trador de dados, cujo instrumento fundamental.de trabalho
s30 os diciondrios de dados, geralmente ligados aos bancos de
dados. O administrador ‘de dados deve saber quais informagGes
sdo disponiveis e onde se encontram, além de disciplinar a
criagdo de novos sistemas de informagfo através da empresa.

O advento dos microcomputadores veio criar novas e inte-
ressantes oportunidades para o uso de bancos de dados, mas
também colocou certos problemas. Antes de discutir tais opor-
tunidades e problemas, vamos rever algumas nogGes de bancos
de dados (o leitor j4 familiarizado com o assunto poderd saltar
a proxima se¢do).

ALGUNS CONCEITOS

Bancos de dados so conjuntos de arquivos interligados de
alguma forma. O tipo mais simples de “ligagdo’ consiste na
existéncia em dois ou mais arquivos de valores compardveis.
Considere os dois arquivos abaixo, onde EMP contém informa-
¢Oes sobre empregados e DEP informagGes sobre departamen-
tos.
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EMP
nome salario lotacgao
Pedro 100 fin
Maria 200 mat
Rui 100 mat
Laura 80 fin
DEP
sigla sede
mat Rio
fin S.P:

Note que as colunas lotagio, em EMP, e sigla, em DEP, contém
valores da mesma natureza (abreviaturas de nomes de depar-
tamentos). Dizemos que os atributos lotagdo e sigla provém
do mesmo dominio de valores, e sfo portanto compardveis.
Considere agora as seguintes consultas a esse banco de dados:
1. Em‘'qual departamento Pedro estd lotado?

2. Qual a sede do departamento financeiro?

3. Em que cidade Pedro trabalha?

Observe que as duas primeiras consultas nfo tém nada de
especial, e podem ser respondidas percorrendo apenas um ar-
quivo (EMP, para a primeira, e DEP, para a segunda). J4 a ter-
ceira pergunta € tipica de bancos de dados. Temos de procurar
a linha (registro) de EMP em que se encontra Pedro, para des-
cobrir em que departamento estd lotado, e depois procuramos
em DEP a linha desse departamento para finalmente desco-
brir em que cidade estd sediado (entende-se que um empregado
trabalha na cidade sede de seu departamentocg.
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Essa maneira simples de visualizar arquivos como tabelas,
e de combinar a informagfo contida em uma com a que existe
nas outras através da comparagdo de valores, é uma das carac-
teristicas do chamado modelo de dados relacional. Um modelo
de dados consiste de certas estruturas de dados (tabelas, no ca-
so do modelo relacional) que obedecem a certas regras e sdo
manipuladas por certas operagSes. Uma das operagBes mais
importantes do modelo relacional € a operagdo de jungdo, que
permite justamente associar informagGes contidas em duas ta-
belas através da comparagdo de valores.

Além do modelo relacional, hd dois modelos importantes —
o hierdrquico e o de redes —, os quais envolvem estruturas de
dados mais complexas. Os diversos sistemas para definir e ma-
nipular bancos de dados (Sistemas de Geréncia de Bancos de
Dados — SGBDs) seguem, em geral, um desses modelos, con-
forme os exemplos abaixo:

— modelo hierdrquico — IMS, sistema 2000
— modelo de redes — IDMS, DBMS-10, DMS-1100, IDS-11
— modelo relacional — SQL/DS, QBE, INGRES

Nenhum desses exemplos de SGBD é voltado para micro-
computador, mas essa falta serd corrigida mais adiante. Antes,
gostarfamos de observar que, qualquer que seja o modelo de
dados seguido por um SGBD, € itil que o SGBD disponha de
mais algumas estruturas auxiliares para tornar o acesso aos
dados mais eficiente. Dentre essas estruturas auxiliares desta-
cam-se os fndices.

Um indice é como um indice remissivo de um livro. Quan-
do queremos achar onde algum assunto estd descrito em um li-
vro, nfo precisamos folhear o livro todo — podemos procurar
no indice. Suponha a seguinte consulta sobre 0 mesmo banco
de dados:

4. Quais empregados estfo no nivel salarial 100?

A resposta a esta consulta € mais rdpida se tivermos um indice
como 0 que mostramos a seguir (¢ claro que a vantagem dos
indices € tanto maior quanto maior for o arquivo sobre o qual
estd definido, o que nfo € o caso no nosso pequeno exemplo,
dado apenas para ilustrar a idéia):
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100 & o

200e EMP
nome salario 1lotacao
Pedro 100 fin
Maria 200 mat
Rui 100 mat
Laura 80 fin

As setas deste exemplo correspondem aos enderecos (localiza-
¢do fisica) dos registros que contém cada valor de nivel sala-
rial. Note também que, no indice, os niveis salariais estdo em
ordem e que assim mostram EMP classificado (indiretamente)
por nivel salarial.

O DESAFIO DOS MICROS

Até hd algum tempo se pensava que para manipular bancos
de dados seriam necessdrios equipamentos de grande porte.
Hoje existem numerosos Sistemas de Geréncia de Bancos de

»
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10FORI = 1TO20
20 PRINT “ESTOU EM APUROS”
30 NEXT |

40GOTO10




ADMINISTRAGCAO DE DADOS E OS MICROS

Dados (SGBDs) que rodam em micros. Aos poucos, as dificul-
dades inerentes aq tamanho da memdria, capacidade de ar-
mazenamento em memoria secunddria, eficiéncia dos algo-
ritmos de acesso, uso compartilthado etc. vio sendo vencidas.

A titulo de ilustragdo, podemos verificar que hoje em dia jd
existem microcomputadores com memdria principal com capa-
cidade da ordem de 700 Kbytes, e jd se estima que, dentro de
seis meses, os fabricantes brasileiros de microcomputadores es-
tarfo equipando as suas mdquinas com discos Winchester cuja
capacidade pode variar de 30 a 70 Mbytes por unidade. Estas
observagSes nos mostram que atualmente j4 € vidvel pensar no
desenvolvimento de sistemas aplicativos complexos baseados
em bancos de dados em microcomputadores.

A medida que o volume de dados a ser manipulado cresce,
torna-se mais critica a eficiéncia dos sistemas de geréncia de
bancos de dados para micros. E precisamente neste ponto que
os sistemas de uso “doméstico’ se distinguem dos sistemas de
uso profissional. No entanto, os micros colocam um problema:
como seu baixo custo estimula o uso no estilo de computagfo
pessoal, usudrios individuais comegam a criar seus préprios
bancos de dados, dificultando o esquema de controle do admi-
nistrador de dados.

Para que sf0 esses bancos de dados “‘pessoais™? As vezes sdo
realmente do interesse restrito de um usudrio, como listas de
enderegos, agenda, controle de correspondéncia etc. Em outros
casos sfo sumdrios, periodicamente atualizados, de grandes
bancos de dados operacionais da empresa. Esses sumdrios (ar-
quivos-resumos) sdo usados por individuos de nivel gerencial
para apoio 3 tomada de decisdo, algumas vezes sendo tratados
por pacotes estatfsticos e de desenho de gréficos.

Um banco de dados em micro pode estar isolado. Mas tam-
bém pode estar em ligagdio permanente com outros bancos
de dados, ou por ser o micro conectével como terminal ao
equipamento principal da empresa, ou por estar ligado com ou-
tros micros em rede local. Esta iltima modalidade é uma forte
tendéncia no processo de automagio de escritdrio.

A tarefa do administrador de dados se dificulta. A nfo ser
que ele receba apoio da diregfo, nfo conseguird manter contro-
le (nem mesmo conhecimento) da informagdo disponivel na
empresa. Além de exercer esse controle, cabe a ele assessorar
os usudrios que desenvolvem seus bancos de dados em micros,
os quais, em geral, nada sabem sobre a abordagem e as técnicas
de projeto racional de bancos de dados (tais como andlise es-
truturada, modelos de dados etc.).

O QUE ESTA ACONTECENDO

A tecnologia de bancos de dados para micros continua a de-
senvolver-se, especialmente com o aumento de eficiéncia no
acesso através de indice (freqiientemente usando estrutura de
drvores balanceadas). Para combinar a eficiéncia com a facili-
dade de uso, sfo adicionadas interfaces amistosas para com o
usudrio, em estilo fiel ou parecido com o padrio estabelecido
pelo modelo relacional.

Os SGBDs relacionais, como o dBASE II, ganham aceitagfo
devido a sua interface humana voltada para o nfo-especialista
em processamento de dados. Infelizmente, sua eficiéncia pode
deixar a desejar quando cresce o tamanho dos bancos de da-
dos. Novos sistemas, como SBD/TS, enfatizam a eficiéncia no
acesso aos dados, utilizando para isso métodos de acesso bas-
tante avangados tais como drvores balanceadas. O modelo de
dados do SBD/TS é uma versdo generalizada do modelo de
redes, onde sdo permitidos relacionamentos (interligacGes) 1:1,
1:n, n:1 e n:m. Este sistema estd mais voltado para o progra-
mador de aplicagBes que pode desenvolver os seus programas
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em uma linguagem de programagfo de alto nivel, tal como
PASCAL ou BASIC, na qual os comandos de manipulagdo de
dados estdo embutidos. Interfaces amistosas para uso por nfo-
especialistas em processamento de dados serfo desenvolvidas.

Uma recente publicagdo fez andlise comparativa dos diver-
sos SGBDs disponiveis no mercado americano, analisando cer-
ca de 33 sistemas. Seus pregos variam desde poucas dezenas de
délares até valores préximos a US$ 6,000. Esta variagfo ilus-
tra as diferengas em complexidade e poder dos pacotes anali-
sados.

UMA TENDENCIA FUTURA

Desde que o Japdo anunciou seu projeto de 52 geragdo, os
esforgos na drea de Inteligéncia Artificial atrairam uma consi-
derdvel atengfo. Destacam-se conceitos complementares: ba-
ses (ou bancos) de conhecimento e sistemas especialistas.
Costuma-se dizer que, assim como na iltima década a compu-
tagdo evoluiu do processamento de dados para o processa-
mento de informagfo, agora comegamos a evoluir para o pro-
cessamento de conhecimento. Este 1iltimo é constituido de fa-
tos e de regras gerais que, aplicadas sobre os fatos através de al-
gum mecanismo de interferéncia, produzem novos fatos.

Um banco de dados convencional contém apenas fatos, en-
quanto um banco de conhecimentos contém também regras
gerais. Sistemas especialistas com capacidade inferencial po-
dem manipular esses bancos de conhecimentos para executar
tarefas complexas, como o diagnéstico médico.

Para construir sistemas especialistas jd sfo disponiveis al-
gumas linguagens voltadas para micros, como o micro-PRO-
LOG. Um projeto em andamento na PUC/RJ visa colocar a
linguagem SAFO (de mais geral que PROLOG e tam-
bém desenvolvida na PUC também disponivel em micro.
Naturalmente, o problema de eficiéncia quando se adiciona
“inteligéncia” aos bancos de dados se toma mais complexo,
mas talvez tenhamos aplicagGes relativamente grandes imple-
mentadas sobre micros em futuro préximo.
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Linguagem de maquina nao € um bicho de sete
cabecas. E ajuda vocé — e como — a dar mais
rapidez a seus programas em BASIC. Experimente s0. ..

Manipulacao de video
em Assembler

Mdrio José Bittencourt

lgumas vezes, na tentativa de acelerar seu programa
em BASIC, vocé esbarra nos limites da linguagem e
passa a trabalhar em Assembler. O que talvez vocé
ndo saiba é como apresentar, no video, dados nessa
linguagem. E justamente para vocé que este artigo foi preparado.

O método mais simples disponivel nos micros com légica
Sinclair para apresentar um cardter no video é carregar o acu-
mulador do Z-80 com o cédigo do cardter e executar a instru-
¢do RST 16. Essa instrugdo equivale em BASIC a PRINT CHR §
ACUMULADOR, ou seja, imprime o cardter desejado. A ope-
ragdo, porém, tem uma restri¢do: o cardter deve estar no inter-
valo de 0 a 63 ou de 128 a 191, isto €, sua representaca@o biné-
ria deve ter o bit 6 ressetado. Essa restricdo existe porque os
caracteres fora desses intervalos nao sao usados pelo TK ou en-
tdo sua representagao no video ocupa mais de um byte, con-
forme vocé poderd observar dando uma olhada no manual.

E conveniente que para acompanhar este artigo vocé tenha
em seu micro um programa editor de Assembler, como o mo-
nitor publicado na MS n? 23, ou o Micro Bug. Por exemplo,
para que seu micro escreva a letra M, execute:

ENDEREQO CONTEUDO MNEMONICO DESCRICAO

16514 62-50 LD A,50 :Carrega o carater 'M' no acumulador
16516 215 RST }6 :Imprime o carater
16517 201 RET :Retorna

O ponto de entrada dessa rotina e das demais que consta-
re:; deste artigo é 16514 e os valores estardo todos em deci-
mal.

Se vocé quiser que um byte com bit 6 setado seja impresso
no video, vocé deverd carregar o acumulador com esse byte e
executar CALL 2379. Por exemplo, para apresentar a palavra
REM, execute:

16514 62-234 LD A,234 ;:Carrega o acumulador com 'REM'
16516 205-75-9 CALL 2379 :Imprime o carater
16519 201 RET

(note que 234 =11101010)

Existe outro método de impressdo no video e que tem a
vantagem de ser mais rdpido, porém sé é executdvel em micros
com 16 Kb ou mais de RAM. Ele consiste em apontar com o
par HL uma regido da memoria que ¢ usada como buffer do vi-
deo e entdo gravar diretamente af o cardter desejado, desde que
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ele respeite a limitagao imposta pelo bit 6, conforme foi expli-
cado anteriormente.

O buffer é demarcado pelo conteudo dos enderegos 16396
e 16397 (DFILE) e se organiza da seguinte forma: um cardter
118 indicando inicio do buffer,-seguido de 24 linhas compos-
tas de 33 caracteres: 32 utilizados para texto e um codigo 118
encerrando a linha.

Essa organizacdo dd ao buffer um total de 793 bytes, dos
quais 768 sao utilizados para texto e 25 para controle. Para
que seja impresso desse modo um M inverso, execute:

16514 42-12-64 LD HL,(16396)
16517 is INC HL

:HL aponta buffer
:HL aponta a la. coluna da la.
:linha

16518 54-178 LD (HL),178 :Grava o carater

16520 201 RET

Contudo, esse método ndo ¢ aplicdvel em micros com 2 Kb
porque o buffer, neste caso, se organiza de modo diferente.
Por questdo de economia de memoria fica reduzido ao codigo
118, que indica o inicio do buffer, seguido de 24 cédigos 118,
indicando o final das linhas. Desse modo, o buffer se expande
a medida em que o RST 16 vai colocando caracteres, economi-
zando assim memoria para calculos e outras tarefas.

Em 2 Kb nosso método de impressdo simplesmente apagaria
o codigo 118, que indica final da linha 1 e destruiria o progra-
ma da meméria.

APRESENTANDO UMA STRING

Vamos recordar o que significa RST 16. A instrugdo impri-
me um cardter no video de forma similar a um PRINT CHRS
ACUMULADOR; . O ponto e virgulaem BASIC significaria pa-
ra o proximo PRINT imprimir logo apés o ultimo cardter im-
presso. E exatamente isso que o RST 16 faz. Logo, para escre-
ver uma string podemos executar:

16514 62-50 LD A,S50 :Carrega o acumulador com "M'

16516 215 RST 16

16517 62-38 LD A,38 :'A!
16519 215 RST 16

16520 62-55 LD A,55 2/ AR
16522 215 RST 16

16523 62-46 LD A, 46 (L
16525 215 RST 16

16526 62-52 LD A,52 :'0?
16528 215 RST 16

16529 201 RET

Isso funciona perfeitamente, mas imagine como escrever
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uma string com 100 ou 200 caracteres. No caso seria necessd-
rio fazer a impressdo de modo indireto, executando:
16514 thﬂkh-‘. LD HL, 16525 :HL aponta a string

16517 6- LD B,5 :Prepara contador para 5 letras
16519 126

LD A, (HL) :Le o carater da string
16520 315 INC HL :HL aponta o préximo carater
16521 215 RST 16
16522 16-251 DJINZ :Repete 5 vezes
16524 201 RET
16525 50-38-55-46 :Mensagem 'MARIO'
16529 52

Para facilitar, os micros trazem em sua ROM algumas roti-
nas que visam facilitar a impressdo de uma string. Apontando
com DE uma string, definindo em BC seu comprimento e exe-
cutando CALL 2923, a string serd impressa no video. Como
essa rotina se utiliza da instrugdo RST 16, ela contorna qual-
quer problema que possa surgir quanto d impressdo de um ca-
rdter com o bit 6 setado ou ressetado.

Vocé também dispde em Assembler do comando PRINT AT,
do BASIC, acessivel do seguinte modo: define-se em B a linha,
em C a coluna e executa-se CALL 2293, que equivale a PRINT
AT B, C; . Veja entdo como se escreve no meio do video ‘ALO
MAMAE. EU JA SEI ESCREVER EM ASSEMBLER NO TK’:

16514 1-0-10 LD BC, 2560 :B=10 e C=0
16517 205-245-8 CALL 2293 :PRINT AT B.C;
16520 17-146-64 :DE aponta a string

16523 1-47-0
16526 205-107-11
16529 201

16530 38-49-52-0
16534 50-38-50-18
16538 42-27-42-58
16542 0-47-38-0
16546 56-42-46-0
16550 42-56-40-55
16554 42-59-42-55
16558 0-42-50-0
16562 38-56~56-42
16566 50-39-49-42
16570 55-0-51-52~
16574 0-57-48

Como vocé observou, essa rotina ndo separa silabas, logo
vocé deverd reformar a string, de modo que a frase surja perfei-
tamente legivel no video.

As rotinas de PLOT e UNPLOT também sdo acessiveis em
Assembler. Basta colocar em B a abcissa e em ¢ a ordenada do
ponto a ser plotado (ou unplotado) e executar CALL 2994.
Para a rotina identificar se a opgdo é PLOT ou UNPLOT, vocé
deverd especificar no enderego 16432 (SXEN) o valor 100 para
PLOT e 200 para UNPLOT. Para plotar o ponto (21,31), exe-
cute:

:BC contem o comprimento
:Imprime a string

:"ALO MAMAE.EU JA SEl1 ESCREVER
EM ASSEMBLER NO TK'

16514 33-48-64 LD HL, 16432 :HL aponta SXEN
16517 54-100 LD (HL),100 :Especifica PLOT
16519 1-31-21 LD BC,5407 :B=21 e C=31
16522 205-178-11 CALL 2994 :PLOT B,C

16525 201 RET

Caso vocé necessite, a rotina de CLS estd no enderego 2602
e SCROLL no 3086. O cursor que aponta a posi¢do do préxi-
mo RST 16 € o0 mesmo do PRINT para todas as rotinas da
ROM que manipulem o video. Ele estd guardado nos enderegos
16398 e 16399 (POSPR).

Lembre-se que as rotinas utilizadas até aqui alteram todos
os registradores e por isso é conveniente que vocé, antes de
chamd-las, salve-as por PUSH se contiverem um dado importan-
te, para depois restaurd-las por POP. Se o seu TK tem 16 Kb
ou mais, vocé dispde de algumas outras rotinas de impresséo
que sdo mais rapidas do que as descritas anteriormente.

Por analogia ao método anterior, podemos escrever uma
string no buffer do video diretamente, enderegando os cédigos
seqiencialmente:

15414 33-151-64 LD HL,16535 :HL aponta string

16517 237-91-12-64 LD DE,(16396)

16521 19 INC DE :DE aponta la. coluna da la. linha
16522 1-14-0 LD BC,14 :BC contém o comprimento
16525 126 LD A, (HL) :L# o carater da string
16526 18 LD (DE).A :Grava o carater no buffer
16527 19 INC DE :Acerta apontador do buffer
16528 15 INC HL :Acerta apontador de string
16529 1 DEC BC :Decrementa contador

16530 120 LD A,B

16531 177 OR C :Testa se contador=0

16532 32-247 JR NZ,247 :Se ndc, repete

16534 201 RET

16535 50-46-40-55
16539 52-0-56-46-
16541 56-57-42-50
16547 38-56
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Porém, o Z-80 tem uma instrugdo que executa automati-
camente a transferéncia de um byte apontado por HL para o
byte apontado por DE e ainda incrementa os apontadores e
decrementa o contador: LDI. Observe o mesmo programa mo-
dificado:

16514 33-148-64 LD HL,16532
16517 237-91-12-64 LD DE,(16396)
16521 19 INC DE

16522 1=14-0 LD BC, 14
16525 237-160 LDI

16527 120 LD A,B

16528 177 OR C

16529 32-250 JR NZ,250
16531 201 RET

16532 50-46-40-55
16536 52-0-56-46-
16540 56-57-42-50
16544 38-56-

Nosso programa pode ser simplificado ainda mais se lem-
brarmos que o Z-80 também tem a instru¢do LDIR, que exe-
cuta um LDI e o repete até BC = 0. Veja agora como ficou o
nosso programa:

33-144-64 LD HL,16528
237-91-12-64 LD DE,(16396)
19 INC DE
1-14-0 LD BC,14
237-176 LDIR

201 RET
50-46-40-55

52-0-56-46

6-57-42-50

3g-56

Nem o LD, nem o LDI, nem o LDIR respeitam o 118 que
indica o final de uma linha no buffer do video. Logo, se seu
texto a ser impresso tiver mais de 32 caracteres, ele deverd ser
dividido em linhas de 32 caracteres, separando-as com um c6-
digo 118, para que o buffer ndo se altere. Para escrever, por exem-
plo: ‘MEU TK E UM MICROCOMPUTADOR PESSOAL’, que
é uma string com 35 caracteres, divida-a em ‘MEU TK E UM
MICROCOMPUTADOR PESS'+118+'OAL’. Porém, para nao
contrariar sua professora de Portugués, reagrupe em ‘MEU TK
E UM MICROCOMPUTADOR PES-'+118+'SOAL".

Note que agora sua string tem 37 caracteres, caso contrério
seu programa ndo funcionaria. O buffer pode conter até 768
caracteres. N3o exceda essa quantidade ou vocé provocard um
erro irrepardvel em seu programa.

Vamos dar agora um exemplo de como mostrar um nimero
no video, ou seja, vamos transformd-lo em uma string decimal
e mostrd-la por RST 16. Vocé, como exercicio, poderd refor-
mar o programa de modo que a impressdo seja feita diretamen-
te no buffer.

16514 62-5 LD A.5 :Contador para 5 algarismos
16516 245 PUSH AF :Salva contador

16517 229 PUSH HL :Salva o numeroc

16518 33-1-0 LD HL,L :Calcula o divisor
16521 61 DEC A

16522 40-8 JR 2,8

16524 41 ADD HL,HL

16525 84 LD D,H

16526 93 LD E,L

16527 41 ADD HL,HL

16528 41 ADD HL,HL

16529 25 ADD HL,DE

16530 24-245 JR 245

16532 235 EX DE,HL :Coloca divisor em DE
16533 225 POP HL :Redtaura o numero

16534 62-27 LD A,27
16536 60 INC A
16537 237-82 SBC HL,DE
16539 48-451 JR NC,251

:Prepara quociente
:Divide HL por DE

16541 25 ADD HL,DE :HL=resto e acum.=qguociente
16542 215 RST 16 :Mostra o algarismo

16543 24 POP AF :Restaura contador

16544 61 DEC A

16545 32-225 JR NZ,225 :Repete 5 vezes

16547 200 RET

Esse programa apresenta HL no video em cinco algarismos
decimais, mas vocé pode fundir @ cuca um pouquinho e am-
pliar a rotina para que ela nZo imprima os zeros & esquerda do
algarismo.

Mério José Bittencourt tem 16 anos, faz o 3° ano colegial na Escola Es-
tadual de Segundo Grau Professor José Sant’Ana de Castro, em Cruzei-
ro, SP, e pretende iniciar o curso de Processamento de Dados em uma
Faculdade no préximo ano.
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Fuja... enquanto é tempo!

Sergio Orioli Parreiras

ste jogo foi desenvolvido para
computadores da linha TRS-80
e com ele vocé poderd testar
como andam seus reflexos e sua
coordenagio motora.
Funciona da seguinte maneira: vocé
controla um trago e o computador
outro, sendo que o seu trago nfio poderd
se chocar consigo mesmo, nem com 0
do computador e nem com as barras de
limite. Se vocé conseguir desvid-lo até
o término do tempo, ganha o jogo.

Vocé pode escolher entre dois niveis
(fécil e avangado). Para movimentar
seu trago use as teclas (Q) para subir,
(A) para baixar, ( <) para a esquerda e
( >) para a direita.

Observacgdo: para eventuais
adaptagdes, sugerimos a leitura do
artigo BASIC, trés faces da mesma
linguagem, de Orson Voerckel Galvio,
publicado em MICRO SISTEMAS
mimeros 19 e 20.

Sérgio Orioli Parreiras tem 13 anos, cursa a sé-
tima série do primeiro grau e tem um DGT-
100 desde agosto de 1983.

Fuga

i * -t—fuga—-:- Programa de Serg
io Orioli Parreiras
Rio de Janeiro, 23 de janeir

o de 1984
5 CLS: IF CX%=0 THEN 130 ELSE PRI
NTA1460,”fuga” ;3224 STRINGS (4, 171
);d348,“escolha o nivel:”;a0404,”
i) FACIL”;a470,72) AVANCADO”;: X
Z=RND(127): YXZ=RND(30): ZZ=RND({
27): BX=RND(35)

10 AS=INKEY$: IF A%="" THEN i0 E
LSE IF AS<(>“1i” AND A%(>"2"” THEN
10 ELSE LX=VAL(A%)

i5 VX=500/L%: CLS: FOR I%=0 TO {
27: SET(I%,0): SET(IX,40): NEXT:
FOR I%=0 TO 4D: SET(0,I%)>: SET(
127,1%)8 NEXT: PRINTaB74, "TEMPO:

20 AS=INKEY%: IF A®=7Q"” OR A%="q
“ THEN F%=2 ELSE IF A%="A"” OR A%
="a” THEN FZ=1i ELSE 1F A%=",” TH

EN F%=3 ELSE IF A%=".” THEN Fi=
4

25 ON FX GOTO 30,35,40,45

30 YX=YZ+i: GOTO SO

35 Y4=YZ-i: GOTO 50

40 X%=X%X-1: GOTO S0

45 XA=Xk+1

S50 IF POINT (XX,Y%)=-1 THEN CLS:
PRINT®@329,CHR%(23) ; “VOCE BATEU
t17: GOTO 120 ELSE SET(XX,YX)

55 AX=RND(2): ON AX GOTO 40,45

60 IF X¥>ZX THEN 70 ELSE 80

65 IF YX>BX THEN 90 ELSE 100

70 ZX=Zi+L%Z: IF Z%>127 THEN ZX=i
27

75 GOTO 105

80 ZXZ=ZX-1.X: IF Z%<{0 THEN ZX=0
85 GOTO 105

90 BX=BX+1: 1F B%Z>47 THEN BX=47
?5 GOTO 105

100 B¥%=B%-1i:z 1F B%<0 THEN BX=0
105 Vi=Vi-1: PRINTQ?03, ; USING”HH
H”:VX: 1F VZ=0 THEN {15 ELSE IF
Zi=X% AND BX=YZ THEN CLS: PRINTa
394 ,CHR%:23);”...VOCE PERDEU...”
2 GOTO 120

£10 SET Z%,BX): GOTO 20

115 FOR 1IX=1 TO 3000: NEXT: A%=I
NKEY®: CLS: PRINT@440,CHRE(23);”
VOCE GANHOU!!!”: GOTO 125

120 PRINT TAB(8B)”TENTE OUTRA VEZ

125 AS=INKEY$: IF A$="" THEN 125
ELSE GOTO S

130 Cx=4: CL'S* PRINTAi53,“fuga’”;
@259, ”Use:*;@392,“(q) PARA SUBIR
“3 8456, ”(a) PARA BAIXAR”;@520,"(
>) PARA A DIREITA”;@584,”7(() PAR
A A ESQUERDA”;@715,” VOCE GANHA
0 JOGO GUANDO © TEMPO ACABAR”: F
OR I%Z=0 FO 127: SET(IX,4): SET(I
Z,10)0: SET(I%,i5)

135 SET(IX,36): SET(I%,32): NEXT
t FOR IX=4 TO 35: SET(0,1%): SET
(427 ,1%): NEXT

140 AS=INKEY$: 1F A%="" THEN 140
ELSE GOTO 5

Estrutura do programa

Linhas

com o do computador.

115 — Mensagem do vencedor.
120 — Mensagem do perdedor.

110 — Seta o movimento do computador na tela.

.
e

e 125 — Qualquer tecla pressionada produz um novo jogo.

e 130 — 140 — Instrugdes. Observagdo: a linha 130 ultrapassa os

255 caracteres que uma linha pode ter, portanto, para introduzi-la,
e 5 — 10 — Valor das varidveis; escolha de niveis; perimetro da tela.  proceda da seguinte forma: entre com a linha 130 até os dois

® 20 — Entrada de movimentos do jogador. EJETU

® 25— 45 - Rotina de movimentos do jogador.

® 50 — Verifica se o trago do jogador se chocou contra ele mesmo;
caso negativo, seta o0 movimento do jogador na tela.

e 55— 100 — Rotina de movimento do computador. Varidveis
® 105 — Decrementa o tempo e testa o choque do trago do jogador

pontos; tecle

RN ou ENTER, dependendo do equipamento;
tecle EDIT 130; pressione X e vd introduzindo a linha normalmente.

V% — Varidvel de tempo.

X% — Y% — Coordenadas do seu ponto na tela.

Z% — B% — Coordenadas do ponto do computador na tela.
1% — Varidvel de loop.

AS$ — Varidvel de entrada de movimento do jogador.

F% — Nimero da rotina de movimento do jogador.

A% — Nimero da rotina de movimento do computador.

fom
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SINTA NOS DEDOS ESTA CONQUISTA
DIGIPLEX

LEPILe 1111¢7

Para pequenas e médias empresas, a DIGITUS langa o DIGIPLEX. Um modulo capaz de formar uma rede local de
multi-usuarios, que além de proporcionar o dinamismo de um CPD também simplificara o gerenciamento de sua
sa. . _

%rgﬁ'lr?rérios terminais executando programas especificos, a implantagao do E_)IGIPLEX proporcionara a sua em-
presa um aumento da produtividade e qualidade, ja que a interligagao on line dos terminais permitira que se
trabalhe com dados e informagdes atualizadas. 5

Ligados ao DIGIPLEX poderdo estar até 16 terminais intetigentes, fazendo a contabilidade, controle de estoque,
vendas e produgdo, malas diretas, estatisticas ou seja, atendendo a todas as necessidades de sua empresa.

Revendadores: Aracaju (07 77 Baumeri (011) 42 ia (061 6344 248.5359 273.2128 229.4534 Belo Horizonte (031) 22 344 5506
225.3305 2 39 C uritiba (041) 232 3 (037 9800 Fortaleza (085 5 2 3 4691 ? Floriandpolis (0482) 2 39 Foz do
Iguagu ( 2 3.1165 Jodo Pessoa (083) 221 Juiz de Fora (032) 213 Londrina (0432) 23 38) 221.2599 Niterdi (021) 710.2780 Novo
Hamburgo (051) 293 1) 551.3013 Pogos de Caldas (035) 721.5810 Porto Alegre (0512) 26,1988 334 0660 21.4189 25.0007 26.1900 Recife (081) 326.9318 221.4995 326.9969 Ribeirdo Preto
(016) 636.0586 Rio de Janeiro (021) 2529420 262 2661 292.0033 267.1093 252,181 541.2345 268 7480 221.8282 288.2650 253.3395 257.4398 222.4515 263,1241 29 7842 3221960 316.4966
35 2 Salvador (071) 242 9394 241 6189 Santa Maria (055) 221.9588 She | 2802322 815.0099 533.2111 231,3922 258.4411 222.1511 853.92881i ( D7 Witdria (027) 223.5147
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Algarismos romanos

Antonio S& Fernandes Palmeira

Os antigos romanos tinham uma forma toda especial de re-
presentar os nimeros e, a0 que tudo indica, sua matemdtica
era bastante elementar, pois desconheciam o zero. Nio existe
uma utilidade matemdtica para essa forma de representagio,
no entanto, os algarismos romanos sdo muito usados como al-
ternativa para fins de numeragdo de pdginas, capitulos, etc.,
e na escola primdria o seu ensino é obrigatério. Assim, este
programa foi elaborado para micros da linha Sinclair com o
objetivo de auxiliar o aprendizado desses algarismos.

O programa é composto de dois médulos: Ardbicos + Ro-
manos ¢ Romanos - Ardbicos. No primeiro médulo, o pro-
grama solicita um nimero em algarismos ardbicos e fornece
sua representagdo em romanos. O nimero deverd ser inteiro,
pois ndo hd fragBes em algarismos romanos, e menor que 3999,
jd que a representagio em romanos de nimeros a partir de
4000 é feita com um trago em cima indicando que o nimero
deve ser multiplicado por mil. Este detalhe ndo foi implemen-
tado no programa. No segundo bloco, o usudrio deverd forne-
cer um nimero em romanos, a seguir, o programa testar4 a va-
lidade desse dado, pelas regras dos algarismos romanos, indi-
cando como ERRADQO, caso haja qualquer erro de sintaxe, do
contrdrio fornecerd o niimero em ardbico correspondente.

Desse modo, se o usudrio pressionar a tecla R, o R da pala-
vra ROMANOS da tela inicial ficard inverso, indicando que o
programa encontra-se no modo ROMANOS. Se digitarmos IL,
querendo representar o namero 49, o programa indicard ER-
RADO e pedird OUTRO? (S/N), sendo que a resposta N fard
com que se volte ao menu de opg¢des. Teclando A, da palavra
Ardbicos, o programa pedird este modo de algarismos. Assim,
se digitarmos 49 serd indicada a resposta correta: XLIX.

A rotina de Ardbicos para Romanos, ropositadmnente co-
locada numa sub-rotina ({mha 1000), é calmente transporta-
da para outras légicas e poderd ser util para numerar pdginas de
um relatério, por exemplo. Para sua utilizagdo, o niimero em
ardbicos entrard na cadeia N$, enquanto os romanos serdo for-
necidos em R$. A linha 1080 poder4 ser traduzida para outras
l6gicas, como uma instrugdo ON...GOSUB. Experimente fazer:

SgooBFOR Z=1 TO 3999
S@1@ LET N%=5TR% Z
S@2@ COSUE 1000

S030 AT @,@;"
S@40 2,0, R%
S@50

Comandando RUN 5000, aparecerd impresso, no canto supe-
rior esquerdo do video, um contador em algarismos romanos. Na
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elabaragdo do programa, nfo houve uma preocupagdo com
uma possivel economia de meméria, mas poder4 ser estudada
uma otimizag¢do com bons resultados.

18 GLES

28 FFI 3 INFORMATICH

0 =)

="F" THEN 3TOP

NAL :

Y&="R" THEN GOTO 150
5
5<:"A" _THEN GO0TO £0
LG

& 0
A4
T
H
o

|

S s Q:‘,[l [}

1]
LT

FRINT

INPUT
PRINT
FOR M= !
IF NEiM! <
THtN GOTO 22¢

Z0@ PRINT AT 11,16, "NAD E ARAEI

DR A 1]

el

MEINI =78

co"

202 LET As=""

218 1-.HTH =28

Z20 MNEXT N

230 IF UAL NH<4200Q0 THEN GOTO =28£
a

=248 1+,16; "MHUMERDO :» =8
ag

250

2EQ 203

27a 11,15;R%

220 21,@; "OUTRD 7 (3N
=298 LET C®=IMHKEYH

8@ IF CH="HN" THEN RUN

31@ IF C%<>"S" THEN GOTO 290
20 oTO S8

555 PRINT AT &,1; "B

18808 FREM HFHEIZ 15 =<' ROMANCOS
128 LET Rg="

1838 REM LCOFP WR CRDEIAR DE ARREI
Cos5

18040 FOR I=LEWN N TO 1 STEF -1
1@58 LET A=URL NI}

MICRO SISTEMAS, novembro/84

OSUE 11538+40% (LEM M%-I)
SUE 1z@e
ET I
TURM
HE=
Ex=’
CH=’
RETURMN
: Ai=
! E$=
L Cs=
o iy | ._”:f "4‘
LET Hgs="C"
LET EBg="D"
l CHE="M"
RETURM
As="M"
Ex=""
ET Cg=""
ETLURM
¥ FORMACRD DA CARDEIR +
+DE ALGARISHOS ROMAMNOS*
H=1 THER FE=H%+H%
S== Ei FHE=A%+A%+FRS
H=12 FE=A%+A%+R%
IF A=3 FE=R%+E5+F%
= IF /=% Es=E%+F%

37 IF A=E FE=E%5+H5+FR%
1z2 IF A=7 FRe=Ef+A%+H%
+R %

1398 IF /=3 FE=EZ+A%+A%
+HE+RE

14@@ IF FHE=A%+CH+RS
1418 RE

1S0@ EE ARAEICOS
15@% FR "

1218 FRINT

1S2@ FPRIMT AT 21.@; "ROMAMOS

1530 IMNPUT Fs=

1688 FRINT ST 11,16;FR%

2818 LET NC=@

Z@28 LET As=s=

2838 LET A=8

%}@@ FEEM LOOF MR CRLDOEIR DE ROMAHN
=

2118 FOR I=LEM R% TO 1 STERP -
212@¢ LET Cx=R&%:i{I]

2130 IF C%H:«:-"I" THEN LﬁT 21ls
2158 IF R%="L" OR A%="C" OR R

o OFR R%="M" THEHN hUTﬂ coe

216@ LET C=1

2178 IF As="uU" JOR A%="X" THEW LE
T C0==1

2158 COTO

213@ IF Cs THEM GOTOC =¢1a
22Z0@ IF A% THEMW IF A%< T
HEM GOTO 2

2210 LET C

2228 ZO0TO :

2228 IF C%: YOTHEM SOTO 2228
=Z2=258 IF As= OR A%="0" THEM 0O
TO 2608

2268 LET C

2278 IF A3 OR A%="C" THEM LE
T C=-18

2230 E0TO

=Z=3s@ IF Cs YOTHEM GOTO 233€
2308 IF Rs% " THEN IF Hs‘v "
HE F % : THEMN IF Ag«<:"x" T
HE! ) :

2318 L

b= =

2 I THEN GOTO 2ZS@
%3 OR A%="M" THENW LE

THEN GOTD 2420
OR A%="M" THEN GO

SQ0
450
»"M* THEN GOTO 2500
1920
THEN IF A>=AES (S3C
-C THEN IF R%="U" QR A%="L" OR &
$="0" THEN 50TO 2600
2451 ="
R c

P

|-

i
THEM GOTCO ZE00
L.I_T H'ﬁ—‘-’ 5 =

T b S OO 20 CRCi ol i

NN~ = = it
1 ) G @)
]

&6
7

'QUTRDT (311

8 U (O (R (R O R R 1 e

TN LN (N (N (O (N (]

QMmoo
= 1S 2 L
GEGOEERE

T

B

H

=

-

I

=

N

[

=

]

Algarismos Romanos
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SOFTWARE

novas fttas com
emocionantes para vocé!

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA SINCLAIR
1. VALKIRIE

Pilote a nave
Valkirie e parta
em busca de dex
castelos perdidos
{Exclusividade
Ciberne. por
Divino C

No século XIX
vocé percorre o
mundo a bordo
de seu navio, em

L AVEHN»\S DE

Leitao} busca de bons E: _‘.‘. videds
in Eeqﬁ:un Ciberne. por
RRILHA mais D

g EMICL f QHIDA MALUCA e PINBALL

«ZOR dade Ciberne, por Divino L A AI

S ROT I-PLUS

6. APLICT
* COMP-CALC
planeta de ume “'"'"“ Rapido. eficiente e totalmente om
ficaimeesd operacional, com codigo de maguina. A melhor versao
alienigena linguagem do 14 famoso Visi-Calc
Fantdsticas gréafica. Infinitas
simulagoes opxtet de uso COMP-ARQ
tri-dimensionals. Totalmente em F ograma gerador de arquives
E mais: O'BERT cadiqo de ot em cedigo de méguina

(Exclusividade maéquina

Ciberne, (Exclusividade Ciberne, por | Magal)
por Divino C R. Leitac) e * MERGE

ASSALTO. Possibilita & juncao de varios
DrOGramas, uns 408 outros:

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA TRS-80

tabelas etc
mals

PINTOR

MALUCO e

O DESAFIO DA

GALINHA

(totalmente sonorizados)
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Super tela

Luis Carlos Moreno

O programa apresentado neste artigo foi elaborado a partir
em micros da linha Apple. Trata-se
de um programa relativo a controle de tela, onde a caracteristi-
ado coeficiente angular de uma reta (M),
A partir deste, limitou-se
uma drea a qual deve ser formada, no minimo, por trés pontos
nao colineares. O funcionamento do programa baseia-se na mo-
vimentagao do cursor feita pelo método normal, ou se]a com
o uso do enderego 14420 Lunsei_uL s¢ uma movimentagdo am-
pla do cursor e o uso de 4 teclas, a saber: 17, “2”, “ENTER",
“ESP \i_ f.‘"(bl
Os tres pontos para definigdo da drea sdo dados pelas letras
AT, BT e “C”. na seqliéncia. As teclas tém as seguintes ca-
racteristicas: 1" — posiciona o primeiro ponto da reta, ou se-
ja. € o primeiro ponto guardado e fixado na tela, que desenha-
rd a reta; "'27 — posiciona o segundo ponto da reta e traga a re-
ta entre 0 primeiro ponto e este; “A” — armazena o primeiro
ponto da regido a ser pintada; “B” — armazena o segundo pon-
to da regido a ser pintada; “‘C” — armazena o terceiro ponto a
ser pintado e, logo em seguida, pinta a regido definida pelos

pontos; “ESPACO™ (B) — hd uma inversdo no sistema, ao in-
vés de ser colocado um comando SET, coloca-se um comando
RESET e o processo se fard da mesma forma; “ENTER™ — vol-
ta 4 posicdo original, isto é, usa-se 0 comando SET.

1€ { 15 Jd Cxistentes

conhecido em ge tria analitica.

METODO USADO NA PROGRAMAGAO

Para a reta foi usado o sistema normal de uma equagdo de
reta, onde determinou-se a equacdo a partir dos pontos obtidos
em “1” e “2”. Atnica diferenga é o contorno — elaborado quan-
to a descontinuidade da tela. Para isso formaram-se duas regioes
distintas com seus respectivos coeficientes angulares (figura 1).

Para pintar a drea foram determinados os valores XA, XE,
YA, YE caracteristicos dos trés pontos “A”. “B" e “C" obti-
dos pelas coordenadas (X,Y), determinando-se os coeficientes
relativos as trés retas Mab, Mbc e Mca. Foi fixado um ponto
XE e variou-se outro ponto desde YE a YA, determinando-se,
entdo, o coeficiente angular M’. Comparou-se M’ com os coefi-
cientes Mab e Mca de modo a preencher a drea pré-estabeleci-
da, perceba que a variacao foi entre XE — XB. Para a regido
contida entre XB e XA usa-s¢ 0 mesmo método, porém deve-

mos fixar XA, determinando-se M’ e comparando-se com Mbc¢
e Mca. (Figura 2)
Devemos observar que o programa ndo limita-se apenas ao
que foi demonstrado, podendo incluir casos particulares como
. XB = XE, XB = XA etc. Observe que A =(XA,YA); B = (XB,
= 26.56 YB)e C=(XC,YC).
Luis Carlos Moreno estd cursando o 59 ano de engenharia elétrica na Es-
Figura 1 cola de Engenharia Maud, em Séo Paulo.
A
L}
M ~ | . -
,// & \I 4:——“"
1 N
|
I
= |
\\
\ |
1 ~—
XB
M! XE
Figura 2
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20
30
50
100
128
130
135
140
150
140
170
180
200
250

&0
270
280
290
400
480
a8s
4%0
495
so0
510
520
530
535
537
538

=0

570
580
700
LSE
00
EL
100
200
201

3001
350
355
340

" wumux SUPER TELA wamxm

LUIS CARLOS MORENO

* SAQ PAULO - CAPITAL - 19/7/1584
10 CLEAR 200

DIM A(S)
ON ERROR GOTO BOOOD
CLS:5D=0:DL=47:G0TO 2000

* EQUACAO DA RETA

IF Xi=X2, 250
H=(Y1-Y2)/(X2-X1) tM=ABS (M)

If M>.5 ,250 ELSE 140

IF Xi-X2 ¢ 0,T=X1:H=X2:GOTO 150 ELSE
FOR G=T TO ABS(H)

YC=( X2#Y{i-XiwY2)~Gw(Y1-Y2)2YC=YC/(X2-X1)

T=X2:H=X{

IF CO=0,5ET(G,YC) ELSE RESET(G,YC)

NEXT ©

GOTO AROD

IF Y4(Y2,7T=Y1:6=Y2 ELSE IF Yi)Y2 ,T=Y2:6=Y{ ELSE T=Y1:G=Y2
FOR 0=T TO G

XC=(X2RYL-XEnY2)—0n (X2-X4) tXC=XC/ (Y4-Y2)
IF £0=0, SET(XC,0) ELSE RESET(XC,0)
NEXT ©

* COLOCACAO DOS PONTOS NA TELA
SET(SD,DL)
PRINTS47,“P2(*;@55,”,7;860,")";
K=PFEK ( $4420)
PRINTAS0,50;256,47-DL;

1F K=A L=-1:1GOSUB 700:GOTO 470

IF K=16 L=1:GOSUB 700:GOTO 490

IF K=32 §=-1:G0SUB P00:GOTO 490

IF K=64 S=1:1GOSUB 900:G0TO 490

IF K=128,4000

IF K=2,3600

IF K=4,63400

AT=TNKEY®:IF A%="A", K GOSUB 7000

¥ A%="B" GOSUR 7100

Il ag="C" , LOSUB 7200

IF k=1,C0=0

BOTO 4%0

DL=DL+L=IF DL<4 =47 ELSE IF DL)47 DL=4ELSE IF CO0=2,3500 E
aoo00

Sh=5D+5:IF SDC0,5D=127 ELSE IF SD»4127 ,5D0=0:PRINT®54,"

SE IF CO=2,35N0ELSE 3000

0 GOTO 490

0 CLS:FOR I=0 TO 127:SET(I, 3):NEXT
0 GOTO 480

0 IF POINT(S5D,DL) 3550

0 RESET(U,0):U=5D:0=DL3SET(SD,DL):RETURN

1(7;%X4,08,7,";47-Y4;913,

3700
&000
7000
7100
7200
7300
7350
7380
7400
7450
7500
7550
7580
7590
74600
74610
7620
7430
7632
7433
7634
7435
74640
7680
7700
7710
7745
7720
7725
7728
7730
7732
7735
7740
7750
7760
7770
7780
7785
77%0
7795
7800
7810
7820
7830
7840
8000

“)*3360TO 490
IF K=4,X2=8D:Y2=DL:GOTO 128 ELSE 470
Co=2:50TO 4%0

P(1)=5D2G(1)=DL:POKE 15370,253:RETURN
P(2)=5D:Q(2)=DL:POKE 15371 ,253:RETURN
P(3)=5D3@(3)=DL*POKE 15392,253

FOR I=1 TO 2

IF P{(I)¢)>0 OR Q@(I)X(>0,7400

NEXT:BOTO 7795
XE=P(1):XA=P (1)t YE=Q(1) :YA=Q(1)

FOR I=1 TO 3

IF P(I)(=XE,XE=P(I)1A(3)=1

IF PAI)y=XA XA=P(I)3A(2)=1

IF Q(II{YE, YE=Q(I)

IF GCIXXYA YA=G(I)

NEXT

FOR I=4 TO 3

IF At3)=1 OR A(2)=],74630 ELSE A(S)=1
NEXT I

MiA)=(Q(AC2))-QCACI) II/(PA(2))I-P(A(3)))
IF PCACSII=P(A(2)) R=12:G0TO 7440

M2 )=(QCA21) =Q(ACS) ) I/(PIA(2))-P(A(S)))
IF PIACS)II=P(A(3)) 7735

M =(QCAIS) I-QCALI) I /A(PLACS)II-P(A(3)))
IF HCa)(M(3) ,HA=H(3):HE=M{4) ELSE HA=M(4):ME=H(3)
FOR I=XE+i T0 P(A(S5))

FOR J=YE+i1i TO YA
N=(J-@{A(3) )/ CI-PCAL3)))

IF N(=ME OR N)>=Ma,7730 ELSE IF CO=2,7728
SETC(I, ) :60TO 7730

RESET(1,.)
NEXT J , 1
IF R=12,R=0:60T0 7795

02 Hi4)(H(‘) JHE=M(4) sMA=M(2) ELSE ME=H(Z):iMA=M{4)

FOR 1= r<n(.)1 TO XA-1

FOR J=YE+1i TO YA

N=(J=-G(AI2)I)/(I-PLAC2)))

IF N¢=ME OR N)=MA, 7790 ELSE TF CO=2,778B5

SET(I,J):B0TO 7790

RESET(L,J)

NEXT J,1

PRINT®30, "

FOR I=1 TO 3

P(I)=0

QcIr=0

NEXT

GOTO 4%0

PRINT@24, “"MESMO PONTO 1~
“3 ERESUME 470

$2FOR I=1 TO 300:NEXT:PRINTI24

Super

0 RESET(U,0):sSET{(5D,DL):U=427:0=0:RETURN
0 IF K=2,SET(SD,DL):X{=5D:Y{=DL:U=42720=0:PRINTSS * “:@1,”P
tela

NUNCA E TARDE PARA LER

SisteTEs

Se vocé
- s * Seu pedido pode ser feito
ndo adquiriy por carta, indicando
MICRO quais os niimeros
SISTEMAS atrasados que vocé quer.

na data certa,
nos lhe damos
uma segunda
chance!

e Acrescente a este um cheque
cruzado, nominal & ATI
Editora Ltda., no valor

correspondente ao seu

pedido.

e E ndo se esquega de incluir
o seu endere¢o para
que nds possamos
fazer a remessa.

Enderecos:
Rua Oliveira Dias, 153 — Jardim Paulisto — S3o Poulo/SP
— CEP 01433 — Tels.: (011) 853-3800, B53-7758 e 881-5668.

Av. Presidente Wilson, 165 — grupo 1210 — Centro — Rio
de Joneiro/RJ) — CEP 20030 — Tels.: (021) 262-5259, 262-

6437 e 262-6206

JANEIRO

Ltda.
Av. Presidente Wilson, 165 — GR. 1210
CEP 20030 — Tels.: (021) 2625259

= i) ~ sAoPAuLO
iy n ATI Editora Ltda.
i ‘Rua Oliveira Dias, 153
CEP 01433 — Tih-“"1'a§3@ﬂﬂn

RECIFE
Monte Sifo Distr. Norduul.ﬁu

g:;ddgg?' Td.l081l2224580
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Mire certo e... GOLF!

Silvio Cavalcanti de Araujo

ste jogo é extremamente simples, mas muito interessante. Nele,

o jogador terd que acertar o maior nimero possivel das dez ta-

cadas a que tem direito, em cada grupo de jogadas. Para isso,

ele terd que fornecer a forga da sua tacada, que varia de 0 a2 62.

Essa for¢a, nada mais é do que a quantidade de espagos que a bola

(0) deverd percorrer para cair no buraco. Se a for¢a for maior ou menor
do que a necessdria, a bola ndo caird e o jogador perderd a tacada.

A pista de jogo € formada pelo cardter 191. O buraco € aleatério ¢

fornecido por RND de 62.
Se o jogador quiser saber previamente o nimero do buraco, deve in-
serir a linha: 61 PRINT 16,“B="38

S/lvio Cawalcanti de Aradjo tem 15 anos e estd cursando a 18 série do
22 grau no Colégio Salesiano, em Recife. Ele é possuidor de um DGT-
100, onde desenvolve seus programas. 5

Golf

B T HE 380
FRINTAB?6, "0
FOR X=16320 TO 16383:POKE X,1?1:NEXT
| B=RND(62)
4 B+16320

S0 POKE §,32
40 PRINT®1,”QUAL A FORCA”

62 PRINTQ30,”TACADA No.”;I1:PRINT®53,P;”PTS.”

&3 INPUT F

45 IF FY»63 THEN PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN
™ Jogada ilegal, tente de novo
«“2FOR T=1 TO 1S00:NEXT:GOTO 410

70 C=F+14320

73 W=F+16256

?0 FOR Y=16256 TO W:POKE Y, 1414:POKE Y-1,32:FOR T=1
TO S:NEXT:INEXT

100 VI=5-464

140 IF W=VI THEN FOR T=i TO f00:NEXT T:POKE S,111i:
POKE VI,32:P=P+i

120 PRINT@ 473,7”0UTRA VEZ ?”

130 RS$=INKEY$:IF R$="" THEN 130

140 IF R%="“n" OR R%="N” THEN END

150 GOTO 7

200 CLS:PRINT CHR%(23)

210 PRINT:PRINT” (C) SILVIO ARAUJO. (1984)7:PRI
NT:PRINT:PRINT”#% O F I CC I N A —— RECIFE #*»%"iPR
INT2PRINT:PRINT” GOLF 1t

220 PRINT:PRINT:PRINT” TECLE “CHR%(34)”R”CHR%(34)
“ PARA INSTRUCOES,”:=

230 PRINT” E “CHR$(34)“J“CHR%$(34)” PARA JOGAR...”
240 TH$=INKEY$:IF T%="“ THEN 240

250 IF T$="R” OR T$=”r” THEN 300

”

260 IF T%="J” OR T%="j” THEN GOTO S
270 GOTO 240

300 CLS:PRINT CHR%(23)
310 PRINT:PRINT”

GOoOLF !

PRINT:PRINT:PRINT“ESTE JOGO CONSISTE EM ACERTA

MAIOR NUMERO POSSIVEL DE TACADAS .

) PRINT”PARA ISTO, VOCE DEVE DIGITAR A FORCA DA
TACADA GQUANDO REQUISI-TADA PELO MICRO.(NO MAXIMO
&2)

340 PRINT:PRINT”TECLE J PARA JOGAR 1117

350 J$=INKEY$:IF J%="" THEN 350

3460 IF J%$="J” OR J%="j” THEN P=0:GOTO0 5

370 GOTO 350

380 CLS

390 PRINT:PRINT:=PRINT

400 IF P=0 THEN PRINT :PRINT”VOCE FEZ 0O ( ZERO ) P

ONTO. NAO DESANIME. TENTE NOVAMENTE.”

410 IF P>6 AND P<10 THEN PRINT“VOCE FEZ UMA OTIMA
CONTAGEM DE PONTOS. CHEGO
U BEM PERTO DOS DEZ (PONTUACAO MAXIMA).

TENTE DE NOVO.”: PRINT”VOCE FEZ”;P;”PONT

n

)
000

W oW

05
420 IF P20 AND P{(S THEN PRINT”...ATE® GQUE NAOC FOI
TAO RUIM ASSIM. MAIS P
ODE-SE MELHORAR. TENTE DE NOVO...”:PRINT“VOCE FEZ”
;P “PONTOS.”
430 IF P=5 OR P=4 THEN PRINT“VOCE FEZ“;P;”PONTOS.
NADA
MAL PARA UM INICIANTE...”
440 IF P=410 THEN PRINT”VOCE FEZ”:P;”PONTOS 11!
MELHOR QUE I
§80, S0’ DOIS DISSO.
MAS EU ACHO QUE VOCE NAO E’ CAPAZ DE REPETI-LO.
QUER APOSTAR ? TENTE DE NOVO.”
450 PRINT:PRINT:PRINT”GUER TENTAR OUTRA VEZ ? (S
/N) 27
460 S$=INKEY$:IF S$="” THEN 460
470 IF S$=“N” OR S%="n” THEN END:ELSE:P=0:GOTO i
S00 7 PROGRAMA DE SILVIO CAVALCANTI DE ARA
uJo,
EM 27 / 03 / 1984.
DGT-1000 / 16 Kb

—

MICROMAQ

Setembro, 92 106 Tel.: 222-6088 - R.J

Saiba porque oCirandao
se ligoutanto

no ModemUP-1275VTX

da Parks.

O Modem UP-1275 VT X da Parkséo
modem homologado pela Telebras. Depois de
todos os testes de qualidade realizados pela
empresa, ele mostrou que é o mais durdvel e de
maior resisténcia.

O Modem UP-1275 VTX da Parks é a
maneira mais simples, rapida e durdvel de vocé
ligar o seu microcomputador ao Servigco
| Cirandao e Videotexto. Basta uma linha

telefonica comum para completar a ligagdo e
ter ao seu alcance as mais diversas informacoes
de interesse doméstico, empresarial e
profissional.

E um aparelho de pequenas dimensdes
(15> 25¢m), peso reduzido e de facil instalagao.
Recebe sinais em 1200 bps e transmite a 1200 ou
75 bps. Além de tudo, tem alta durabilidade e
faz vocé ficar na linha por muito mais tempo e
tem muito mais facilidade de reposicao de
pegas.

Receba o Servigo
Ciranddo ou Videotexto em
sua casa, empresa,
consultorio ou escritorio.

O Modem UP-1275 VTX
da Parks d4 o acesso.

MODEM UPI275 VTX

E AUTOMATICO: Vocé compra o Modem
UP-1275 VTX da Parks e ganha uma inscrigiio
para ingresso no Servigo Ciranddo da Embratel.

BANCO DE DADOS

Q0O

REIH
TELEFONICA
120075

Matriz: Forto Adegre - RS - Av. Parana, 2335 : Fone (0512) 42-5500, Telex (051) 1043 » Filiais: S0 Paulo:Fone (011) 572-7171, Telex (001) 23-141 = Curitiba
Fone (041) 2321814, Telex ((41) 5406 * Rio de Janeiro Fone (021) 240-7443, Telex (021) 23-621 # Recife Fone (081) 325-2123, Telex (081) 4248 » Representanies:
Heto Horzonte Fone (031) 226-5722 » Brasilia: Fone (061) 272-1825 » Blumenau: Fone (0473) 22-6248 = Campo Grande:Fone (067) 383-5331 * Florandpolis
Fone ((482) 22-1525 » Cuiabd:Fone (065) 321-5020 » Uberlindia: Fone (034) 234-3600 = Salvador: Fone (071) 249.9744,




apple apple apple apple ap sinclair sinclair sinclair sinc

Galaxy

Luciano Demarchi

Galaxy € um jogo bastante simples, para os micros da linha  nhas da tela, um ponto. Caso vocé tenha acertado o nimero da
Apple. O objetivo do jogo € destruir a nave inimiga, que passa  linha, terd conseguido, entdo, os 500 pontos. Mas lembre-se:
na parte superior da tela, utilizando um canhdgo laser, que fica  para que os inimigos sejam destruidos vocé ndo pode errar trés
na parte inferior. Use a tecla 1 para atirar. A cada tiro certo vo-  tiros numa mesma seqiléncia ou o jogo terd que ser recomega-
cé ganha quatro pontos e a cada erro perde dois. Se vocé con-  do. Boa sorte e boa pontaria!
seguir destruir o inimigo, terd a chance de obter mais 500 pon-
tos. Para isso, basta escolher trés nimeros inferiores a 39 e di-
gitd-los. Apés a sua escolha, aparecerd, em alguma das 39 li-  Luciano Demarchi tem 14 anos e estuda atualmente D8 sisternas.

Juros descontados

Fernando Cesar Raimundo

62
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TO 1500 820 IF AS " THEN  MORMAL F 1 REM PROGRAMA DE JUROS DESCO TE:* 14@ PRINT "--->CRS% .
?o GSDEIE : BOSUB ZOOO: END 161 PRINT "0 BONUS SERA GANHO D NTARDO . S8 INPUT M 15@ PRINT AT 21,2, 'JDUTPO CALC
1S C =0 NORMAL A SEBGUINTE MANEIRA: " 5 CLS 6@ PRINT "“---)>CR§ " ULD (S/N) 74""
30 GR BOTO 10 1620  PRINT “OUANDO VOCE DESTRUIR ég ?RINT TENTRE COM A TAXA: gg ?ﬁgu¥ b “N®DE HESES TN igg §; %Hig::f‘g I:EE fg¥0 100
3 = 1 00 COLOR= 3: PLOT A,3: COLOR= O SEU INIMIGO APARE- CERA NA —
;.E»’ 5&5“1 ; AT 21 ; TELA LMA MENSAGEM EM DUE YOO 30 PRINT T;" %" 390 PRINT ME 175 PRINT AT 21.,2; "J/MOUTRO CALC
- Sy SaT o s E AT N oy 4@ PRINT , "ENTRE COM 0O MONTAN 95 IF TsME>=100 THEN GOTO 2082 ULD (S/N) 7o
S0 WLIN 21,20 AT 8 703 IF A = 38 THEN A = E DIGITARA 3 NUMERDS 100 LET RoTIRE inaSong 200, t00 BaTO 1%
60 HLIN 16,24 AT 33 904 PLOT A + 1,3 1430 PRINT "FEITO ISTD TERA DISP 0B - 300 CLS
70 HLIN 18,22 AT 32 905 F = PEEK ( - 146336) ARO DE 3 TIROS COM A FI Juros Descontados 112 PRINT , ,"COEFICIENTE: "X 21@ PRINT AT 11,S; "CALCULO IMPOD
80 VLIN 33,28 zr 12 Tl“ RE.};U‘T-:N e Mm_lD;:Ln;?iﬁ:*gsg;r)igrgngumnT 115 PRINT || "BASE A MES *; X/ME 52535}3{,{-6"15@
90 WLIN 33,28 AT 2 00 XT : \TORIO COLOC . _ ] v
100 HLIN 19,21 AT 31 1100 PRINT "AGORA VOCE TERA CHAN ELA" Nesses tempos de crise, ndo pOdemOS 120 LET Y=((M#X) /100) ggg ghgm — - P
110 VLIN 29,30 AT 20 CE DE GANHAR": 1440 PRINT : PRINT “#0BS: O NUME : i : 124 PRINT ,,"UALOR DO JURO DE " 1L.,75"T € Usus
130 B = 3:4 = 39 NTOS DE BONUS™: RO NAO PODERA SER MAIDR OUE descu:da.r de nossas economdm' Porlls_ilo' ,1',26 .l;ﬁ;rNT i "32@ SO
S D =0 DIGITAR 3 NUMEROS": PRINT “E 39 volvido "===)CRE " 5 o = . .
150 Bow ITHT 04 G K FICAR DE OLHO NA TELA" 1650 PRINT : PRINT "SE VOCE ACER aproveite esse programa, desen d 130 PRINT ,,"UALOR R’ RECEBER AP 33@ SAUE “JURDS DESCONTADO
1S0 IF R =1 OR R = 10 THEN GOTO 1110 INPUT B,W,U TAR O PONTO SERA RE- num TK8S5,e faqa uma previsdo antes de 0S5 ";ME;" MESES: 34@ RUN =
170 1111 IF 2 > 39 OR W > 39 OR U COMPENSADO COM S00 PONTOS * aplicar o seu rico dinheirinho. =)
140 GOTO 140 39 THEN GOTO 1100 16560 GET As
170 A = A - 1 1 B = INT (39 = RND (1)} 1665 HOME
180 GOSUB 900 1 GR 1670 INVERSE
185 E = PEEK ( - 14384) 1 COLOR= & 1680 PRINT * CONTAGEM
IF A =5 THEN GOSUE T_"'-H  § PLOT O,B DE PONTOS 1 NORMAL
IF E = 177 THEN GOTO 400 1 BOSUB 1460 : PRINT
GOTO 170 1 HLIN 39,0 AT W 1690 PRINT "A CONTAGEM DE PONTOS
C=C+1 1 GOSUB 1440 SERA FEITA DA SE- GUINTE M
COLOR= 0: WLIN 0,10 AT 3 1 COLOR= 9 ANEIRA: ": PRINT
COLOR= S: PLOT S5.B: COLOR= O i HLIN 39,0 AT © 1700 PRINT “CADA TIRD QUE VOCE D
: PLOT 5,8 - 1 1 GOSUB 1460 ER PERDERA 2 PONTOS E CADA V
280 B = B + 1 1 COLDOR= 8 EZ QUE VOCE ACERTAR A NAVE
285 F = PEEK ( - 16336) PEE} 1270 HLIN 39,0 AT U GANHARA 4 PONTOS"
¢ - 16336) + PEEK ( - 156336 1275 GOSUB 1460 1710 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT
] 1280 IF B = WOR B =UOR B =0 THE “"APERTE QUALGUER TECLA P/ CO
290 IF B = 20 THEN LET B = 3: LEI BOTO 1400 MECAR A JOGAR" m
A = 3I9: GOTO 700 1289 HOME 1720 GET As
300 BOTO 270 1290 PRINT “VOCE ERROU DS TRES T 730 GOTO 10
400 COLOR= 10 IROS" 0 REM
410 WLIN 28,3 AT 20 1300 GOTO 1450 2010 INVERSE
420 F = PEEK ( - 16336} 1400  HOME 2020 FOR G = 1 TO SO
30 IF A= 20 0OR A = 21 THEN GOTO 1310 Z = Z + S00 2030 PRINT * INTERGALACTEA
500 1420  PRINT "PARABENS VOCE ACERTO INTERGALACTEA “: NEXT
440 BOSUB 900 uv G
450 COLOR= O: VLIN 28,3 AT 20:7 1450 PRINT “AGORA VOCE TEM “3Zi" FOR G = 1 TO 1000: NEXT G
z -2 PONTOS" HOME
460 E = PEEK ( - 16T48) 1452 GET A% GR
470 GOTO 170 1455 GOTD 10 COLOR= 10
500 COLOR= O 1460 FOR ¥ = 1 TO 500 HLIN 9,28 AT 34
S11 HLIN 0,39 AT 3 1470 M = PEEK ( - 1&633&): NEXT Y HLIN 9,28 AT 33 EM F/TA
520 FOR G = 1 TO 20 HLIN 12,25 AT 32
S30 F = PEEK ( - 1633&) + PEEK 1480 RETURN HLIN 12,16 AT 31
i = 1&63346) - PEEK ( - hw 1500 HOME HLIN 12,14 AT 30 o A
y toseh 1501 GOSUB 2000 3030 HLIN 12,16 AT 29 Sim. desejo receber O projeto MICROBUG, duan!ql\ndo pela gulpldc
540 NEXT G 1510 PRINT "VOCE ESTA EM PLENA G 3040 HLIN 12,14 AT 28 , desej 1 CPD de MS, foi criado para auxiliar o entendimento e
SHO Z =7 + 6 UERRA ESPACIAL SUA OBRI 3050 HLIN 12,16 AT 27 a exploragdo dos recursos existentes nos micros da
580 A = 3 3060 . 2 i 4
240 g 38 , r'sfcnonfﬁzngﬂrumg;;aﬁ SE?E;EN;N :’ﬁ( :t:: ;ESA;T 3 O a fita MICROBQG. pela qual pagarei Cr$ 20 mil + Cr$ 2.300,00 referente a linha Sinclair. Sua construgéo, passo a passo nas
S66 IF D = 10 THEN GOTO 1000 BASE " 3080 HLIN 21,25 AT 30 despesas do correio. ] péginas da revista, tem tido importancia decisiva no
570 GOTO 140 1520 PRINT “QUE ESTARA LOCALIZAD 3090 HLIN 21,25 AT 29 v * o i
576 gem g B L e A Blesan ot O os nimeros atrasados de MS, pelos quais pagarei o preco de Cr$ 1 mil* por exem lpundﬁdoode-;:olvl:?onm dos :m":::i::.
710 FOR G = 1 TO 10 1530 PRINT : PRINT "USANDO UM CA 3100 HLIN 21,25 AT 27 plar. Me interessam as edigSes: [ MS n® 31 [0 Msn? 33 : programagso em linguagem de L
720 F = PEEK ( - 1433&) + PEEK NHAO DE LASER  (LDCALIZADD 3110 HLIN 20,31 AT 2& OMSne32 [ MSne 34 Devido ao enorme sucesso do MlCﬂOBUG_, refletido
( - 16336) - PEEK ( - 14336 ABAIXO DA TELA) VOCE DEVERA 3120 N = 34 . . nas inimeras cartas que temos recebido,a ATI
= ;‘E;T ;EE' (= 16336) ggsgggézm N: ;‘:;;[N!MES;.S 50 N]:_ : = :7 e RO TOTAL:Cr$ EDITORA LTDA. optou por oferecer a versio
a 3 THE 4 ) - 3200 integral do MICROBUG
740 IF C = 3 THEN GOTO 740 RIOR DA TELA' COLOR= 9: PLOT N,3 tegra . b i
750 RETURN 1540 GET A COLOR= O PLOT N + 4,3 NOME: Para tal, foi contratado um estldio especializado,
760 PRINT “VOCE FEZ "1Z:" PONTOS 1S50  HOME BOTO 3130 garantindo um padrdo de gravagdo profissional e
f 1560  INVERSE COLOR= 8 ENDERECO: . h : :
770 FOR B = 1 TO 1000: NEXT G 1570 PRINT * COMAN VLIN 31,3 AT 18 1 uma embalagem inviolével que vocé ird apreciar.
) o CIDADE: CEP: c do MICROBUG
775 TEXT pos : NDRMAL VLIN 31,3 AT 19 : omo a documentagdo do comegou em
798 o 1560 PRINT “VOCE DEVER B R ey Soaz | NEXT B 1 MS n? 31, aqueles que adquirirem a fita terdo a
: HTAB 10: YTAB 10: S8¢ NT "vOC A USAR A TEXT : HOME : NORMAL :
it BB L 8 10: PRINT B AR DEVERA 3556 ol Para tal, estou enviando um cheque nominal 3: AT| Editora Ltda. (Projeto MICROBUG). OPORTUNIDADE DE COMPRAR 0S
800 PRINT : PRINT : PRINT “QUER 1590 INVERSE 45000 REM LUCIAND DEMACHI Av. Presidente Wilson n® 165, grupo 1210 — Centro — CEP 20030 — Rio de Janeiro, RJ. EXEMPLARES QUE NAO POSSUAM POR UM
JOGAR NOVAMENTE (S/N) " 1600 PRINT " BON * Despe. reem PRECO ESPECIAL, Aproveite esta chance e
90 BETA ue "2 HORMAL s bolso excluidas usufrua logo do MICROBUG em sua forma integral.
5 OBS.: Os produtos acima podem ser adquiridos diretamente em nossos escritdrios da Preencha o quadro ao ladoe mande j4 o seu pedido.
Galaxy Rio ou Sdo Paulo sem despesas de correio. TIRAGEM LIMITADA.
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Linha TR —80
Quantos bytes?

Saiba exatamente quantos bytes de memdria um
programa ocupa com esta simples linha:

0 CLS:ZZ%="TAMANHO DESTE PROGRAM
Aarmm=) “I77=(PEEK(16634)%256+PEE
K{16633))-(PEEK (16549 ) %256+PEEK (
16548))~103sPRINTAZ240,Z22%;ZZ:"” B
YTES”:FOR I=4i TO 2000:NEXT I

O procedimento também ¢ bem ficil: depois de co-
locar esta linha 0 no seu programa, chame-a com RUN
0. E se por acaso seu programa jd possua uma linha 0,
nfo tem importincia, € preciso apenas arrumar um lu-
gar para colocar esta dica.

Dirceu Pivatto-RS

Linha SINCLAIR

Arte oriental

Entre no mundo 4 REM TAPETES PERSAS
3 . & REM AUTOR: RUY C. GONCALVES

dasmileumaqontes. 8 REM AGOSTO DE 1984 — PORTO ALE
coloque esta dica no Gre-rs
seu micro e vejauma 9 S . .
série intermindvel de a0 fFor 1=t TO 5

40 LET A=INT (RND¥11)
belos tapetes persas 50 LET B=INT (RND¥i1)+128
voando na tela. 50 LET T=TS+CHRS A+CHRS B

70 NEXT I

BO FOR I=1i TO &4

90 PRINT T$;

100 NEXT T

110 FOR I=1 TO 1iDOD

120 NEXT I

130 GOTO 10

Ruy C. Gongalves-RS

Se vocé tem pequenas rotinas e programas

utilitarios realmente Uteis tomando poeira em
seus disquetes ou fitas, antecipe-se aos piratas e
trate de divulga-los. Envie-os para a REDACAO

= o DE MICRO SISTEMAS — SECAO DICAS: Av. :
m@ Presidente Wilson, 165 — Grupo 1210 — Centro
— Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030. Nao

|| ” esqueca de dizer para qual equipamento foram

at— : desenvolvidos. Desta forma sua descoberta
podera ser util para muitos, em vez de

|| |l desmagnetizar-se com o tempo em suas fitas e

disquetes.

M| Linha SINCLAIR Linha TRS-80

Dissolvendo o video

Veja a tela do seu micro ir se dissolvendo aos pou-
cos (igualzinho 2 dica Derretendo o video, para a linha
TRS-80, publicada em MS n® 34, pdg. 72), com esta di-
ca em Assembler. Para usd-la, entre primeiro com o MI-
CRO BUG para criar uma linha REM com 48 bytes.
Depois, digite estes cédigos:

16514 FD 36 24 00 2A 0C 40 OE
16522 48 06 20 23 7E FE 80 20
16530 03 3E 3F 77 B7 28 05 39
16538 FD 36 21 01 10 ED 23 0D
16546 20 E7 FD 7E 21 B7 20 D8
16554 C3 FS 08 80 B2 AF A7 80

Agora, em vez de dar um CLS, digite LET L= USR
16514 e comprove que efeito! Por fim, um detalhe
muito bom para o pessoal que vai incrementar esta ro-
tina nos seus programas: ela pode ser colocada em qual-
quer posigio de memoria.

Mério José Bittencourt-SP

Faca uma reta

Os usudrios da linha TRS-80 agora jd podem tragar
uma reta na tela do seu equipamento, € s6 digitar esta
dica:

2000 INPUT X4i,Y4,X,Y:CLS

2040 IF X-Xi=0 M=500 ELSE M=(Y-Y
£)/7(X=X1)

2020 IF ABS(M)>1 THEN 2070

2030 FOR X2=X4i TO X STEP SGN(X-X
i)

2040 SET(X2,Yi+M*X2-MxX1i)

2050 NEXT X2

2060 END

2070 FOR Y2=Y41 TO Y STEP SGN(Y-Y
32

2080 IF M(>500 SET((Y2-Y1)/M+Xi,
Y2) ELSE SET(Xi,Y2)

2090 NEXT Y2

2100 END

Henrique Monteiro Cristdvio-ES

~+IT

|
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TK 2000
Alfabeto grego

Reproduza os caracteres do alfabeto grego no seu
TK-2000 com este programa que, inclusive, pode ser
usado como sub-rotina em um editor de textos.

20 DIM RA(24)

30 FOR U=41 TO 24:READ RACU) :NEXT
U

40 DATA Bi92,8320,8448,8574,8704
,BB32,8%940,9088,8232,8340,8488,8
b1é

S0 DATA 8744 ,8872,9000,9128,8272
,B8400,8528,8656,8784,8912,9044,9
168

HO0 HOREHCOLOR=3JsHOME: I=4{ L. =9

70 UTAB S5:HTAB 1:PRINT”“LETRAS GR
EGAS:”2PRINT:2FOR U=4 TO 39:PRINT
-t NEXT U

80 GOSUB 300:N=0

82 FOR C=1ii TO 27 STEP 2:N=N+i
84 IF N=27 THEN 98

86 IF C=27 THEN L=L+2

B8 IF C=27 THEN 82

?0 FOR J=I TO I+7

P2 BA=RA(L)+C—-1{

94 POKE BA+i024%(J-I) M(J)

&6 NEXT JsI=I+8:NEXT C

?8 VUTAB i8:HTAB 418:PRINT“ORLANDO
MOURA“2PRINT TAB(4i8):”BELEM,AGO

8T0/84”

100 END

300 REM %% SIMBOL xx

302 DIM M(200)

304 FOR U=f TO 192:READ M(U) :NEX
T U

306 DATA 0,64,44,18,18,44,0,0,48
,72,72,36,68,66,50,2,0,68,42,16,

16,16,16,0,48,8,16,60,34,34,28,0 .

,0,24,36,4,8,4,36,24,0,26,38,34,
34,34 ,32,32

308 DATA 4,56,4,8,16,32,36,24,0,
60,66,66,126,66,60,0,0,0,128,4,4
,20,i2,0,2,18,10,7,10,82,98,0,2,
5,8,8,20,36,66,0,0,18,30,18,18,8
2,34,2

310 DATA 32,64,66,34,34,18,12,0,
2,28,2,12,2,50,76,32,0,0,28,34,3
4,34,28,0,0,126,36,36,36,36,0,0,
0,24,36,36,20,4,4,0,64,60,2,26,3
4,34,28,0

312 DATA 0,252,18,16,14,20,24,0,
0,0,226,37,36,36,36,24,0,48,74,7
4,60,8,8,8,2,69,40,16,40,68,130,
0,130,85,84,56,16,16,16,0,0,0,2,
65,65,73,54,0

320 RETURN

Orlando Moura-PA

Linha SINCLAIR

Curvas incriveis

Faga uma surpresa aos seus amigos com esta dica
que traga curvas mirabolantes: é s6 rodd-la, responder
as perguntas que o programa faz e aguardar um pouco
porque esta dica é lenta.

i FAST

10 PRINT “STEP?2Y

20 INPUT &

30 PRINT 7A INICIAL?"
40 INPUT @

S50 PRINT “A FINAL?ZY

40 INPUT W

70 CLS

1140 FOR A=Q TO W STEP §
120 PRINT AT 21,25;7A="
130 FOR X=1i TO 43

140 LET Y=(A/2)%(EXP (X/A)+EXP (~X
/A))

150 LET D=24+A-Y

160 LET G=X+21i

170 LET H=43-X

180 IF G>63 OR HC(O THEN GOTO 230
120 IF D<2 OR D>42 THEN GOTO 230
<00 PLOT G,D

210 PLOT H,D

220 NEXT X

230 NEXT A

pA;

Adriano Pascoal Pereira-RJ

TK 85

Programas em seguranca

De repente, um descuido e... pronto! L4 se foi aque-
le programa que era tdo bom... Quantas vezes isso jd
aconteceu? Para evitar esta triste situagdo, tenha sem-
pre copias de seguranga dos seus melhores programas.
Esta dica faz para vocé exatamente isto, e ainda tem
uma vantagem: transmite uma mensagem, ao final da
copia ou carregamento, informando se estd tudo ok ou
nfo. Ela s6 tem uma restrigdo: s6 pode ser usada no
TK-85, pois os comandos das linhas 40 e 70 sdo espe-
ciais deste equipamento. Agora corra para o seu micro
e faga logo um seguro dos seus arquivos.

i0 DIM A% (000D

20 LET Z=0

30 LET Z%="A"

40 LET A=USR 83095

50 PRINT”CARREGAMENTO ;“0K” AND
NOT A;“RUIM” AND A

60 PAUSE 4E4

70 LET A=USR 8288

80 PRINT”COPIA”3”0K” AND NOT Az~
RUIM” AND A

Pedro Paulo P. Santos-RJ




Dé um visual todo especial aos seus

programas, enquanto aprende mais sobre

os graficos de seu TRS-80. Isto €. ..

FLASH! Assembler, graficos
e muita imaginacao

Roberto Quito de Sant’Anna

océ jd sabe, certamente, que os equipamentos da li-

nha TRS 80 possuem 64 caracteres gréficos, cada

um dividido em 6 blocos ou “pixels” — picture cells

(ver a matéria DISKZAP para mudar, MS n? 25),
que abrangem os cédigos desde 128 até 191; o primeiro com
todos os pixels apagados e o Gltimo com todos acesos. O que
muitos nfo sabem é que se caminharmos das extremidades pa-
ra o centro do intervalo 128-191, a cada passo os caracteres
considerados serdo exatamente o inverso (o negativo) um do
outro! Exemplificando: 128 € o inverso de 191, assim como
129 é o de 190, 159 ¢ o de 160, etc. (ver figura 1). Se quiser-
mos generalizar, é muito ficil: o cardter grdfico 128+x € o in-
verso do 191—x.

Se aprofundarmos um pouco mais a nossa pesquisa a respei-
to dos caracteres grdficos, chegaremos a duas outras conclusdes
interessantes: a primeira é a de que todos os caracteres grficos
tém o bit 7 *‘setado”, ou seja, igual a 1; e o bit 6 “‘resetado”,
ou seja, zero. A explica¢do é muito simples: todos os caracteres
graficos sdo maiores ou iguais a 128 — que equivale a 10000000

em bindrio — e menores que 192,11 em bindrio. A se-
112 1
4l 48
16{32 1632
155=128+27 164=191-27

Figura 1 — Caracteres grdficos inversos

Representagao Binaria: BITS
CODIGO si{MBOLO sTelslalalzlilo
155=128+27 Ljofoj1|1]0f1]1
164=191-27 1|{0|1]j0oj0O0j1]o0OjoO

Figura 2 — Notar a complementaridade dos bitsde 0 a 5

gunda conclusdo ¢ a de que, olhando-se as représentagdes bind-
rias de quaisquer dois pares de caracteres inversos, tal como dis-
cutido acima, os bits de 0 a 5 sdo também os inversos (melhor
dizendo, os complementos) uns dos outros! A figura 2 sinteti-
za tudo o que foi dito até agora.

ASSEMBLER E INVERSAO DE VIDEO

Vejamos agora como aplicar esses conhecimentos através de
uma simples rotina em linguagem de maquina para realizar a
inversdo de todos os caracteres grdficos de uma tela de video.
Esta sub-rotina pode ser chamada diretamente do BASIC e, co-
locada em nossos programas, permitird a realizagdo de espeta-
culares efeitos visuais, que em nada ficardo a dever aos dos me-
lhores jogos de ag¢do. De quebra, podemos progredir um passo
a mais no aprendizado da linguagem Assembler, pois ¢ exata-
mente assim que se comega: analisando programas e assimilan-
do pequenos conjuntos de instrugdes de cada vez.

A listagem-fonte de nossa rotina, juntamente com os codi-
gos-objetos, estd na figura 3. A logica é bastante simi:les e con-
siste em examinar cada uma das 1024 posi¢Ges da tela, a partir
de 3CO0H= 15360D; verificar se o seu contetido é um cardter
grifico e, em caso afirmativo substitui-lo pelo seu cardter in-

Em margo, MS vai mostrar como se processa a comunicacao de dados

e Redes locais e A viagem dos dados ¢ Modems, um periférico em voga
E ainda: Arquivos no NEWDOS, Compiler e Quasar |V - um compilador BASIC
e um 6timo jogo, e o Solitario, para Sinclair.

7000 00400 ORG 7000H
7000 21003C 00140 LD HL, 3CO0H
7003 010004 00{20 LD BC, 1024
7006 7E 00430 TESTA LD A, (HL)
7007 FEBO 00140 cp 80H

7009 3808 00450 JR C,SEGUE
700B FECO 00140 cp OCOH
700D 3004 00470 JR NC, SEGUE
700F 2F 00180 CPL

7040 C440 00190 ADD A, 64
7042 77 00200 LD (HL) ,A
7043 23 00210 SEGUE  INC HL

7044 OB 00220 DEC BC T
7015 78 00230 LD a,B

7016 Bi 00240 OR c

7017 20ED 00250 JR NZ,TESTA
7049 C9 00260 RET

0000 00270 END \
00000 TOTAL ERRORS

34841 TEXT AREA BYTES LEFT

SEGUE 7013 00210 00450 00470

TESTA 7006 00130 00250

Figura 3 — Listagem do programa fonte INVERTE |SCR

verso ou complementar, retornando ao programa BASIC apés
examinar a ltima posigdo.

O processo se inicia carregando em HL o enderego inicial
da tela e em BC o numero total de posi¢des, 1024 (linhas 110
e 120); em seguida € iniciado um lago, denominado TESTA,
abrangendo as linhas de 130 a 250. Nesse lago, o contetido da
posi¢do da tela apontada por HL € carregado no acumulador A
¢ comparado, sucessivamente, com 80H=128D e COH =192D.
Caso o contelido de A seja um simbolo gréfico, a logica serd
transferida para a linha 180 onde, juntamente com a linha 190,
a inversao propriamente dita serd realizada.

Tal inversdo € feita em duas etapas (acompanhe pela figura
4): inicialmente, é chamada a instrugdo CPL, que inverte todos
os bits de A. O byte daf resultante tem, infelizmente, o bit 7
igual a zero e o bit 6 igual a 1 e, como tal byte ndo pode repre-
sentar um cardter grédfico, a solugfio para restaurar as coisas é
simplesmente adicionar 64D=01000000 ao conteiido de A (ve-
ja novamente a figura 4), que passa a conter o simbolo gréfico
complementar do original e que ¢, em seguida, transferido para
o enderego apontado por HL (linha 200), sendo impresso na
tela.

Caso o contetido original de A ndo seja um simbolo gréfico,
ou ap6s a operagdo de inversdo acima, o controle vai para a li-
nha 220 (SEGUE), onde o HL ¢ ajustado para apontar a pré-
xima posigdo da tela (INC HL); a linha 220 diminui de uma
unidade o contetido de BC; a 230 coloca o contetido de B em
A e a 240 realiza a operagdo légica OR entre C e A. Isto equi-
vale a comparar entre si os dois bytes de um registrador de 16
bits (par BC) e, se ambos forem nulos, o resultado serd nulo, a
ultima posicdo da tela terd sido atingida e o processo estard ter-
minado; caso contrdrio, a linha 250 transfere o controle para a
linha 130 (TESTA) e o processo € reiniciado.

APLICACAO

A figura 5 mostra um exemplo da aplicagio da nossa sub-
rotina a um programa BASIC, aplicdvel a qualquer modelo ou

+ 64 0 1 0 0ol o0 0|0 0

‘onteudo de A apos adicae (139) | 1]C l clof1fjo]1f1l

iE
Figura 4 — As operagoes de inversdo

MICRO SISTEMAS, fevereiro/85

10 CLS:POKE 14561,0:POKE 14562,255:CLEAR 100
20 FOR I=-254 TO -231:READ A:POKE I,A:NEXT
30 IF PEEK(14396)=201 POKE 16524,0:POKE 16527,255:
GOTO 50
40 DEFUSR=-256
50 FOR I=15360 TO 16383 STEP &:POKE I,183:
POKE I+i,4B7:NEXT
60 X=USR(D)ZFOR I=1 TO SO:NEXT:GOTO &0
70 DATA 33,0,60,1,0,4,126,254,128,56,8,254,192,48,4
BO DATA 47,198,64,119,35,11,120,177,32,237,201

Figura 5 — Listagem do programa BASIC INVERTE [BAS

configuragdo, para obter um bonito efeito visual. A linha 10
realiza a prote¢do da memoéria a partir de 65280; a linha 20
carrega os 26 bytes da sub-rotina, apés convertidos para o sis-
tema decimal, a partir de —256 (lembre-se: 65280 — 65536
= 256); a linha 30 verifica se o sistema tem ou nfo disco; a li-
nha 50 preenche a tela com simbolos gréficos de uma forma
muito interessante e, finalmente, a linha 60 chama a sub-rotina
para execugio, constituindo um lago infinito.

Agora é s6 “bolar”, por exemplo, uma abertura para o seu
programa, encaixar no mesmo a sub-rotina e, tal como na linha
60, cham4-la quantas vezes quiser. Outra sugestdo seria a de,em
um programa que exigisse alguma resposta do usudrio, “explo-
dir” a tela em caso de erro. A sua imaginagdo € o limite! =

Roberto Quito de Sant’Anna é engenheiro de telecomunicagdes, forma-
do pelo Instituto Militar de Engenharia. Professor de cadeira de Infor-
mética da Academnia Militar das Agulhas Negras desde agosto de 1982, é
também colaborador da Micro-Maxi Computadores e Sisternas, como
analista de sistemas. Colabora com a revista MICRO SISTEMAS hé bas-
tante tempo, sendo responsdvel pela ‘Rodada MS".
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vocé ja encontra na

SACCO

| computer store

O seu microcomputador CRAFT Il plus,
pode agora ter acesso ao VIDEOTEXTO* - o
banco de dados da TELESP, com imagens a
cores, através de uma interface RS 232-C, um
modem assincrono e um software dedicado,
a venda e em demonstragdo na SACCO.

Torne-se um usuario do VIDEO-TEXTO,
opcionalmente também do Projeto Cirandao,
e garanta hoje o seu presente de Natal. A sua
familia também vai poder usar e gostar
muito.

* S&o Paulo - Santos - Campinas

SACCO Computer Store

Al. Gabriel Monteiro da Silva, 1229 - J. Paulistano
Sao Paulo - SP - Tel.: (011) 852-0799

\
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SOFTWARE

Visicalc para CP-300, igual ac
do CP-500. Acompanha manual e
tabela de comandos. Cldudio, tel.:
(011) 61-6884, ap6s 20hs.

. Compro programas para TRS
80 — Cassete e T1-59. Douglas W.
Heckmann — R. Laurc Linhares,
227 ap. 102 — Florian6polis —
SC.

. Pacote de cédlculo numérico p/
linha Sinclair. Fita com 18 progra-
mas, incluindo: Sistema Linear,
Inversdo de Matriz, Autovetores,
Sistema néo-linear, Calculador de
Férmulas, Zeros de Fungbes, Re-
gressdo Linear, Interpolagdo, In-
tegral, Série de Fourier, Gréfico
de f(x), Superficies, Curvas para-
métricas, TransformagGes no pla-
no complexo, Equagbes diferen-
cials ordindrias (com gréficos).
Acompanha manual. Prego 30
ORTN. Envie cheque nominal a
Luiz Henrique Duczmal — Rua Ja-
va, 186 — Nova Sufga — Belo Ho-
rizonte — MG — CEP: 30000.

vendo ou troco programas pa-
ra microcomputadores Apple e si-
milares entre jogos e aplicativos
de Engenharia. Bom preco. Escre-
va para Jodo Bosco de Castro —
R. Licinio Leite Machado, 58 —
Santana ou tel.: (0123) 22-0420.

Apple & Compat(veis. Progra-
mas e manuais — solicite listas —
Dominio Publico Soft & Man —
Cx. Postal 201 — §. Bernardo do
Campo — CEP: 09700 — S. Paulo.

. Soft para Apple — Cr$ 18.000
disco cheio. 500 tftulos. Pega ca-
télogo — Alfamicro —Cx. P. 21183
-S8.P.

. Commodore-64, assessoria,
software, manutengédo e acessdrios.
Av. Brig. Faria Lima, 1644 s/l 26
Sdo Paulo — SP. Fone (011) 843-
1065.

Linha TRS80 Color 300 pro-
gramas a sua escolha pelo catélo-
go. José Luiz Pereira — Cx. P.
1636 — Foz do Iguagu — CEP:
86890 — PR.

Soft CP500 (disco) todo tipo

troco — Paulo Cx.P. 6125 — 13100
— Campinas SP. (0192) 41-8860.

Programas p/Apple: aplicativos,
utilitdrios, compiladores, lingua-
gens e jogos tel.: (021) 239-0449
Stela.

EQUIPAMENTOS

. Vendo unidade gravadora de
memdéria Eprom (2716-2K/2732-
4K) p/adaptagdo em micros c/l6-
gica Sinclair. Tratar c/José Carlos.
Tel.: (011) 220-4061 (noite).

CLUBES

. O NETC — NUCLEO DE EN-
SINO DE TECNOLOGIA E CIEN-
CIA, estard promovendo durante
os meses de Fev./Mar. os seguin-
tes cursos: Eletrénica Digital | e
Il; Computadores e Microcompu-
tadores Digitais — Hardware; Pro-
gramagdo Assembly Z-80 e 8080/
85; Hardware de Sistemas Basea-
dos no MP Z-80, 8080/85 6.800;
Interfaces A/D e D/A; Hardware e
Software de Teleprocessamento.

Todos os cursos sdo integralmen:
te apostilados e retroprogetados,
contando com aulas préticas em
laboratérios de Hardware e Soft-
ware amplamente equipados com
médulos de treinamento, micro-
computador TRS-80 e micros de
desenvolvimento da Suporte En-
genharia. InformacSes e pedidos
de catdlogos de cursos: Rua Al-
varo Alvim n® 37 — 29 andar —
Fone (021) 220-1989, Centro —
CEP: 20031 — Rio de Janeiro —
RJ, das 09:00hs ds 22:00hs.

CURSOS

O Centro Cultural Céndido
Mendes estd com inscricGes aber
tas para 0Os seguintes cursos: intro-
dugdo aos Microcomputadores
(16:00hs) — Linguagem Basic
(20:00hs) — Basic Para Advoga-
dos (28:00hs) — Linguagem de
Méquina p/TK (20:00hs) — Micro-
computadores p/Criangas — Mod.
11 (12:00hs) — Microcomputado-
res p/Criangas — Mod. 11l (12:00hs).
Inf. e inscrigbes & Rua Joana An-
gélica, 63/6° and. Tel.: 267-7098
ou 267-7141 ramal 8 as 13:00hs.

'QUEM MANDA
PAGINA SOU EU!

Apoiado! Equipamentos, Software, Cursos, Clubes e Diversos:
vocé é quem decide o que, quando e como anunciar nos
Classificados MS, Quanto vocé teré que pagar? Isso também &
decisSo sua. Preste atencfo:
e cada linha de texto (30 toques, incluindo os espagos em branco)
custa Cr$ 2.000,00;
® linhas incompletas serfo cobradas como inteiras;

@ o prbprio anunciante deve checar o valor de seu an{incio com o
nGmero de linhas que ele contiver;

® o0 anCincio deve vir acompanhado de um cheque nominal 3@ ATI

Editora Ltda;

Os textos devem ser datilografados ou escritos em letra de forma,
obedecendo as 30 batidas por linha. Veja um exemplo:

Vieln|d|o DIG

-|1(0|(0 clom

2| k| [R|A|M],

{

die|o e gir

vial|d|jo|r clals

e tiel, Tiria|t

clom Mlair|c

(1]
-~
o

S|ly| [t]e|d

1()|2(6|7(=|0(3]|3

.| ostdicoe

Maiores informagdes pelos telefones: (021) 262-5259 — RJ ou (011) 853-7758 — SP.
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SOFTWARE — CP/M

e Administracdo Imbveis/
Condomfnios

e Controle Administrativo/
Financeiro p/Clubes, Escolas,
Corretoras Seguros

® Controle Operacional Hotéis

® Corregdo Monetéria balango

® Faturamento Servigos Médicos
(Convénios)

® Formulagdo/Célculo de Ragbes

® Gerenciamento Rebanhos Gado
Leiteiro e Gado de Corte

Praia de Botafogo n® 210 — C-01

CEP 22250 — Botafogo — RJ
Tel. PBX (021) 551-6699

CinclainPlace

O lugar compativel
com voceé e seu
micro.

— Micros
— Acessorios
— Software
— Livros
— Revistas

Rua Dias da Cruz, 215 — loja
107 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: 594-2699

G (1.5 Seivicos JEEED

IMPOSTO DE RENDA
POR COMPUTADOR

Use os modernos
Computadores Cobra
para fazer sua

|| ALBAMAR

ELETRONICA LTDA. r

~

FITAS CASSETES
TAMANHOS

"= INFORMATICA

ARDWARE C5 C10 C15 C20 declaragao:

Compra e venda de microcomputadores C30 e outros e Seguranca absoluta
ASSINATURAS -

Listagens de programas para a linha ® R’aplt?fez

sinclair ®FITAS ® Técnicos

SOFTWARE

Desenvolvimento, venda e [\,'i('c'j‘.,-;lf: M AG N ETI CAS

SUPRIMENTOS E ACESSORIOS
Diskettes, drives, joysticks, farmularios
continuos, etc

CONSULTORIA E SERVICOS
EMPRESARIAIS

Escritorios, lojas, escolas e consultorios
CONSULTE-NOS

SEM COMPROMISSO

TROPICAL INFORMATICA LTDA

AV, NOVA INDEPENDENCIA, 281 -CJ 1
FONE: (011) 533-4971 - CEP: 04570
BROOKLIN - SAO PAULO - SP

especializados
1200 e 2400 pés | M 4

® DISKETTES PROJEDATA

51/4 e8"

Rua Conde de Leopoldina,

270-A Sao Cristévdo — R.J

Tels.: (021) 580-6729
580-8276

Pga. Tiradentes n? 10

sala 706 Centro-RJ.

Tels.: (021) 242-3433
571-8447
258-7599

PARA
PBOBLEOI\gAS
TECNIC
USE
COMPUTADORES | | U LEIA
E PERIFERICOS
UNITRON E
MICROCRAFT
JEBAS ASSINE
LEASING | |
PROGRAMAS | [™igais asiorin ™ [ |
CURSOS Qéés%fo‘:{f‘o'S%ﬁ%k.f.—!ﬁi&"?ﬁ'&ééiﬂ
ASSISTENCIA O e .
OTERNICA. | | e SlstM'em
emas

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - LJ "C"
TEL: 262-9229 - 262-9086 - 240-8410 - 221-8282
RIO DE JANEIRO - CASTELO

Av. Mal. Camara, 271 s/loja 101
Tel: (021) 262-3289 — R.).

Pare de Sonhar...

Os leitores de MICRO SISTEMAS nao tém bola
de cristal para adivinhar a cor de seus produtos.

ANUNCIE EM MICRO SISTEMAS,

E TENHA UM MACRO RETORNO.

Av. Pres. Wilson n.” 165 — gr. 1.210/16 — TELS.: (011) 853-3229/853-3152
CEP: 20.030 — Rio de Janeiro — RJ.

Rua Oliveira Dias n.° 153 — Jd. Paulista — Tel: (011) 583- 3800/8537758
CEP: 01433 — Sao Paulo — SP




SUGESTOES
PARA O
PROGRAMADOR BASIC

v

EDITELE
o

SAVAGE, E. R., Sugestbes para
o Programador BASIC, Editele
Editora Técnica Eletrdnica Ltda.

. Destinado tanto a iniciantes
quanto a programadores ja expe-
rientes, este livro traz uma série
de sugestGes e sub-rotinas que
permitem otimizar a elaboragdo
de programas, tornando-0s mais
compactos, elegantes e de exe-
cugdo mais rapida.

Os diversos tépicos e sub-ro-
tinas sdo expostos de maneira
clara e detalhada, mostrando co-
mo e porque funciona cada sub-
rotina e quando e como utilizé-
la. Quando necessério, sdo utili-
zados fluxogramas que contri-
buem para um maior esclareci-
mento légico.

Ao todo sdo 50 sugestGes e
sub-rotinas de apoio (escritas no
BASIC Nivel Il do TRS-80 e
compativeis, mas que podem
rodar em outras mdquinas me-
diante pequenas adaptagGes),
incluindo as variacGes possiveis
para as mais diversas aplicacées.

EIN-DOR, Philip; SEGEV, Eli,
Administracéo de Sistemas de
Informacgéo, Editora Campus.

B O desenvolvimento de sistemas

administrativos de informagao é
um processo complexo com nu-

70

merosos aspectos que abrangem
uma grande variedade de detalhes.
Este livro tem como primeiro ob-
jetivo organizar esses aspectos coe-
rentemente, agrupando-0s em to-
picos importantes, de maneira que
o leitor possa analisar o material
sistematicamente.

Em geral, as obras sobre MIS
tratam apenas de algumas das vé-
rias questSes existentes neste cam-
po, ressaltando-as como se fossem
as Unicas de importancia. Em Ad-
ministragdo de Sistemas de Infor-
magéo cada questdo é Unica e pos-
sui seu préprio conjunto de pon-
tos criticos. Por isso, o livro ndo
apresenta receitas para o desenvol-
vimento e gestdo de um MIS, mas
um plano de contingéncia, sob a
forma de uma lista de verificagdo
que poderd ser aplicada na andlise
dos fatores de éxito e fracasso de
um sistema de informagdes a ad-
ministragao.

E. G. BROONER

GERENCIA DE BASES -

BROONER, E. G., Geréncia
de Bases de Dados Para
Microcomputadores, Editora
Campus.

M A maioria das aplicagGes de
computadores requer armazena-
mento de dados, mas para se obter
o méximo de proveito das infor-
magoes mais complexas é necessa-
rio o uso de técnicas para sua ma-
nipulagdo. Na verdade, sdo muitas
as técnicas que podem ser utiliza-
das para a manipulagdo de dados
e, por isso mesmo, o usudrio faz
freqglentemente perguntas do tipo:
por que deveria o método de bus-
ca bindria ser preferido a alguns
outros métodos... e serd que deve-
ria sé-lo? Se o processo de hashing
€ tdo rdpido, por que ndo é o Uni-
co método de procura utilizado?
Por que certas bases comerciais
sdo, aparentemente, tdo simples,
enquanto outras exigem uma du-
zia de programas e diversos dispo-
sitivos propulsores de discos? Es-
ses sdo alguns dos assuntos discu-
tidos em Geréncia de Bases de Da-
dos para Microcomputadores.

Através de uma abordagem
simples e objetiva, este livro expli-
ca muitos dos métodos utilizados
para a manipulagdo de dados, for-
necendo a orientagdo necessdria
para o uso dos recursos de busca e
classificagdo, o linking e o hashing.
O autor enfatiza os aspectos pré-
ticos, descreve e avalia inUmeras
aplicagGes comerciais, apresentan-
do exemplos do uso simultineo
de diversos arquivos tais como ati-
vo fixo, inventdrio e folha de
pagamento.

COUCEIRO, L. A.;
BARRENECHA, H. F., Sistema
de Geréncia de Bancos de Dados
Distriburdos, Livros Técnicos e
Cientfficos Editora.

. Este livro apresenta importan-
tes aspectos relacionados com o
desenvolvimento de projetos de
Sistemas de Gerenciamento de
Banco de Dados Distribufdos
(SGBDD) e tem como objetivo
avaliar problemas desta drea, assim
como detalhd-los e estabelecer o
nivel atual do conhecimento sobre
o assunto, além de definir e locali-
zar métodos e modelos que estdo
sendo adotados para asolugdo des-
ses problemas.

Para alcangar esses objetivos,
foi feita, no capitulo 2, uma con-
ceituagdo dos SGBDD, estabele-
cendo um conjunto de conceitos
bésicos que caracterizam e permi-
tem a anélise das principais carac-
ter(sticas funcionais desses siste-
mas.

O capftulo 3 trata de um dos
problemas mais importantes na
drea dos SGBDD: a determinagdo

dos locais de armazenamento dos
arquivos e diretérios do banco de
dados nos diversos nds da rede.

No capftulo 4 encontramos as
estratégias de processamento de
consultas — distribulda e centra-
lizada — e também a anélise dos
algoritmos correspondentes.

O quinto capftulo traz um es-
tudo dos tipos de algoritmos para
efetuar o controle de concorrén-
cia. Estes algoritmos podem ser
baseados na ordem de escalona-
mento ou em técnicas de exclusdo
muatua. Além disso, também sdo
apresentados no capitulo 5 alguns
conceitos bésicos que facilitam a
compreensdo do tema.

PRATES, R., Cartdo de
Referéncia — CP-500, Livros
Técnicos e Cientificos Editora.

B Quantas vezes vocé ndo teve

- que interromper uma digitagdo

para consultar o manual do equi-
pamento porgue esqueceu algum
comando, quer verificar uma fun-
¢do especial ou mesmo ter acesso
ao codigo de erro? Agora, com o
Cartfo de Referéncia do CP-500,
esse trabalho ndo serd mais neces-
sério. Ele é um instrumento de
grande valia na programagdo e no
uso do CP-500, pois abrange to-
dos os comandos do DOS-500; os
apéndices DEBUG, MERGE, DIR,
HELP, LIB e FREE; cddigos de
erro do DOS-500; caracteres espe-
ciais; fungGes especiais do tecla-
do; mapa de memdria do CP-500;
tabela de conversfo; meméria do
teclado; organizagdo do disquete;
caracteres kana; subcomandos de
edicdo; funcBes, mensagens e co-
digos de erro, limites e coman-
dos da linguagem BASIC; opera-
¢Oes especiais; caracteres de mo-
delo de edicdo para PRINT
USING; palavras reservadas; tabe-
la de caracteres de controle do
video CHR$; tabela de caracte-
res do video/impressora; abrevia-
turas e caracteres especiais do
BASIC; c6digos de compreensdo
de espago e todas as declaracdes
utilizadas no BASIC. Este cartdo
é uma publicagdo inédita — a pri-
meira, no género, de autor brasi-
leiro para equipamento nacional.
Devido ao seu formato sanfo-
nado, o Cartdo de Referéncia do
CP-500 é de fécil manuseio, e
qualquer informagdo pode ser ra-
pidamente encontrada, evitando
consumo de tempo e esforgo.

Enderego das Editoras:

Editora Campus — Rua Japeri, 35, CEP 20261, Rio de Janeiro;
Livros Técnicos e Cient(ficos Editora — Av. Churchil, 94, 49 andar,

CEP 20000, Rio de Janeiro;

Editele — Editora Técnica Eletrdnica Ltda. — Rua Casa do Ator,

1060, CEP 04546, Sdo Paulo.
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CP400 COLOR.

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOINER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAD AL EO
CE <400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUCAC PESSOAL E PROFISSIONAL.

POR QUE?
PORQUEQY
CP 40 COLOR E
UM COMPUTADOR
PESSOAL DE
TEMPO INTEGRAL:
(TTTL PARA A
FAMILIA TODA, O DIA INTEIRD

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, E MUITO MAIS EMOCIC:
NANTE POROUE, ALEM DE OFERECER
JOGOS INEDITOS, E 0 UNICO COM
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIREGOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERID
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICACAQ DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS

COMO SE TUDO |380 NAD
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE (UEM E LIDER NA TECNOLOGIA
[JE COMPUTADORES, E O PRECD
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
(UISER CHEGAR ATRASADO AO FL
TURD, COMPRE SEL CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO 80,

» MICROPROCESSADOR: G809E COM

-, "
QUEM TEM UM, TEM FUTURO.

ESTRUTURA INTERNA DE
16 BITS E CLOCK DE FREQUENCIA
DE ATE 1.6 MHZ

& POSSIBILITA O USO DE ATE
4 CORES, E TEM UMA RESOLUCAD
GRAFICA SUPERIOR A 49.000
PONTOS

» MEMORLA ROM: 16K BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC

® MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR
ESTA DISPONIVEL EM DOIS MODELOS:

» MODELD 16K

,  EXPANSIVEL A
- 64K BYTES
i . o MODELD 64K:

ATE 64K BYTES

QUANDO USADD

COM DISQUETES

(DISPONIVEL

EM DEZEMEBRD)

* () CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,
QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO
BANCO DE DADOS, PLANILHAS
DE CALCULD, EDITORES DE TEXTOS,
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC

® SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMUNICAGAO DE DADOS.
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA
PORTA, VOCE PODE CONECTAR

QUALQUER IMPRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA-
LHO COM
OUTROS MICROS
* PORTA PARA
GRAVADOR CAS- s
E LETTURA

SETE COM GRAVACAO
DE ALTA VELOCIDADE.

® SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI
TOR PROFISSIONAL

* DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS POSIGOES NA TELA,
ENQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 DIRECOES

* AMFLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
1A DISPONIVEL.

® ALIMENTACAC: 110-220 VOLTS

VEJA, TESTE E COMPRE
SEL CP 400 COLOR XOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA

SER PROLOGICA

= =

raaca b AR




Apresentamos 0

TK20001
Ele roda o programa
mals Tamoso
do mundo.

De hoje em diante nenhuma
empresa, por menor que seja, pode
dispensar o TK 2000 II. Por que?

0 novo TK 2000 Il roda o
Multicalc : a versao Microsoft do
Visicalc® o programa mais famoso em
todo o mundo.

Isto significa que, com ele, vocé
controla estoques, custos, contas a

pagar, faz sua programacao financeira,
efetua a folha de pagamentos e
administra minuto 8 mINUto as suas
atividades.

Detalhe importante: 0 novo
TK 2000 1l, com Multcale, pode
intercambiar planilhas com
computadores da linha Apple®.

E, como todo business computer

que se preza, ele tem teclado
profissional, aceita monitor, diskette,
impressora e & vem com interface.

Além de poder ser ligado ao seu
televisor (cores ou P&B, oferecendo
som e imagem da melhor qualidade.

Portanto, peca logo uma
demonstracdo do novo TK 2000 II, nas
versdes 64K ou 128K de memaria.

A mais nova estrela do show
business s espera por isto para
estrear no seu negacio.

Preco de lancamento® (128 K):
Cr$ 2.449.850

MICRODIGITAL

computadores pessoais

* Sujenn 2 slEvacH0 Sem révo s

coor
cormiputer

AMICRODIGITAL

a Apphe Computer

in i ABICONP



